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1. Od autora

Do symulatora MaSzyna powstalo wiele scenerii i wciagz powstajg kolejne. Sama jednak sceneria, cho¢ nie
wiadomo jak perfekcyjna i dopracowana, pozostanie nieciekawa dopoki nie bedzie dostgpnych dla niej ciekawych
scenariuszy. Tematyka pisania scenariuszy w symulatorze MaSzyna jak dotad nie doczekata si¢ pelnego
opracowania. Materialy pomocnicze umozliwiajace jakiekolwiek prace w tym zakresie byly rozproszone, niektore
zaszyte gleboko w watkach forum, inne na prywatnych stronach, a jeszcze inne ukryte w strukturze katalogowej
symulatora.

Pierwszym najpowazniejszym dla scenarzystow materialem byt stynny scenery.doc [14], manual w bardzo
doktadny sposob opisujacy sposdb powstawania scenerii. Pomimo uplywu lat i préb stworzenia coraz lepszych
i doskonalszych poradnikéw, plik ten nieprzerwanie cieszy si¢ stawa najlepszego poradnika, i to nie tylko dla
scenarzystow, ale nawet dla trasopisarzy.

Kolejng proba stworzenia dokumentacji i jednoczesnie edytora stuzacego do pisania scenariuszy byt
Generator Eventéw SKP [11], nadal dostepny w strukturze katalogowej symulatora, w podkatalogu
Programy na_potrzeby symulatora. Cho¢ sam w sobie nie zawieral rewolucyjnych rozwigzan a zalaczony plik
pomocy byt stosunkowo skromny, to program sam w sobie stanowit (i dalej stanowi) znakomite zrodto wiedzy
o wszelkich mechanizmach sterujacych scenariuszami — do§¢ wspomnie¢, ze autor do dnia dzisiejszego korzysta
7 tego generatora, cho¢ glownie w sytuacji, gdy nie moze sobie przypomnie¢ szczegotow sktadni eventlauncherow.

Ogromnym zrodtem wiedzy jest forum symulatora, w ktorym mozna znalez¢ praktycznie wszystko, i ktore
ma bardzo powazng wade — trzeba wiedzie¢, jakich stow kluczowych uzy¢ podczas wyszukiwania. Jednakze
w koncu zaczgto to ulega¢ zmianom: powstata maszynowa wiki, gromadzaca z réznych watkow wszelka wiedze,
i bedaca aktualnie najlepsza dokumentacja symulatora [01].

Ostatnig szczegodlnie istotna pozycja w pozyskiwaniu wiedzy na temat funkcjonowania scenariuszy jest
strona prowadzona przez Ra zawierajaca informacje o wszelkich modyfikacjach w exe. Niektore zawarte tam dane
sa niezwykle wyczerpujace, problemem jest mato sensowne pogrupowanie informacji — aby doszuka¢ si¢ jakies$
konkretnej informacji, nalezy przejrze¢ kilkadziesigt podstron, zawierajacych dane na temat modyfikacji
wprowadzanych w kolejnych exe. Aktualnie zmiany w exe mozna $ledzi¢ w [19].

Autora niniejszego opracowania niegdy$ smucit fakt, ze na jego ulubionej scenerii Catkowo jest bardzo
mato misji. Pojawita si¢ wprawdzie zapowiedz odSwiezenia scenerii i dodania ogromnej iloSci scenariuszy (obecna
sceneria Catkowo v.2, zapowiadana w 2012 r., upubliczniona 5 lat pdzniej) ale czas biegt i zupeknie nic si¢ nie
dzialo. Z tego oczekiwania wziely si¢ pomysty, potem pierwsze bardzo proste proby, az w koncu nastapit
24.08.2014 ., kiedy to autor sprobowal zaimplementowaé jeden ze swoich pomystoéw, najpierw w sposob bardzo
prosty — poprzez kolejne naciskanie klawiszy Shift+cyfra, potem zaglebiat si¢ coraz bardziej w tajniki eventow,
memcellow, itd... Wystarczyt zaledwie jeden dzien, aby powstat scenariusz, ktory do zludzenia przypominat dobrze
znany dzisiaj calkowo_osobowy. Tak si¢ wszystko zaczgto... W kazdym badz razie autor uznal, ze pisanie
scenariuszy jest rzecza bardzo prosta i stosunkowo mato czasochtonna.

Poniewaz niewiele os6b podziela zdanie autora odno$nie stopnia trudnosci pisania scenariuszy, autor
postanowil przygotowaé niniejsze opracowanie, aby podzieli¢ si¢ swoja wiedzg z pozostatymi, jak réwniez
przygotowa¢ w miar¢ bezbolesng $ciezke dla nowego pokolenia scenarzystéw, ktorzy zapewnig dalszy rozwoj
symulatora MaSzyna'.

Komentarz do wydania drugiego:

Z racji coraz wigkszych zmian w symulatorze MaSzyna, obejmujacych rowniez zagadnienia pisania
scenariuszy, jak rowniez coraz wigksze do§wiadczenie autora w danym temacie, zostato przygotowane wydanie
drugie, modyfikujace i uzupetniajace cze$¢ zapisow.

1 Cichym zalozeniem poradnika jest, ze czytelnik bardzo dobrze zna symulator MaSzyna, wie co to jest scenariusz, i orientuje si¢ w miarg
w aktualnie dostgpnych sceneriach i scenariuszach. Bez tego lektura poradnika bedzie nietrafionym pomystem.

~3~



MASZYNA

SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH

Symfonia Events Poradnik pisania scenariuszy

2. Przygotowanie do pracy nad scenariuszem

W tym rozdziale poznamy absolutne podstawy: gdzie szuka¢ plikow wykonawczych scenariuszy, ktore pliki co
zawierajq, jakie narzedzia sobie przygotowac przed przystgpieniem do pracy, bez czego nie nalezy rozpoczynaé

pracy.

Gratuluje czytelniku! Zaktadam, ze masz pomyst na znakomity scenariusz! Jezeli nie, to proponuje
zakonczy¢ lekture, gdyz bez pomystu nie ma co si¢ w ogoéle brac za pisanie scenariuszy. Zatézmy zatem, ze pomyst
jest nastgpujacy: stworzmy misje na scenerii Catkowo, gdzie chcielibySmy prowadzi¢ pocigg towarowy
z Macierzewa do Jarkawek (czyli z jednego kranca scenerii na drugi kraniec). Przyjecie od razu jakiego$ przyktadu
pozwoli na pokazywanie konkretéw, a nie tylko na teoretyczne gdybanie.

2.1. Stworzenie wlasnego pliku .scn

Na poczatek otworzmy Rainsted. Naszym oczom ukaze si¢ lista dostepnych scenariuszy. Wybierzmy jeden
z nich, np.: calkowo_noc.

7 Macierzewo - Catkowo - Wilié - Jarkawki :: MaSzyna EU07-424 :: Rainsted 17.7.127.12751 (=%

Wezptanie lUstawienia] T abar posiadan_l,l] Skkady] Informacie] Dodatki]
Wiybierz scenerie

baltyk | |Cabkowo - Odyseja Spalinowa
baltyk_cargo

baltyk_ctl Czedt 3 Misja nocna
baltyk_interegio

baltyk_zima Sceneria; adampkp, Slimezon
calkowo_latos Dekoracie: Stele, Transkei
calkowno_nisbiszpisczhy_pociag Scenaniusz: Transke
calkowo, noc |

calkowo_noc_zima
calkowo_ozabowy

calkowo_ozobowy zima

calkowo_p-r-t [a'l'ku wu
calkowo_p-m-t_zima

Ca:towo_letrok ‘wivbierz EXE da urucharmisnia
calkowo_tartal

calkowa_tartak2 B : eug;._egg 170805 Egg tg
calkawa_towarawy Whswietl opis scenariuzza eullf-xib_ .EXE

calkowo_turkol
calkowo_turkal_part2
drawinowo
Arawinnmn moe

Fozkbad jazdy Macierzewn - Wilig

w Rozkkad jazdy Wil - Macierzewo [~ Zawsze dla tej scenerii

Wiybierz skkad do jazdy

SL45-245 Prowadzimy SU45 [SU45-245),
Shuzbe rozpoczynamy na bocznicy w M acierzewie. Podpinary sie pod pocigg
ozobowy do‘wilisia, przepuszczajge najpieny pocigg pospieszny. Po praybyciu
da *ilisia podhgczamy sie do pociagu preyspieszoneqgo | wiacamy do
Macierzewa, zatrzpmujac sie w Catkowie, Paszkach Wielkich | Chrdcielach.
Po zakofczeniu sbuzby odstawiamy lokomotywe na bocznice, z kidrej
wayiechalismy.

P — -i

| Uruchom gpmulator |

v Zapis pliku timczasoweao
[ Jazda jako pasazer

Aktualizuj Rainsted | Multiplaper | Lozuj tekstury | ‘ﬁ:‘ Wiiscie |

Teraz otworzmy w eksploratorze plikow katalog zawierajacy symulator. Wejdzmy do podkatalogu scenery.
Teraz odszukajmy plik calkowo noc.scn. W podstawowej wersji, Rainsted jest tak skonfigurowany, ze pokazuje
wszystkie pliki z rozszerzeniem .scn znajdujace si¢ w katalogu scemnery. Otworzmy znaleziony plik za pomoca
notatnika — naszego najwazniejszego narzedzia do pisania scenariuszy. Naszym oczom ukaze si¢ co$ takiego:

//$n Macierzewo - Caltkowo - Wili$ - Jarkawki
//$d Catkowo - Odyseja Spalinowa
//$d

//$d Czes$¢é 3: Misja nocna
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//sd

//$d Sceneria: adampkp, Slimson
//$d Dekoracje: Stele, Transkei
//$d Scenariusz: Transkei

//$1 cal
//$g EUO

kowo noc.jpg
7-424 459 503

//$f pl inne/calkowo odyseja/rps420.PDF Rozklad jazdy Wili$ - Macierzewo
//$f pl inne/calkowo odyseja/ros419.PDF Rozklad jazdy Macierzewo - Wili$
//$f pl inne/calkowo odyseja/calkowo noc_opis misji.PDF WysSwietl opis scenariusza

time 21:

atmo 0.423 0.702 1.0 1700 2000 0.70 0.80 0.9 0 endatmo

30 05:56 19:50 endtime

config movelight 240

scenario.weather.temperature 17 endconfig

include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include

slimson/calkowo_tory.scm end
slimson/teren.scm end
slimson/pozostale os.scm end
slimson/tri os.scm end
slimson/zielen os.scm end
slimson/pola _cl.scm end
slimson/drogi3 os.scm end
slimson/slupy os.scm end
slimson/druty os.scm end
slimson/elementy lampy.scm end
slimson/hekt.scm end
slimson/calkowo posers.scm end
slimson/calkowo lawki.scm end

include slimson/calkowo_animacje.ctr end
include slimson/calkowo wskazniki.scm end
include slimson/calkowo wskazniki w31l.scm end

include calkowo/events noc.ctr end

//Predefiniowane pozycje kamer dla testerdw scenerii

//camera 20672.460 4.678 18081.390 1.343 -100.115 0.000 1 endcamera
//camera 11468.250 15.174 15728.200 -2.668 -101.833 0.000 2 endcamera
//camera 5458.672 10.380 9837.975 0.770 70.054 0.000 3 endcamera
//camera 4474.592 10.380 9487.434
//camera 28.075 5.722 -163.736 -4.960 166.311 0.000 5 endcamera
//camera -2530.627 8.542 -6444.643 -4.387 19.347 0.000 6 endcamera
//camera -5063.041 16.868 -9464.609 -6.106 17.199 0.000 7 endcamera
//camera -8220.647 10.305 -15112.580 0.770 2.158 0.000 8 endcamera
//camera -8226.743 10.305 -16160.290 0.197 -177.894 0.000 9 endcamera

FirstInit

trainset rozklad none3972 10 0

//$0 Stuzbe rozpoczynamy na bocznicy w Macierzewie.
Wilisia, przepuszczajac najpierw pociag pospieszny.

-3.814 -108.709 0.000 4 endcamera

Podpinamy sie pod pociag osobowy do
Po przybyciu do Wilisia

podiaczamy sie do pociagu przyspieszonego i wracamy do Macierzewa, zatrzymujac sie

w Caltkowie, Paszkach Wielkich i Chrdéscielach.
lokomotywe na bocznice,
node -1 0 SU45-245 dynamic PKP\SU45 V2 301D-245 301D

endtrainset

z ktdérej wyjechalidmy.

Po zakonczeniu situzby odstawiamy

0 reardriver 3 0 enddynamic

Co zrobimy w pierwszej kolejnosci? Wybierzemy z menu Zapisz jako... i zapiszemy ten plik pod nazwa
scenariusza, ktory chcemy stworzy¢, np.: calkowo cargo.scn.
Na samej gorze mamy — jak latwo si¢ domys$le¢ — nagtowek scenariusza wyswietlany przez Rainsted.
Odpowiednie rozpoczecie linii pozwala nam na umieszczenie tekstu, obrazka, badz linka do pliku z opisem
scenariusza lub rozktadem jazdy. Ta rzecz zasadniczo interesuje nas w tym momencie najmniej, omoOwimy to
dopiero, gdy bedziemy wykancza¢ scenariusz. Mozemy te linie zostawi¢ takie jakie sg, albo wstawi¢ tytul naszego
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scenariusza i ewentualnie jaki$ opis.

Kolejna linia zawiera komende czasu. Jest to linia, ktorej nie wolno kasowa¢. Musimy zdecydowac¢ sig,
o ktorej godzinie rozpocznie si¢ nasz scenariusz. Tak naprawdg istotny jest pierwszy parametr po komendzie time.
Dalsze 2 parametry sa nieaktywne, zastapily je znacznie lepsze mechanizmy, mozemy ich nie rusza¢. Przypusémy,
ze chcemy rozpoczac¢ misje w samo potudnie, totez wpisujemy:

time 12:00 05:56 19:50 endtime

Kolejny parametr opisuje parametry atmosferyczne. Proponuje roéwniez ich nie ruszaé, zostawi¢ sobie na
pozniej — wrocimy do tego w rozdziale 9.1.6. Dalej mamy komende movelight. Kiedy$ byta opcjonalna, w
obecnym wydaniu MaSzyny jest niemal obowigzkowa, za jej pomoca mozemy ustali¢ godzing wschodu i zachodu
Stonca. Tajemnicza liczba widniejgca za wpisem movelight to nic innego jak numer dnia w roku. Jezeli chcemy
mie¢ wschod 1 zachod o takiej godzinie jak w okolicach 30 czerwca, to musimy wpisaé 180, jezeli chcemy mie¢
scenariusz zimowy i jecha¢ w okolicy Bozego Narodzenia, to mozemy wpisa¢ 360. My chcemy pojechac
1 pazdziernika (274 dzien roku), totez wpisujemy:

config movelight 274

Nastepnie moze si¢ pojawi¢ parametr temperatury panujagcej na scenerii, okreSlony przez
scenario.weather.temperature. Moze to mie¢ wptyw na zachowanie si¢ lokomotyw spalinowych. Mozemy zostawi¢
tak jak jest:

scenario.weather.temperature 17 endconfig

A teraz dochodzimy do tajnikow scenerii. Widzimy kilkanascie linii zaczynajacych si¢ od include,
i zawierajacych $ciezke dostepu do jakiego$ pliku. Oto wtasnie pliki zawierajace dane na temat scenerii. Dla kazdej
scenerii réznie si¢ nazywaja, jednak zasada jest taka, ze nazwa powinna w sposob jednoznaczny identyfikowac
zawarto$¢ takiego pliku. Wazne jest rowniez rozszerzenie pliku — scm oznacza, ze w danym pliku znajduja si¢
definicje trojkatoéw terenu, sa powstawiane rozmaite inne obiekty, albo drogi i tory. W pliku z rozszerzeniem .ctr sg
wypisywane tzw. eventy sterujace przebiegiem scenariusza. Szczegoty na temat plikow .ctr, .scm i .scn mozemy
przeczyta¢ w pozycji [06].

Nas interesujg dwa pliki: ten zawierajacy tory, oraz zawierajacy tzw. eventy. Te pliki bedziemy musieli
mie¢ odrgbne, totez zmodyfikujemy linie w nastepujacy sposob:

include slimson/calkowo tory nasze.scm end
include calkowo/events cargo.ctr end

A teraz poprzez eksploatora wchodzimy do katalogu scenery/slimson, kopiujemy plik calkowo_tory.scm i wklejamy
go z nowag nazwg calkowo_tory nasze.scm. Potem wchodzimy do katalogu scemery/calkowo i zwyczajnie
tworzymy nowy pusty plik tekstowy, nazywajac go events cargo.ctr. Do przygotowanych plikdw wrocimy
w kolejnym podrozdziale.

Kolejne linie zaczynaja si¢ od znakow //. Oznacza to, ze tres¢ danej linii jest pomijana przez parser
MaSzyny. Mozemy po tych znakach umiesci¢ komentarze, albo za ich pomoca uniewazni¢ jakas komendg. W tym
przyktadzie widzimy gotowe komendy predefiniujace pozycje kamer w scenerii. Mozemy je odkomentowac
(poprzez usunigcie z poczatku linii znakéw //), po uruchomieniu scenariusza naciskajac klawisze 1,2, 3...9
bedziemy przenoszeni na kolejne stacje catkowskiej scenerii.

W jezyku MaSzyny komentarze wstawia si¢ identycznie jak w jezyku C++ — dostepne sg komentarze dla
pojedynczej linii (po znakach //), oraz blokowe (miedzy znakami /* i */).

Linia FirstInit oznacza nam granicg, od ktorej rozpoczyna si¢ definiowanie pociagdéw. Nie ruszamy jej.

Dalej mamy fragment oznaczajacy pociag. Stowa kluczowe nastepujace po trainset sg nastgpujace:

*  rozklad — mozemy tu poda¢ link do pliku z rozktadem jazdy, ktory si¢ pojawi gdy uruchomimy symulator.

Mozna tez wpisaé none, woéwczas w ogole nie bedzie rozkladu. Stowo kluczowe rozklad jest przydatne

w trybie autopilota. Na poczatek wpiszmy warto$¢ none.
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* none3972 — nazwa toru, na ktorym stoi lokomotywa po uruchomieniu symulacji. Wrocimy do tego
w nastgpnym podrozdziale.

* ]0 - odleglos¢ poczatku pociaggu od kranca toru. Na razie zostawmy ten parametr taki jaki jest.

* 0 —predkos$é, z jaka ma si¢ poruszac pociag zaraz po uruchomieniu symulacji. Czg¢sto daje si¢ ten parametr
jako 0.1, co ma znaczenie dla pociggdw prowadzonych przez autopilota (Al). Zostawmy parametr 0.

* //$0—po tej linii dajemy opis naszej misji, np.: /8o Prowadzimy pocigg towarowy Macierzewo — Jarkawki.

* Kolejne node oznaczaja kolejne lokomotywy i wagony w sktadzie. Mozna je edytowac recznie ale istnieje
znacznie tatwiejszy sposob wstawiania wagonow, opisany w kolejnym podrozdziale.

* endtrainset — komenda konczaca definicj¢ pociagu.
Pozostate pociagi mozemy usung¢ z naszego pliku, tak aby na poczatek po scenerii jezdzil tylko jeden

pociag — ten, ktory chcemy prowadzié.

Porada:

Mozemy zakomentowa¢ na czas pisania scenariusza wszystkie include nie zawierajqce torow,
eventow sterujgcych (czyli plikow z rozszerzeniem .ctr), oraz semaforow czy innych
wskaznikow. Efekt bedzie taki, Ze podczas testow scenariusza bedziemy jezdzi¢ po torach
zawieszonych w powietrzu, ale w zamian scenariusz bedzie si¢ uruchamiat tak szybko, jak
sceneria TD. Wszystko zalezy od pisarza: czy chce oglgdac docelowe widoki, czy zalezy mu
na szybkim wezytywaniu scenerii. Uwaga! Zakomentowanie niektorych include moze
doprowadzié¢ do blednego dzialania scenariusza, dlatego na tym etapie takie dzialanie nie
Jest wskazane.

2.2. Wstawianie pociggéw do scenariusza

Zanim zaczniemy na dobre prace ze scenariuszem, warto zmodyfikowaé sobie ustawienia Rainsted.
W karcie Ustawienia wybieramy tryb pracy specjalny — dla trasopisarzy, oraz zaznaczamy Tryb testowy
(debugmode).

7='Macierzewn - Catkowo - Wilis - Jarkawii :: MaSzyna EUO7-424 :: Rainsted 18.5.136.13740 [ =132

Opcje poszezegdlinpch EXE
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. X X [ Ukryj ten plik [nie jest Symulatorem)
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Iv Synchronizacia z czestotliwoscia monitora. — =

v Wipdwietla

[~ Mapisy z GLUT32.DLL

| zapis pliku “log.tat”
okienka z logowaniem
nazwy wezptmaanych tardu
+8 skanowanie tordw i syan.

v Tiyb testowy [debugmode]
e st

Multizzampling =1 +16
Iv wingwietlanie sieci trakcyingj +32
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Pierwszym krokiem bedzie zdefiniowanie toru, na ktorym chcemy, aby nasz pociag stal. Od momentu
ukazania si¢ MaSzyny 17.07 proces ten jest bardzo prosty. Wystarczy uruchomi¢ jakikolwiek scenariusz na zadanej

~7 ~



Symfonia Events SYMULATOR PDJAZDOW SZYNOWYCH

MASZYNA

Poradnik pisania scenariuszy

scenerii (w ponizszym oknie uruchomiony zostal calkowo turkol, mozna bylo uruchomi¢ rownie dobrze
calkowo_noc, ale po prostu bedzie lepiej widac). Po uruchomieniu wychodzimy z lokomotywy, ustawiamy si¢ przy
zadanym torze, naciskamy klawisz Alt, i naprowadzamy kursor na zadany tor. Przy kursorze pojawi si¢ nam nazwa
toru, ktory wskazalismy.

Chcemy rozpoczaé scenariusz w Macierzewie, na torze gtownym dodatkowym. Nazwa toru brzmi: macie4.

Mozemy wroci¢ do naszego pliku calkowo_cargo.scn 1 poprawic¢ wpis lokomotywy:

trainset rozklad macie4 10 O

1 FU07 (5u45-245 @ $.5cn) |9 =0[%|

To najprostszy sposéb, najszybszy, ale jednocze$nie mocno ograniczony. Podczas dalszego pisania

scenariusza potrzebna bedzie nam wigksza znajomo$¢ uktadu torowego. Mozemy skorzysta¢ z narzedzi, ktore
oferuje nam Rainsted.

W tym celu nalezy:

Ustawiamy si¢ w zaktadce Wezytanie. Pod lista scenariuszy widzimy 4 przyciski, klikamy .scm.

Lista w okienku powyzej bardzo mocno si¢ rozszerzyla, wyszukujemy nasz plik z torami, czyli
slimson/calkowo_tory nasze.scm 1 zaznaczamy ten plik.

Przechodzimy do zaktadki Debugger, klikamy przycisk Eksport scenerii do RSF, a nastgpnie klikamy
Edytor scenerii RSF. Pojawi si¢ okno z widokiem torow.

Na tej mapie zaznaczamy interesujacy nas tor, w nagtowku okna pokaze si¢ jego nazwa, oraz informacja
o jego dtugosci. Dodatkowo program pokaze kierunek toru, czyli gdzie jest jego poczatek (zielona cyfra 1)
i koniec (zielona cyfra 2).

To zaledwie pierwsza z metod. Istnieje réwniez bardzo podobny podprogram Rainsted, ktory zapewnia jedynie
podglad scenerii, bez funkcji edytora. Aby go uruchomi¢, musimy kolejno:

W zakladce Wcezytanie wyberamy przycisk .scn i uruchamiamy nasz scenariusz, lub tez dla wickszego
urozmaicenia wybierzmy calkowo_noc.scn,
Przechodzimy do zaktadki Debugger, klikamy przycisk Podglgd terenu (edytor SCM), pojawi si¢ okno
z widokiem toréw, a takze innych obiektow,
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* Zaznaczamy interesujacy nas tor, odczytujemy jego nazwe.

Druga opcja jest najlepsza, jezeli tylko sporadycznie spogladamy na sceneri¢. Jezeli natomiast prowadzimy jakie$

powazniejsze prace, to warto uzy¢ edytora RSF — dziala on znacznie szybciej niz edytor SCM.

Istnieje jeszcze jedna mozliwo$¢ podgladu nazw toréw, czyli uruchomienie programu STV (Szopa Track
Viewer). Znajduje si¢ on w katalogu programy na_potrzeby symulatora/podglad scn. Nie bedzie tutaj omawiany,

gdyz jego uruchomienie moze by¢ problematyczne — chetnych odsytam do rozdziatu 9.2.2.
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Skoro mamy juz zdefiniowany tor, to mozemy sobie zdefiniowa¢ sktad, ktéry na nim bedzie stat. Tutaj
najtatwiej uzy¢ samego Rainsted. Zaznaczamy nasz scenariusz Calkowo_cargo, klikamy karte Skfady 1 wybieramy
lokomotywe 1 wagony dla naszego pociagu, chociazby takie:

7= Macierzewo - Catkowo - Wilis - Jarkawki :: MaSzyna EUO7-424 :: Rainsted 17.7.127.12751 =Jo&d

Wczytanie] Ustawienia] Tabor posiadany  Skkady l Informacie] Dodatki]
Informacie o sktadzie

- ‘wiybrany pojazd l Sprzcgi] Maztawy hamulca] Ladunek]
Pochodzenie

Tor macisd Usuf 2e skbadu
Predkoic 0

llosé pojazdéw |9 I~ Ustawiony odwrotnie
Dhugesé [m] 13131 r

aza [t] a7 Katalog | J Obsada |headdriver 1 3

Vma [krnsh] 10 Model | J tadunsk |0 tory <4

{v| Podolad | FRodesi | <<z poprzednisgo

Dastepre pojazdy do edyeji skkadu | Skkady w magazymie RAINSTED.INI | Skkady na sceneri ]

1 Robocze ~ il 5340976-0.005
d Drezpny N | 5350616-9.0D5
t Tramwaje 5351442-90D5
AW agony & 4MZL_PLATFORMA 5353244-7.00D5
B'wWagorw B [ ATZL 5353808-9.0D5
[0 W agony O 5362062-2.005 -
E Wagony E B9E333-2 005 & Nomalny € £
F'wagany F 408w 5364157-6.005 . .
I Wa%on}_ll,l G F495397.9.005 Podglad tekstury Dioda) na kaniec
HWagorgH | — A2 5497643-7.005
I'S\u\’\\';agony ll_:' 1 5438444-7 D05 Edycia opisu tekstur r
agony
R Wagony R 430/ Wodel |
S Wagony 5
U W agony L Eaos Opis |
Wowagony o
xw\xf\';zgo%ﬁy Es3543 Zapig skhradow do pliku time*
Zwagomy 2 Godzina i minuty 10:30 Zapizz
¢ Ciezardwki ¥

Wracamy do karty Wezytanie, zaznaczamy nasz pociag, klikamy Uruchom Symulator, a nastepnie klikamy
przycisk Przerwij (uruchomi¢ symulator tez mozemy, ale teraz nic to nam nie da). Przechodzimy do eksploatora
plikéw i wyszukujemy w katalogu scenery pliku o nazwie $calkowo cargo.scn. Otwieramy go w notatniku, po

czym na jego samym dole powinna si¢ znajdowac definicja przygotowanego przez nas sktadu:
trainset rozklad macie4 10 0

//$o Prowadzimy pociag towarowy Macierzewo - Jarkawki.

node -1 0 ST45-03 dynamic PKP\ST45 V2 ST45-03 301DD O headdriver 3 0 enddynamic

node -1 0 a36752 dynamic PKP\408W V1 5316830-7 408W 0 nobody 3 40 Miall enddynamic
node -1 0 a33109 dynamic PKP\412W V1 5340976-0 412WC O nobody 3 40 Mial2 enddynamic
node -1 0 al5651 dynamic PKP\412W V1 5350616-9 412W 0 nobody 3 40 Mial5 enddynamic
node -1 0 a43976 dynamic PKP\412W V1 5351442-9 412W O nobody 3 40 Wegiel4 enddynamic
node -1 0 a48601 dynamic PKP\412W V1 5353244-7 412W 0 nobody 3 40 Wegiel3 enddynamic
node -1 0 a51498 dynamic PKP\412W V1 5362062-2 412W O nobody 3 40 Mial5 enddynamic
node -1 0 a7018 dynamic PKP\412W V1 5495997-9 412WB 0 nobody 3 40 Miall enddynamic

node -1 0 a8632 dynamic PKP\412W V1 5497643-7 412W 0 nobody 0 40 Wegiel3 enddynamic
endtrainset

Caly ten wpis kopiujemy do naszego pliku calkowo_cargo.scn. Pociag jest juz ustawiony, pora przygotowac tory
i infrastrukture scenariusza.

2.3. Przygotowanie torow

Jezeli uruchomimy nasz scenariusz, to znajdziemy si¢ w wybranej przez nas lokomotywie, bedziemy mogli
ruszy¢, ale niestety nie bedzie zadnej interakcji ze strony symulatora. W dalszym ciggu tego podrozdziatu
otworzymy plik zawierajacy tory i bedziemy zglebiac jego tajniki.

Otworzmy zatem w notatniku plik slimson/calkowo_tory nasze.scm. Zobaczymy bardzo dlugi kod, ktory
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moze nic nam nie moéwic. Aby utatwi¢ sobie zadanie, naci$nijmy Ctrl+F i wpiszmy do odnalezienia ciag macie4.
Notatnik odnajdzie nam wpis toru, na ktéorym ustawiliSmy pociag:

node 1000 0 macie4 track normal 100.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw usedl 4 tpbps-new2 0.2 0.5 1.1

-8217.74 6.2 -15515.6 0.0

0.0 0.0 33.333

0.0 0.0 -33.333

-8217.74 6.2 -15415.6 0.0

0

event2 Macierzewo#9 stopinfo

endtrack

Doktadny opis wszelkich parametréw odnajdziemy w dokumentacji symulatora scenery.doc. My skupimy
si¢ tylko na tych elementach, ktore majg realny wptyw na przebieg scenariusza. W przedostatniej linii widzimy
wpis zaczynajacy si¢ od event2. Oznacza to, ze w momencie, gdy pociagg wjedzie na tor w kierunku od punktu 1 do
punktu 2 (kolejno$¢ tych punktéw mozemy zobaczy¢ w edytorze Rainsted, jak to zostalo pokazane na jednym
z poprzednich obrazkow), to zostanie uruchomione zdarzenie o nazwie Macierzewo#9 stopinfo. Tutaj doszliSmy
do sedna funkcjonowania scenariuszy: wszystko co sie w nich dzieje, to kolejno uruchamiane zdarzenia (event

Wazna informacja:

Zdecydowana wigkszos¢ scenariuszy w MaSzynie posiada wlasny uktad torowy, gdzie
wigkszos¢ torow posiada odpowiednio przypisane zdarzenia. Aktualnie developerzy MaSzyny
nie zalecajq tego sposobu pisania scenariuszy — zalecane jest wykorzystywanie tzw.
odcinkow izolowanych, ale w praktyce nikt za bardzo nie wie jak wtasciwie z nich korzystac¢
(a niektorzy nawet nie wiedzq wlasciwie dlaczego te odcinki izolowane sq zalecane).

Na poczqgtku szkolenia stworzymy scenariusz z wlasnym uktadem torowym, dzigki temu
tatwiej sie¢ wdrozymy w pisanie scenariuszy. Jak zdobedziemy troche doswiadczenia, bedzie
mozna Si¢ zajg¢ pisaniem bardziej skomplikowanych scenariuszy. Cierpliwosé jest cnotq!

(o

~

Na poczatek kilka informacji teoretycznych: nazwa zdarzenia (eventu) moze by¢ poprzedzona stowem
kluczowym:
* event( — zdarzenie uruchamiane przez stojacy na tym torze obsadzony wagon (czyli lokomotywe z wpisem
headdriver lub reardriver),
* eventall) — zdarzenie uruchamiane przez stojacy na tym torze dowolny wagon i lokomotywe (nawet

z obsada nobody),

* eventl — zdarzenie uruchamiane przez wjezdzajacy na tor z punktu 2 w kierunku punktu 1 obsadzony
wagon,

* eventalll — zdarzenie uruchamiane przez wjezdzajacy na tor z punktu 2 w kierunku punktu 1 dowolny
wagon,

* event? — zdarzenie uruchamiane przez wjezdzajacy na tor z punktu 1 w kierunku punktu 2 obsadzony
wagon,

* eventall? — zdarzenie uruchamiane przez wjezdzajacy na tor z punktu 1 w kierunku punktu 2 dowolny
wagon.

W praktyce stosuje si¢ najczesciej eventl i event2. Zaleca sig, aby korzystanie z event() ograniczy¢ do minimum.
Teraz poszukajmy innych wpisow. Np.: tor o nazwie none3847 ma nastgpujace wpisy:

eventl prz paszm otwiera]j
event2 prz paszm zamykaj

Domyslamy sie co te wpisy moga oznaczac? Jak pociag wjezdza z jednej strony, to zamyka przejazd kolejowy
w Paszkach Matych, a jak wjezdza na tor od drugiej strony, to przejazd jest otwierany.
Przygotowanie pliku z torami polega na usuni¢ciu wpisow zdarzen, tak aby$émy mogli spokojnie
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poumieszcza¢ tam wilasne zdarzenia. I tu niestety tkwi pewna trudno$¢: mozemy oczywiscie pousuwac wszystkie
wpisy jak leci, ale w ten sposdb usuniemy calg przydatng nam automatyke scenariusza. Podczas usuwania
zostawiamy wpisy, gdzie nazwy zdarzen majg w nazwie: sem_info, lineinfo, stopinfo, Warning, zamykaj, otwieraj,
shp, sbl, s1, srl. Czyli jezeli odnajdziemy wpis taki:

event2 Milewice jezioro2 Warning

lub

eventl Milewice#1l stopinfo

to taki event zostawiamy, gdyz pelni uniwersalng role (np.: je$li usuniemy ten drugi to stracimy mozliwosé
przewijania rozkladu jazdy, poniewaz event informuje pociag o mijaniu przystanku o nazwie Milewice). Jesli
jednak znajdziemy wpis taki:

event2 czg sem d

to mozemy bez obaw taki event usuna¢ z wpisu toru.

UWAGA!
Kazdy tor moze mieé tylko jeden event danego typu, czyli jak wpiszemy do toru jeden po
drugim event2, to drugi event nie zostanie wykonany, i zostanie zgloszony blgd!

UWAGA aktualna od 2018 r.!
Podobno juz nie ma takiego ograniczenia i mozna do jednego toru przypisac wiecej
eventow jednego typu. Autor jednak tego osobiscie nie sprawdzal.

cl©

Wazna informacja:
W pokazywanym jako przykiad pliku torow wystepuje dos¢ nietypowe zamykanie semaforow.
Na wszystkich innych sceneriach zamykanie odbywa sie poprzez event z nazwg S1 lub Srl.
Tutaj event zamykajgcy semafor ma nazwie wylacz — nie usuwajmy rowniez tych eventow.
Jezeli powyzsze kroki sprawiajg nam trudnosci, to mozemy usungc z pliku
calkowo_tory nasze.scm absolutnie wszystkie wpisy event. Nie spowoduje to blednego
dzialania naszego pierwszego scenariusza.

c©

Porada:

Mozemy do usuwania eventow wykorzystac program EventoUsuwacz v1.0 — wigcej
informacji w rozdziale 9.2. Jezeli jednak korzystamy z Notepad++, to mozemy wpisac
wyszukanie: event. \w*$ i zaznaczy¢ tryb szukania -wyrazenia regularne. Jezeli klikniemy
., Zamien wszystkie”, to od razu usunie nam wszystkie eventy. Jesli chcemy zostawié¢
przypisanie semaforow, to musimy przelecie¢ po kolei catly plik — ale nie zajmie to nam
wiecej niz 10 minut.

Skoro juz usungliSmy wszystkie niepotrzebne eventy (albo nawet i wszystkie), to oznacza, ze mamy
w pelni gotowg infrastrukture, i mozemy przystapi¢ do wiasciwej pracy.
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3. Tworzenie najprostszych scenariuszy
W tym rozdziale przekonamy sie, ze jest mozliwe napisanie scenariusza w dostownie 10 minut.

Otwieramy za pomoca notatnika z katalogu scenery/calkowo wczeéniej utworzony plik events cargo.ctr.
W tym pliku bedziemy wpisywali wszelakie procedury sterujgce tym scenariuszem.

3.1. Sterowanie zwrotnicami i semaforami

Poniewaz mechanizm scenariusza w mniej lub bardziej inteligentny sposéb uktada droge dla pociagdéw —
czyli przektada zwrotnice i zapala semafory — to mozna powiedzieé, ze jak poznamy mechanizm sterujacy zwrotnic
i semaforéw, to begdziemy potrafili wszedzie wjecha¢. Na poczatek mozemy uruchomi¢ nasz scenariusz
calkowo_cargo. Po uruchomieniu nic wprawdzie nie bedzie si¢ dzialo, ale bedziemy mogli wyj$¢ z lokomotywy,
ipo naci$nigciu klawisza Alt, oraz po wskazaniu semafora kursorem myszy zobaczymy nazweg semafora
wyjazdowego.

"l EUOT (5145-03 @ $.5¢n) (M =0[< |

Nasz semafor wyjazdowy nazywa si¢ mac d. Teraz mozemy sprawdzi¢, jakie zwrotnice nalezy
poprzestawiaé, aby moc wyjecha¢ do Jarkawek: najezdzajac kursorem na odpowiednig zwrotnice, odczytamy jej
nazwe. Zwrotnice, ktore musimy ustawi¢ to kolejno: mac_zwr3, mac_zwr4, mac_zwr5, mac_zwr6, mac_zwr9.

Symulator pokazuje nazwy torow i semaforéw wyltacznie w trybie debugmode (sposob wlaczenia tego
trybu zostal opisany w poprzednim rozdziale). Jezeli uruchomili$my symulator i nie pokazujg si¢ nam nazwy, nie
musimy go wyltacza¢ i modyfikowac ustawien w Rainsted, ale mozemy uruchomi¢ tryb debugmode za pomoca
kombinacji klawiszy Ctrl+Shift+F12.

Do odczytania nazw zwrotnic mozemy rowniez skorzysta¢ z edytora Rainsted.

Teraz wpiszmy w pliku events _cargo.ctr nastepujacy tekst:

event keyctrlOl multiple 0 none mac_zwr3- mac_ zwr4- mac_ zwr5- mac_zwrb6ac mac_zwr9+ mac_d S10
endevent
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Mozemy uruchomi¢ ponownie symulator, nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy Shift+1. Otrzymamy na semaforze sygnat
S10, a zwrotnice utozg si¢ tak, ze bedziemy mogli wyjecha¢ z Macierzewa w kierunku Jarkawek.

") EUO7 (5t45-03 @ $.scn) =Jod

Na podstawie powyzszego przyktadu widzimy jak sterowaé zwrotnicami i semaforami:

Zwrotnicami steruje si¢ za pomocg znakow — i +. Jezeli chcemy ustawi¢ zwrotnice do jazdy na wprost, to
musimy wpisaé jej nazwe ze znakiem + na koncu. Jezeli zwrotnica ma by¢ ustawiona do jazdy na bok, to
musimy wpisac jej nazwe ze znakiem — na koncu.

Zwrotnica numer 6 jest zwrotnica angielska, sterowanie taka zwrotnica odbywa si¢ poprzez wpisanie na
koncu kombinacji liter:

° ac, bd —jazda na wprost,

©  bc, ad — jazda na bok.

Semafory swietlne ustawia si¢ poprzez wpisanie po jego nazwie podkreslnika i nazwy sygnatu, ktory ma
by¢ wyswietlony, np.: mac_d _S2 — $wiatto zielone, mac_d SI10 — $wiatto zielone i1 zotte (v=40km/h).
OczywiScie musimy znaé przepisy kolejowe, aby wiedziec, jakie sygnaty zapalac, i jak si¢ one nazywaja.
O ile w przypadku Macierzewa nie jest to skomplikowane, gdyz wlasciwie musimy zapamigta¢ S2, S5,
S10 1 S13, to przy bardziej skomplikowanych stacjach i wyzszych predkosciach szlakowych nie jest to tak
oczywiste. Z pomocg przychodzg nam przepisy zamieszczone w jednym z podkatalogow symulatora [13].

3.2. Sterowanie za pomocg klawiszy Shift+Num

Wiemy juz jak sterowaé zwrotnicami i semaforami, totez mozemy pisa¢ nasze eventy. Przeanalizujmy linig,
ktora wpisaliSmy do naszego pliku events cargo.ctr:

* event —informacja dla parsera, ze rozpoczynamy pisa¢ zdarzenie,
keyctrl0l — nazwa dla tego zdarzenia. Moze by¢ dowolna, ale mozemy rowniez skorzystaé z nazwy

zastrzezonej, tak jak w tym przypadku. Nazwa keyctrl01 oznacza, ze event bedzie uruchomiony po
nacis$nieciu kombinacji klawiszy Shift+1. Dla kombinacji Shift+2 nazwa eventu bedzie keyctrl02, itd.

multiple — informacja, ze event polega na wywotywaniu innych eventéw (tak, przelozenie zwrotnicy
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i zmiana $§wiatta na semaforze to nic innego, jak event o wpisanej nazwie).

* () — opdznienie w sekundach migdzy wywotaniem, a rozpoczeciem uruchamiania eventu. Jezeli wpiszemy
tutaj wartos¢ 10, to po naci$nieciu bedziemy czeka¢ 10 sekund, az si¢ zapali S10 na semaforze.

*  none — narazie po prostu wpisujemy none, w rozdziale 4.4. wyjasnimy do czego to shuzy.

* Nazwy innych wywolywanych eventow, ktorych moze by¢é maksymalnie 8. Wprawdzie w 2018 roku
usunigto to ograniczenie, ale lepiej si¢ trzymaé tego ograniczenia i dawaé wigcej eventow tylko wtedy, gdy
jest to naprawde konieczne.

*  endevent — tym konczymy definicj¢ zdarzenia.

No dobrze, udalo sie¢ nam wyjecha¢ z Macierzewa. Dalsza jazda nie wymaga jakiego$ specjalnego
sterowania, az do momentu, kiedy dojedziemy do stacji Paszki Wielkie. Jednakze wiemy juz jak uaktywniaé
semafory i przektada¢ zwrotnice, uzyjemy kombinacji Shift+2, aby przejechac¢ przez Paszki.

Na scenerii catkowskiej mamy duzo semaforow ksztattowych. Odczytajmy w symulatorze ich nazwy:

"2 EUO7 (5t45-03 @ S.scn) ok

pasz_T_ski2

W  przypadku semaforow ksztaltowych symulator pokazuje nam roéwniez nazwe¢ podtypu semafora.
W rzeczywistosci nazwa semafora widzianego na powyzszym screenie to pasz f. Jego sterowanie odbywa si¢
poprzez podanie sygnatow Srl, Sr2 lub Sr3. Po sprawdzeniu nazw zwrotnic oraz kolejnego semafora, mozemy
wpisa¢ nastgpny event:

event keyctrl02 multiple 0 none pasz_ f sr2 pasz c sr3 pasz_ zwr3+ pasz_ zwr2- pasz_ zwrl-
endevent

W powyzszym przykladzie nie ma wpisu do tarczy ostrzegawczej, ani powtarzacza znajdujacego si¢ przed
semaforem F w Paszkach Wielkich. O ile tarcze ostrzegawcze Swietlne sa w petni zautomatyzowane i ustawiaja si¢
same w zaleznoS$ci od przypisanego dla nich semafora, to tarcze ksztaltowe musimy uruchamiaé rgcznie. Zrobimy
to pozniej, najpierw dojedzmy do Jarkawek.

Kolejne kombinacje klawiszy uzywamy aby przejechaé przez Catkowo, Wili§ Wschod, Wilis, Pomianki,
i wjecha¢ do Jarkawek:
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event keyctrl03 multiple 0 none cal a sr2 cal f sr2 cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwr4d+ cal zwr6+

endevent

event keyctrl04 multiple 0 none lacz a S2 lacz h S2 laczni zwrl+ laczni zwr2+ laczni zwr3+
endevent

event kecytrl05 multiple 0 none wil n Sr2 wil e Sr2 wilis zwrl6+ wilis zwrl2+ wilis zwr9+
endevent

event keyctrl06 multiple 0 none pom a Sr2 pom d Sr2 pom zwrl+ pom zwr2+ pom zwr3+ endevent
//W Jarkawkach mozemy wjechac na bok:

event keyctrl07 multiple 0 none jar a Sr3 jar zwr3- jar zwr2+ endevent

W ten sposob napisaliSmy nasz scenariusz. Jest przejezdny od Macierzewa do Jarkawek, pod warunkiem,
ze bedziemy przed kazda kolejng stacja wciska¢ kombinacj¢ klawiszy. Bardzo prymitywny scenariusz? Ale
mozliwy do napisania w 10 minut.

3.3. Jak rozwing¢ najprostszy scenariusz

Najprostsze rozwigzanie nas jednak nie zadowala, wigc chcemy troche rozwinaé¢ nasz przyktad.
Po pierwsze: troche nienaturalnie wyglada to, ze semafor si¢ zapala zanim jeszcze zwrotnice si¢ przestawia
do wtasciwej pozycji. Mozemy zastapic¢ pierwszy event takg kombinacja:

event keyctrlOl multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw sem endevent

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac_zwr9+ mac_zwré6ac mac_zwr5- mac_zwr4- mac zwr3-
endevent

event macierzewo ustaw _sem multiple 5 none mac_d S10 endevent

Zdefiniowali§my sobie dodatkowe dwa zdarzenia, pierwsze ustawi nam zwrotnice w Macierzewie, drugie ustawi
semafor — przy czym zostanie wywotane z 5-sekundowym opdznieniem (liczba 5 za multiple), a poprzez
kombinacj¢ klawiszy Shift+1 wywolujemy oba zdarzenia. Efekt wizualny bedzie taki, ze najpierw zaczng si¢
przestawia¢ zwrotnice, a po 5 sekundach zaswieci si¢ semafor.

Po drugie: tarcze ostrzegawcze ksztaltowe niestety sa nieruchome. Ale mozna je uaktywni¢. Tarcze na
scenerii catkowskiej sg dwustawne, czyli moga pokazywaé sygnaty Odl i Od2. Zmodyfikujmy zatem ustawianie
przebiegu w Paszkach:

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwr paszki ustaw sem endevent

event paszki ustaw zwr multiple 0 none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz zwrl- endevent

event paszki ustaw sem multiple 5 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

Po trzecie: przejazd w Paszkach Wielkich jest otwarty, podczas przejazdu wypadatoby aby zostat
zamknigty. Nazwe przejazdu odczytamy w sposdb identyczny jak to robiliSmy z semaforami. Ponizej moze nie
bedzie screena, ale przejazd nazywa si¢ paszprz(01. Event zamykajacy ten przejazd nazywa si¢ paszprz01 zamykaj.
Przejazd zamyka si¢ ok. 10 sekund, tak wigc wypada, aby semafor si¢ otworzyl dopiero jak przejazd si¢ zamknie.
Modyfikacja eventow dla Paszek bedzie wygladata tak:

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwr paszki ustaw sem paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw zwr multiple 0 none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz zwrl- endevent

event paszki ustaw sem multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

czyli semafory si¢ ustawig 11 sekund po rozpoczeciu zamykania przejazdu. Po tym czasie rogatki beda juz
opuszczone.
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Porada:

Jako narzedzie do wpisywania kodu zostat wspomniany program Notatnik. Jest to faktycznie
narzedzie umozliwiajqce edycje plikow .scn, .scm i .ctr, jednakze jest rowniez bardzo ulomne.
Zaleca si¢ korzystanie z jakiegos bardziej zaawansowanego edytora, np.: Notepad++.
Oprocz ogromnej ilosci niezwykle przydatnych funkcji ma mozliwosé podswietlenia sktadni
uzywanej w jezyku eventow [26]. Do tego celu nalezy Sciggnqgé jeden ze skryptow
udostepnionych na forum symulatora. Wiecej informacji w rozdziale 9.2.3.

3.4. Eventy warunkowe i losowanie

W poprzednim podrozdziale bylismy w Paszkach, i moze nasza uwagg zwrocil specyficzny uktad torowy
tej stacji. By¢ moze zadaliSmy sobie pytanie: ,,A gdyby tak zrobi¢ przelot drugim torem?” Wowczas moze
powstalo pytanie: ,,A gdyby tak symulator losowat, ktorym torem bedzie przelot?” Takie rzeczy umozliwiajag nam
eventy warunkowe.

Na poczatek przyjrzyjmy si¢ takiemu eventowi:

event keyctrl02 multiple 0 none zdarzeniel condition propability 0.5 endevent

Przed endevent pojawito si¢ co$ nowego: slowo condition to informacja dla parsera, ze bgdziemy podawali
warunek wykonania tego zdarzenia. Za stowem kluczowym dajemy kolejne stowo kluczowe, ktdre okresla typ
warunku: propability oznacza, ze bedziemy podawa¢ prawdopodobienstwo z jakim event si¢ wykona. Nastepnie
podajemy liczbe z przedziatu <0;1>, oznaczajacg prawdopodobienstwo wykonania zdarzenia. W tym przyktadzie
podana jest liczba 0.5, co oznacza, ze zdarzenie zostanie wykonane z prawdopodobienstwem 50%.

No dobra, ale co si¢ stanie, jezeli wynik losowania bedzie negatywny? zdarzeniel si¢ po prostu nie
wykona. Z pomoca przychodzi nam jeszcze jedno stowo kluczowe, znane chyba wszystkim programistom:

event keyctrl02 multiple 0 none zdarzeniel else zdarzenie2 condition propability 0.5 endevent

Przy tej sktadni, jezeli wynik losowania byt negatywny i nie wykona si¢ zdarzeniel, to wykona si¢
zdarzenie2. W samej sktadni zdarzenia losowego mozna umieséci¢ wigcej eventow. Stowo kluczowe else oddziela
dwa zbiory eventow przewidziane dla danego wyniku losowania.

Skoro umiemy juz pisa¢ zdarzenia losowe, to mozemy ponownie zmodyfikowa¢ nasz przelot przez Paszki:

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml else paszki ustaw zwr2
paszki ustaw _sem2 condition propability 0.5 endevent

event paszki ustaw zwrl multiple O none pasz zwr3- pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw seml multiple 11 none pasz f sr3 pasz tof od2 pasz fl sp4 pasz b sr2
pasz_tob od2 endevent

event paszki ustaw zwr2 multiple O none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz_ zwrl- paszprz0l zamyka]j
endevent

event paszki ustaw sem2 multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

W ten sposéb urozmaiciliémy sobie przejazd przez Paszki Wielkie — nie wiadomo, przez ktéry tor dyzurny
da nam przelot.

Istnieje jeszcze jeden typ zdarzenia losowego — opodznienie o losowy interwal czasowy. Mozemy
zasymulowaé, ze w Catkowie pracuje jaki§ przymulony dyzurny, ktéry da nam przelot z nie wiadomo jakim
opoznieniem od zgloszenia. Najpierw przerobmy eventy tak, aby w Catkowie dzialaty tarcze ostrzegawcze
i zamykat si¢ przejazd:

event keyctrl03 multiple 0 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamykaj endevent
event calkowo ustaw zwr multiple O none cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwrd4+ cal zwr6+ endevent
event calkowo ustaw sem multiple 11 none cal a sr2 cal toa od2 cal f sr2 cal tof od2 endevent
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A teraz dopiszemy komende, ktora op6zni nam uruchomienie wszystkich eventoéw o losowa warto$¢ czasu:

event keyctrl03 multiple 0 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamykaj
randomdelay 30 endevent

event calkowo ustaw zwr multiple O none cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwrd+ cal zwr6+ endevent

event calkowo ustaw sem multiple 11 none cal a sr2 cal toa od2 cal f sr2 cal tof od2 endevent

Pogrubiono komendg randomdelay. Jej uzycie opdzni wykonanie eventu o wartos¢ czasu losowang z przedzialu
<0;30> sekund. Warto$¢ podawana za randomdelay jest gorng granica przedzialu (podawana w sekundach),
z ktérego losowana jest warto$¢ opoznienia. Uwaga! Do losowanej wartosci jest takze dodawana wartos¢
op6znienia podana za multiple, w tym przypadku 0. Gdyby$my zdarzenie zapisali w taki sposob:

event keyctrl03 multiple 10 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamykaj
randomdelay 20 endevent

wowczas zdarzenie wykona si¢ z losowym opoznieniem mieszczacym si¢ w przedziale <10;30> sekund.
Znajac juz losowe wykonywanie eventow sprobujmy napisa¢ takie zdarzenie, po ktérym z prawdopodo-
bienstwem 20% przy wyjezdzie z Macierzewa dostaniemy sygnatl zastgpczy zamiast S10:

event macierzewo ustaw sem multiple 5 none mac _d Szl else mac d S10 condition propability 0.2
endevent

Podsumujmy zatem nasz scenariusz. Dopisane zostaly komentarze umozliwiajace nawigacje po kodzie
zrédlowym, oraz procedura zamykania przejazdu na wyjezdzie z Macierzewa. Dla pierwszych trzech stacji bedzie
wygladal nastgpujaco:

//Wyjazd z Macierzewa

event keyctrlOl multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw_sem macprz2 zamykaj
endevent

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac_ zwr9+ mac_zwré6ac mac_zwr5- mac_zwr4- mac zwr3-
endevent

event macierzewo ustaw_sem multiple 11 none mac _d Szl else mac_d S10 condition propability 0.2
endevent

'/Przelot przez Paszki Wielkie

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml else paszki ustaw zwr2
paszki ustaw_sem2 condition propability 0.5 endevent

event paszki ustaw zwrl multiple 0 none pasz zwr3- pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw_seml multiple 11 none pasz f sr3 pasz tof od2 pasz fl sp4 pasz b sr2
pasz_ tob odZ2 endevent

event paszki ustaw zwr2 multiple O none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz_ zwrl- paszprz0l zamyka]j
endevent

event paszki ustaw _sem2 multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz tob od2 endevent

//Przelot przez Catkowo

event keyctrl03 multiple 0 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamyka]j
randomdelay 30 endevent

event calkowo ustaw zwr multiple O none cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwrd4+ cal zwr6+ endevent

event calkowo ustaw sem multiple 11 none cal a sr2 cal toa od2 cal f sr2 cal tof od2 endevent

Uzupetnienie pozostatych stacji o uruchamianie tarcz ostrzegawczych, zamykanie przejazddéw, ewentualne
zdarzenia losowe, pozostawiam uzytkownikowi.
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4. Pierwsze bardziej zaawansowane Kkroki

W tym rozdziale poznajemy jak przypisywac eventy z poziomu uktadu torow, wykonujemy pierwsze doswiadczenia
z udzwigkowieniem scenariuszy, oraz zgtebiamy tajniki zdarzen warunkowych — poznajemy struktury danych, czyli

komorki pamieci. Caly czas udoskonalamy nasz probny scenariusz calkowo_cargo.

4.1. Radiotelefon

Wyjazd z Macierzewa mozemy otrzyma¢ na sygnal zastepczy. Mozna do tego dorobi¢ komunikat

dyzurnego przez radiotelefon. W katalogu sounds/radiotelefon odnajdziemy plik wyjazd sz.wav, gdy go
odtworzymy, ustyszymy komunikat nadawany przez radio: ,,Wyjazd bedzie na sygnal zastepczy”. W tym celu
wpisujemy do naszego pliku z eventami (events cargo.ctr) nastepujacg linig:

node -1 0 macierzewo radiol sound -8222.3 11.51 -15475.95 radiotelefon/wyjazd sz.wav endsound

Zdefiniowali$my sobie w ten sposob obiekt dzwigkowy. Skladnia jest nastgpujaca:

node — definicja obiektu. Jak wida¢, sa rozne obiekty: tory, wagony, jest tez rowniez dzwigk. Szczegotowe
informacje na temat wszystkich obiektéw w symulatorze mozna znalez¢ w pozycji [03].

-1 — maksymalna odlegto$§¢ w metrach, z ktorej obiekt bedzie widoczny (w naszym przypadku styszalny).
Wartos$¢ -1 oznacza nieskonczono$¢ — takg warto§¢ wpisujemy, jesli chcemy mie¢ rozmowe przez radio.

0 — minimalna odleglos¢ w metra, przy ktorej obiekt przestaje by¢ widoczny (w naszym przypadku

styszalny). Zawsze wpisujemy tutaj 0.
macierzewo_radiol — nazwa obiektu,

sound — typ obiektu, w naszym przypadku jest to dzwigk,
X Y Z — wspohrzgdne, w ktorych dzwigk ma by¢ umieszczony. Wspotrzedne te spisujemy korzystajac
z funkcji symulatora: wychodzimy z kabiny w zadanym miejscu, ustawiamy si¢, nastgpnie naciskamy
klawisz F12 i z poziomu menu rozwijamy zaktadke Camera — pojawia si¢ tam wspolrzedne naszego
aktualnego polozenia. Poniewaz chcemy aby dzwigk byl styszalny w Macierzewie, wybieramy jakie$
wspotrzedne znajdujace sie¢ w Macierzewie.

radiotelefon/wyjazd sz.wav — podajemy nazwe¢ pliku dzwigkowego, ktory bedziemy chcieli odtwarzac.
Dzwigk ten powinien si¢ znajdowac w katalogu Sounds.
endsound — koniec definicji obiektu.

Z) EUDT (st45-03 @ Scalkowa_cargo.scn)
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Sam obiekt to nie wszystko, musimy jeszcze napisac event, ktory wywotla ten obiekt:

event macierzewo radiol sound 0 macierzewo _radiol 1 1 endevent

Tutaj mamy pierwszy przyklad zdarzenia innego niz multiple — dotychczas w naszym scenariuszu
stosowaliSmy wylgcznie zdarzenia, ktéore wywotywaty inne zdarzenia, tutaj mamy natomiast zdarzenie, ktore
wywoluje dzwick. Jego sktadnia jest nastepujaca:

* event —informacja dla parsera, ze rozpoczeliSmy pisac¢ zdarzenie,

* macierzewo_radiol —nazwa tego zdarzenia, moze by¢ inna niz nazwa obiektu dzwickowego,

* sound — informacja, ze zdarzenie wywotuje dzwiek,

* (- opdznienie, z jakim zostanie odtworzony dzwick,

* macierzewo_radiol — nazwa obiektu, ktory ma by¢ odtworzony,

* ] —zawsze wpisujemy 1,

* [ —numer kanatu, na ktérym zostanie odtworzone nagranie, mozna wpisa¢ wartosci od 1 do 10, pamigtajac
przy tym o przepisach kolejowych, czyli instrukcji Ir-5 [12]: do uzytku sa kanaty 1 do 7, 8 to kanat
alarmowy, 9 jest nieuzywany (w MaSzynie jest jednak stosowany jako manewrowy), 10 to kanat testowy.

* endevent — koniec sktadni zdarzenia.

Na sam koniec nie pozostaje nam nic innego, tylko dopisa¢ to zdarzenie do innych wywotywanych
w sytuacji, gdy wyjazd z Macierzewa jest na sygnat zastgpczy:

event macierzewo ustaw_sem multiple 11 none mac_d Szl macierzewo radiol else mac_d S10
condition propability 0.2 endevent

Calosciowo, kod dla Macierzewa wyglada nastgpujaco:

Clerzewa

event keyctrlOl multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw_sem macprz2 zamykaj
endevent

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac_zwr9+ mac_zwré6ac mac_zwr5- mac_zwr4- mac zwr3-
endevent

event macierzewo ustaw sem multiple 11 none mac_d Szl macierzewo radiol else mac_d S10
condition propability 0.2 endevent

node -1 0 macierzewo radiol sound -8221.4 11.49 -15463.88 wyjazd sz.wav endsound

event macierzewo radiol sound 0 macierzewo radiol 1 1 endevent

' /Wyviazd z Ma
//Wyjgaza z M

I jeszcze jedna uwaga na temat odtwarzanych plikow dzwigkowych. Dawniej wymagato si¢, aby pliki te,
byly 1-kanalowe (mono), jakos¢ 22050 probek / sekunde, rozdzielczo$¢ 8 bit. W takiej jakosci jest wickszosé
nagran za katalogu sounds/radiotelefon. Od jakiego$ czasu mowi si¢ 0 unowocze$nieniu tego standardu, ale poki co
masowo jest to zalecenie nieprzestrzegane. Dla nagran odglosow pociagu lub natury czesto stosuje si¢ jakosc¢
48000 probek i rozdzielczos¢ 16 bit. W przypadku radiotelefonu mozna nadal stosowaé jako§¢ 22050 probek
(wynika to z parametréw przesylowych radiotelefonow), natomiast rozdzielczo$¢ lepiej stosowac 16 bit.

Nie ma rowniez obowiazku stosowania wylgcznie plikow w formacie .wav. Mozna z powodzeniem
stosowac takze format .flac. Format .ogg nie jest jednak zalecany, z uwagi na to, ze cechuje go kompresja stratna,
a na repozytorium projektu przechowuje si¢ pliki w mozliwie najlepszej jakosci.

Wigcej na temat obrobki dzwickow radiotelefonu mozemy znalez¢ w [20].

4.2. Dzwieki tla

W poprzednim rozdziale omowilismy dzwigki radiotelefonu, teraz postaramy si¢ doda¢ jakie§ dzwigki tla,
np.: komunikat na dworcu.

node 500 0 zapowiedzl sound -8203.25 10 -15565.25 radiotelefon/zapowiedz zmiany.wav endsound

ZdefiniowaliSmy dzwigk komunikatu na dworcu, informujacy o zmianach w rozkladach. Oprécz zmiany
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dzwieku, wspotrzednych, zmienita si¢ rowniez definicja: node 500 0. Oznacza to, ze dzwigk bedzie styszalny
z odlegtosci 0,5 kilometra.

Teraz dopiszmy event, ktory spowoduje odtworzenie dzwigku okoto 30 sekund po otrzymaniu wyjazdu
z Macierzewa.

event zapowiedzl sound 30 zapowiedzl 1 endevent
1 wstawmy jego wywolanie:

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac_zwr9+ mac_zwré6ac mac_zwr5- mac_zwr4- mac zwr3-
zapowiedzl endevent

Event zapowiedzl odtworzy zdefiniowany dzwigk z op6znieniem 30 sekund. Zauwazmy, Zze nie podano

numeru kanatu radiotelefonu, co spowoduje, ze dzwigk zostanie odtworzony niezaleznie od wybranego kanatlu
radia.

4.3. Przypisywanie eventow do torow

4.3.1. Metoda bezposrednia

Najwyzszy czas wyeliminowaé gtéwna niedogodnos$¢ napisanego przez nas scenariusza, czyli konieczno$¢
ciggtego naciskania kombinacji klawiszy Shift+2, Shift+3... W pierwszej kolejnosci pozbedziemy si¢ konieczno$ci
recznego uruchamiania przebiegu przed stacjami Paszki, Catkowo, i dalej do Jarkawek. Zostawimy kombinacje¢
Shift+1 w Macierzewie, mechanizmy pozwalajagce na likwidacje tego ograniczenia poznamy w kolejnych
rozdziatach.

Na poczatek udroznijmy Paszki Wielkie. Zmiehmy nazwe¢ eventu uruchamiajacego z keyctr/02 na
przelot _paszki:

event przelot paszki multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml else
paszki ustaw zwr2 paszki ustaw sem2 condition propability 0.5 endevent

Teraz musimy przypisa¢ go do odpowiedniego toru, tak aby pociag przyjezdzajacy z Macierzewa
uruchomit ten event. Najpierw otworzmy edytor Rainsted, do ktoérego zaimportowalismy uktad torowy naszego
scenariusza. Zaznaczmy tor znajdujacy si¢ w pewnej odleglosci od semafora wjazdowego — najlepiej gdzie$ na

wysokosci tarczy ostrzegawczej. Na ponizszym screenie znaleziony zostat tor none4260:

= Wybrany odcinek: none4260, dtugosc: 92.111m, pochylenie: 0%, E]@
Plik. ‘Widok ' Warstwa Dodaj Grupa Obiekt Linia Miweleta Punktowy Bledy Operacie MMT  SCN
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Zgodnie z informacjami z rozdzialu 2.3. aby zdarzenie przelot paszki zostalo uaktywnione przez pociag
nadjezdzajacy od strony Macierzewa, musi by¢ do definicji toru dodany wpis:

eventl przelot paszki

poniewaz od strony Macierzewa znajduje si¢ punkt 2 interesujgcego nas toru. Otworzmy zatem z katalogu slimson
plik calkowo tory nasze.scm, i poszukajmy toru none4260. Najpierw musimy sprawdzi¢, czy nie ma tam juz
przypisanego jakiego$ eventu — jezeli tak, to musimy sobie znalez¢ inny tor. Tak jednak nie jest, bo wprawdzie byt
przypisany event pzg sem_f, ale go usuneliSmy podczas przygotowania pliku z torami (rozdziatl 2.3.). Tak wigc
mozemy przypisa¢ event do toru, za wspotrzednymi, ale przed informacja o predkosci szlakowej (velocity):

node 1000 0 none4260 track normal 91.6294 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw used2 4 tpd-oldl 0.2 0.5 1.1

-2975.83 4.2 -7177.44 -1.65

-29.8052 0.0 -6.22705

31.2026 0.0 -1.81543

-3067.69 4.2 -7184.23 -1.65

350.0

eventl przelot paszki

velocity 70.0

endtrack

Mozemy teraz sprawdzi¢ do$wiadczalnie: kiedy pojedziemy z Macierzewa, zaraz za tarcza ostrzegawcza przed
Paszkami Wielkimi, po najechaniu na tor none4260 powinien zosta¢é wywotany event przelot paszki. Nie ma juz
zatem konieczno$ci naciskania kombinacji klawiszy Shift+2.
Nastepnie mozemy zrobi¢ to samo dla Catkowa:
* Nazwe eventu keyctr/03 zmieniamy na przelot _calkowo (nazwa oczywiscie moze by¢ dowolna inna, ale
nalezy takze pami¢taé, ze kazdy event musi mie¢ unikalng nazwe),
*  Wyszukujemy odpowiedni tor do przypisania eventu — moze to by¢ none3777,
* Sprawdzamy w edytorze kierunek utozenia toru, poniewaz pociag wjedzie najpierw na punkt 1, nazwa
eventu musi by¢ poprzedzona event2,
*  Odnajdujemy wpis toru, i dopisujemy wywotanie:

node 1000 0 none3777 track normal 75.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw usedl 4 tpbps-new2 0.2 0.5 1.1

-168.522 0.200002 -762.243 0.0

17.6777 0.0 17.6777

-17.6777 0.0 -17.6777

-115.489 0.200002 -709.21 1.28

0

event2 przelot_calkowo

velocity 70.0

endtrack

4.3.2. Metoda zdalna

Opisany w poprzednim podrozdziale sposob przypisywania eventow do torow ma gleboka tradycje, jest
rowniez najbardziej stabilnym sposobem, jednakze ma znaczaca wade¢: wymaga osobnego uktadu toréw dla
kazdego scenariusza. Taki sposob pisania scenariuszy juz si¢ zemscit na developerach MaSzyny, kiedy to w 2014 .
byta poprawiana sie¢ trakcyjna. Ponadto wprowadzanie wszelkich poprawek do scenerii jest utrudnione, gdyz
trzeba ja wprowadza¢ we wszystkich ,.klonach”. Pot biedy, jezeli wszystkie te klony maja identycznie nazwane
tory, prawdziwy koszmar scenerii zaczyna si¢, gdy scenarzysci dowolnie zmieniaja sobie nazwy toréw (tak byto na
L0531 L61). Aby zapobiec podobnym problemom w przysztosci mozna zastosowac 2 rozwigzania.

Pierwsze rozwigzanie: pisa¢ scenariusze w taki sposob, aby do kazdego wykorzystywa¢ jeden uktad
torowy. Zadanie ekstremalnie trudne, dlatego nie bedzie teraz omawiane. W rozdziale 6.1. poznamy algorytm
umozliwiajacy pisanie wielu scenariuszy na wspolnym uktadzie torowym. Niemniej jednak sposob pisania
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scenariuszy na jednym uktadzie toréw jest wcigz zagwozdka wielu developerow. Przyktadem takich scenerii /
scenariuszy sa:

* Calkowo Odyseja Spalinowa — wprawdzie s3 w uzyciu 3 klony torow, ale glownie z uwagi na wersje
letnia / zimowa / letnig zaro$nieta. Kazdy scenariusz moze by¢ uruchomiony w wykorzystaniem
dowolnego innego klona torow. Pozostate scenariusze na Catkowie rowniez korzystajg z toréw cyklu
Odysei Spalinowej,

*  Drawinowo (cho¢ gléwnie dlatego, ze dla tej scenerii dostepny jest jeden scenariusz),

*  Krzyzowa (cho¢ gtéwnie dlatego, ze dla tej scenerii dostepny jest jeden scenariusz),

e Quarkmce2007,

e Calkowo v2,

* Linia 053 — tylko cykl scenariuszy Poranek, Potudnie, Wieczor i Noc (tzw. Wielka Tetralogia). Czesto
gesto korzystano tam jednak z rozwigzania drugiego, o czym mowa nizej.

Pefen uniwersalizm — czyli mozna bez problemu w scenariuszach dopisa¢ kolejne pociagi, albo napisa¢
nowy scenariusz bez ingerencji w uklad toréw — osiggnigto w Odysei Spalinowej, w Quarkmce2007, i na linii 053.

Drugie rozwigzanie: przypisywanie eventu do toru z poziomu pliku .ctr. Od 2014 roku w MaSzynie jest
taka mozliwo$¢. Mozemy nasze eventy przelot paszki i przelot_calkowo nazwaé w inny sposob, albo dla wigkszej
przejrzystosci doda¢ jeszcze po jednym evencie:

event noned4260:eventl multiple 0 none przelot paszki endevent
event none3777:event2 multiple 0 none przelot calkowo endevent

I na samym poczatku pliku event cargo.ctr dopisujemy informacj¢ dla parsera, ze korzystamy ze zdalnego
przypisywania eventoéw do torow:

config hiddenevents 1 endconfig

Woéwcezas nie musimy wpisywacé eventow bezposrednio do definicji toru, w ogbéle mozemy nie rusza¢ pliku
z torami. Ale... niestety jest kilka ale:

*  Musimy na samym poczatku pliku wpisa¢ tekst informujacy o uzyciu zdalnego przypisania eventow, jesli
go nie bedzie — nic nam nie zadziata!

* Jezeli bedziemy chcieli przypisa¢ w ten sposob jaki$ event do toru, w ktorego definicji jest juz jakis event
wpisany, to event si¢ nie wykona, a symulator nawet nie zglosi btedu... (patrz uwaga w rozdz. 2.3.)
Uwaga! Od 2018 roku exe zgtasza btad w takiej sytuacji.

* Tor do ktérego przypisujemy event musi mie¢ nazwe. Moze w Caltkowie to nie jest problem, ale na L053
juz tak (nie dotyczy to scenariuszy Tetralogii).

Niemniej te wszystkie ,ale” nie powoduja, ze taki sposdb przypisywania eventow do toréw jest
niewlasciwy. Taki sposob z powodzeniem zostat wykorzystany w Odysei Spalinowej (w ograniczonym stopniu)
1 w scenariuszach na L053.

4.3.3. Wybor metody przypisywania eventow

Metoda bezposrednia jest najlepsza, jezeli chodzi o eventy sterujace automatyka scenerii — wygaszanie
semaforow, przypisanie semafordéw, przypisanie W4, W5 i W6, itd. Takie eventy sg ewidentnie zwigzane
z infrastruktura scenerii, totez powinny by¢ przypisane na state do konkretnych torow.

Dla poczatkujacych scenarzystow proponuje metode zdalng. Oczywiscie, mozemy napisa¢ na potrzeby
edukacyjne scenariusz z odrgbnym ukladem toréw, ale pamigtajmy, ze musimy réwniez pilnowac porzadku
w plikach MaSzyny, zwlaszcza, ze niekoniecznie nam przyjdzie kiedy§ wprowadza¢ poprawki. Zaoszczedzimy
wowczas komus pracy.

Pozostajemy zatem przy metodzie zdalnej. Kod dla pierwszych 3 stacji wyglada nastepujgco:

config hiddenevents 1 endconfig
event none4260:eventl multiple 0 none przelot paszki endevent
event none3777:event2 multiple 0 none przelot calkowo endevent

~23 ~



MASZYNA

SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH

Symfonia Events Poradnik pisania scenariuszy

//Wyjazd z Macierzewa

event keyctrlOl multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw_sem macprz2 zamykaj
endevent

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac zwr9+ mac_zwré6ac mac_zwr5- mac zwrd- mac zwr3-
zapowiedzl endevent

event macierzewo ustaw_sem multiple 11 none mac_d Szl macierzewo radiol else mac_d S10
condition propability 0.2 endevent

node -1 0 macierzewo radiol sound -8221.4 11.49 -15463.88 wyjazd sz.wav endsound

event macierzewo radiol sound 0 macierzewo radiol 1 endevent

//Przelot przez Paszki Wielkie

event przelot paszki multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml else
paszki ustaw zwr2 paszki ustaw sem2 condition propability 0.5 endevent

event paszki ustaw zwrl multiple O none pasz zwr3- pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw seml multiple 11 none pasz f sr3 pasz tof od2 pasz fl sp4 pasz b sr2
pasz_tob od2 endevent

event paszki ustaw zwr2 multiple 0 none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz_ zwrl- paszprz0l zamyka]j
endevent

event paszki ustaw sem2 multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

//Przelot przez Calkowo

event przelot calkowo multiple 0 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamyka]
randomdelay 30 endevent

event calkowo ustaw zwr multiple O none cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwr4+ cal zwr6+ endevent

event calkowo ustaw sem multiple 11 none cal a sr2 cal toa od2 cal f sr2 cal tof od2 endevent

4.4. Struktury danych — komorki pamigci

Pora na wprowadzenie do jednego z najbardziej uzytecznych w scenariuszach mechanizmu: mozliwosci
definiowania wtasnych zmiennych.

Komorka pamigci to struktura (uzywajac jezyka programistow) zawierajaca 3 zmienne: ciag tekstowy, oraz
2 zmienne liczbowe (stato lub zmiennoprzecinkowe). Na poczatek zdefiniujmy sobie taka jedng komorke:

node -1 0 komorkal memcell 1.0 1.0 1.0 tekst 1 2 none endmemcell

Sktadnia jest nastepujaca:

* node — informacja, ze definiujemy obiekt,

* -1 0- odlegtosci, z ktorej obiekt bedzie widzialny, dla komoérek pamieci zawsze wpisujemy -1 0,

*  komorkal —nazwa naszej komorki,

* memcell — informacja dla parsera, ze obiekt jest komorka pamigci,

* 1.0 1.0 1.0 — wspodtrzedne potozenia, na ogot mozna wpisaé dowolne wartosci, tylko w niektorych
przypadkach ma to znaczenie,

e tekst 1 2 — warto$ci trzech zmiennych wewnatrz komorki, pierwsza warto$¢ to ciag tekstowy, mozna
wpisywaé dowolne rzeczy, dwie kolejne warto$ci sa wartosciami liczbowymi,

*  none — mozliwos¢ przypisania komorki pamigci do innego obiektu, np.: toru. Na og6t jednak sie z tego nie
korzysta, wowczas wpisuje si¢ none,

*  endmemcell — informacja, ze zakonczylismy definicje obiektu.
Zamiast podawania wszystkich warto$ci, mozemy wykorzysta¢ znak *. Np.:

node -1 0 komorkal memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell

Woéwezas komorka po zdefiniowaniu begdzie miata dwie zmienne liczbowe zdefiniowane jako 0, natomiast
zmienna tekstowa moze by¢ dowolna. Znak * oznacza warto$§¢ dowolna.

Do dyspozycji mamy 2 operacje na komoérkach: zmiana wartosci, oraz dodawanie wartosci. Do tego celu
musimy postuzy¢ si¢ specjalnymi eventami:

event komorkal up updatevalues 0 komorkal * 2 3 endevent
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Taki event ma nastepujaca sktadnie:
*  komorkal up —nazwa eventu zmieniajgcego warto$¢ komorki,
*  updatevalues — informacja dla parsera, ze event zmienia warto$¢ jakies komorki danych,
0 — op6znienie w sekundach, po ktorym nastapi wykonanie eventu (zmiana warto$ci w komorce),
*  komorkal —nazwa komorki pamigci, w ktorej beda zmieniane dane,
* 2 3 — nowy zestaw danych. Uzycie symbolu * powoduje, ze dana zmienna nie bedzie zmieniana. W tym

przypadku zmienne liczbowe zostang ustawione na 2 i 3, natomiast zmienna tekstowa pozostanie taka
sama, jak przed uruchomieniem eventu,

*  endevent — zakonczenie eventu zmiany wartosci.
W ten sposob wyglada sztywna zmiana warto$ci w komoérce pamigci. Istnieje rowniez mozliwo$¢ dodania

warto$ci — skladnia eventu jest identyczna jak dla powyzszego przyktadu, jednakze event zamiast updatevalues
musi nazywac si¢ addvalues.

Jezeli komorkal poczatkowo miata wartosci: fekst 2 3, to po wykonaniu eventu:

event komorkal add addvalues 0O komorkal * 1 1 endevent

bedzie miata wartosci tekst 3 4.

Dodatkowo jeszcze mozna skorzystac z polecenia copyvalues, ktore na tym etapie moze wydawac si¢ mato
przydatne, jednakze przy pisaniu bardzo zaawansowanych scenariuszy okazuje si¢ wrecz niezbedne:

event komorkal copy copyvalues 0 komorkaZ2 komorkal 7 endevent

Sktad jest nastepujaca:
*  copyvalues — stowo kluczowe,
* (- opdznienie wykonania eventu,
*  komorka2 — nazwa komorki, do ktorej zostang skopiowane dane (komorka docelowa),
*  komorkal —nazwa komorki, z ktérej zostang skopiowane dane (komoérka zrodtowa),
7 — maska bitowa kopiowanych wartosci, jezeli wpiszemy inng warto$¢:
o | —w zapisie dwojkowym 001, skopiowana zostanie tylko pierwsza warto$¢ (tekstowa),
o 2 —w zapisie dwojkowym 010, skopiowana zostanie tylko pierwsza wartos¢ liczbowa,
4 —w zapisie dwojkowym 100, skopiowana zostanie tylko ostatnia wartos$¢ liczbowa,
o 7—w zapisie dwojkowym 111, skopiowane zostang wszystkie warto$ci komorki,
© mozna réwniez uzy¢ wartosci 3, 51 6.
Zrozumiate? W kolejnym podrozdziale odkryjemy po co sa struktury danych, i jak gigantyczne mozliwos$ci
otworzg sie przed nami, gdy zaczniemy z nich korzystac.

o

4.5. Eventy warunkowe — wykorzystanie komorek

W poprzednim rozdziale poznaliSmy najprostsze eventy warunkowe — takie, ktérych wykonanie jest
uzaleznione wylgcznie od wyniku losowania. Mamy jednak do wyboru mechanizm, ktéry pozwoli nam na
warunkowe wykonywanie eventow, w zaleznosci od stanu zmiennych w komdrce pamigci. Np.:

event zdarzeniel multiple 0 komorkal zdarzenie2 condition memcompare * 0 0 endevent

Powyzszy event warunkowy ma nastepujaca sktadnie:

*  zdarzeniel — nazwa zdarzenia warunkowego,

*  multiple — jest to event uruchamiajacy inne eventy,

* (- event uruchomiony zostanie z opdznieniem 0,

*  komorkal — tutaj zmiana w poréwnaniu do dotychczas pisanych eventéw, wczesniej bylo none, teraz
musimy poda¢ nazwe komorki, ktorej wartosci beda sprawdzane w warunku,
zdarzenie? — zdarzenie ktére zostanie wykonane, jesli test warunku wypadnie pozytywnie,
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*  condition — stowo kluczowe informujace, ze wykonanie eventu jest warunkowe,

*  memcompare — stowo kluczowe informujgce, ze warunek zostanie spelniony, jezeli podana komorka
pamigci (tutaj komorkal) bedzie miata takie same wartosci jak:

*  *( 0 — tutaj podajemy wartos$ci, ktore musi mie¢ komorka pamigci, aby event zostal wykonany. Symbol *
oznacza, ze dana zmienna nie bg¢dzie brana pod uwage — czyli event zostanie wykonany, jezeli komorkal
bedzie miata dowolng warto$¢ tekstowsa, oraz obie wartosci liczbowe begda rowne 0.

Mozemy réwniez wykorzysta¢ wezesniej poznane stowo kluczowe else:

event zdarzeniel multiple 0 komorkal zdarzenie2 else zdarzenie3 condition memcompare * 0 0
endevent

czyli jesli test wypadnie negatywnie (komorkal bgdzie miala inne wartosci liczbowe niz 0 i 0), to wykonany
zostanie event o nazwie zdarzenie3.

Do czego mozna wykorzysta¢ komorki pamigci? W zasadzie do wszystkiego, na co pozwolg nam pomysty
na scenariusze. Przypusémy, ze chcemy, aby event przelot calkowo zostal wykonany tylko jeden raz, tak aby
kolejny pociag po podjechaniu do semafora wjazdowego w Catkowie nie otrzymat wjazdu. Stworzmy sobie zatem
pomocniczg komorke pamigci:

node -1 0 calkowo kom memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell

oraz event, ktory zmieni nam warto$¢ tej komorki:

event calkowo kom up updatevalues 0 calkowo kom * 1 1 endevent

Na koniec zmieniamy sktadni¢ eventu przelot calkowo:

event przelot calkowo multiple 0 calkowo kom calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem
cal przl zamykaj calkowo kom up condition memcompare * 0 O endevent

Zrozumieli$cie? Przy pierwszym wywotaniu komoérka pamigci ma wartosci * 0 0, totez event si¢ wykona. Ale event
wraz z wykonaniem uruchomi event (calkowo kom up), ktéry zmieni wartoSci komorki pamigci, totez przy
ponownym wywotaniu eventu przelot calkowo juz nie nastapi jego uruchomienie.

Porada:

W tym momencie poznates/tas juz praktycznie wszystkie mechanizmy pozwalajgce na pisanie
zaawansowanych scenariuszy. Wszystko co dalej nastepuje, to juz tylko drobne sztuczki
pozwalajgce na precyzyjniejsze dziatanie scenariuszy.

A zatem milego i owocnego tworzenia scenariuszy! ;-)

No dobra, jeszcze zostancie, mozna si¢ nauczy¢ wielu ciekawych rzeczy.

Nie da si¢ opisac i zaprezentowaé wszystkich mozliwych sposoboéw uzycia komoérek pamieci. Polecam
poszpera¢ w katalogu scenery, wyszuka¢ wszelkie pliki .ctr, i poogladaé, jak tworcy scenariuszy wykorzystuja
komoérki pamieci do sterowania scenariuszami. Bardzo czesto sa wykorzystywane przy obstudze bardziej
skomplikowanych zdarzen losowych.

4.6. Eventy rekurencyjne

A co to takiego? A moze przyszto do glowy wam pytanie, czy event potrafi wywolaé samego siebie? Taka
konstrukcja jest mozliwa, np:

event zdarzeniel multiple 5.5 none zdarzenie2 zdarzeniel endevent
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Czy jest jakies$ ,,ale”? Niestety jest — jezeli czas opdznienia wykonania eventu jest krotszy niz 5 sekund,
wowczas zdarzenie nie wywola samo siebie. Przypusé¢my, ze jednak zachodzi konieczno$¢ stworzenia eventu
rekurencyjnego, ktéry bedzie siebie wywotywat co 2 sekundy. Da si¢ to zrobi¢ taka kombinacja:

event zdarzeniel multiple 2 none zdarzenie2 zdarzeniela endevent
event zdarzeniela multiple 2 none zdarzenie2 zdarzeniel endevent

Taki mechanizm jest bardzo czesto spotykany w Odysei Spalinowe;.
Do czego mozna wykorzystywac eventy rekurencyjne? O tym w nastepnym podrozdziale.

4.7. Jeszcze o eventach warunkowych

Do tej pory poznalismy nast¢pujace mozliwosci tworzenia eventow warunkowych — czyli nastgpujace
stowa kluczowe, ktore mozna wpisac po condition:

propability — warunkiem jest pozytywny wynik losowania, podaje si¢ prawdopodobienstwo uzyskania
pozytywnego wyniku,

memcompare — poroOwnanie, czy podana komorka pamigci posiada identyczne wartosci jak w tescie.
Oprocz tego sg jeszcze dwa inne typy eventow warunkowych — czyli nastepne stowa kluczowe:

trackfiree — event zostanie wykonany, jezeli tor o podanej nazwie jest pusty,

trackoccupied — event zostanie wykonany, jezeli tor o podanej nazwie jest zajgty.

Ich dziatanie najlepiej pokaza¢ na jakim$ przyktadzie. W tym celu rozwinmy nieco poczatek misji
calkowo_cargo. Przypusémy, ze wyjazd dostajemy dopiero, gdy ze stacji wyjedzie pociag osobowy. Musimy
przypisa¢ do toru event, ktory wykryje wyjazd osobowki:
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Idealnie nadajacy si¢ do tego celu tor to none4002. Tworzymy sobie zatem event:

event none4002:event2 multiple 0 none macierzewo wyjazd osobowki endevent
event macierzewo wyjazd osobowki multiple 0 none macierzewo wyjazd cargo endevent

macierzewo_wyjazd_cargo to bedzie nowa nazwa dla naszego dotychczasowego eventu keyctrlO1:
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//Wyjazd z Macierzewa

event macierzewo wyjazd cargo multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw sem
macprz2 zamykaj endevent

Teraz kombinacja klawiszy Shift+1 bedziemy zataczali wyjazd dla osoboéwki z Macierzewa. Musimy sprawdzic,
jakie zwrotnice trzeba ustawi¢, semafory zapali¢, oraz na jakim torze ustawi¢ drugi pociag:
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A zatem dodatkowy pociag wstawiamy na tor maciel, wyjazd nastgpuje pod semaforem mac f. Teraz po
nacisni¢ciu kombinacji Shift+1 osoboéwka dostanie wyjazd:

event keyctrlOl multiple 0 none mac_os_ zwr mac_os_sem endevent

event mac_os_zwr multiple 0 none mac_zwr7+ mac_zwr5+ mac_zwr4+ mac_ zwr2+ endevent
event mac_os_sem multiple 5 none mac_f S2 endevent

Do pliku calkowo cargo.scn dopisujemy nasz pociag osobowy. Nagtowek powinien mie¢ postac:

trainset rozklad maciel 10 0.1

Podana predkos¢ poczatkowa 0.1 oznacza, ze pociagg w momencie uruchomienia symulacji bedzie stal, ale zostanie
automatycznie uruchomiony i przygotowany do jazdy (wstawianie skladu na tory zostalo szerzej opisane
w rozdziale 4.12.). Jezeli podamy mu semafor, to Al powinno ruszy¢ (oczywiscie, jezeli nie pousuwali$my na
etapie rozdzialu 2.3. eventow z toréw! Al nie ruszy, jezeli nie bedzie przypisanego eventu sem_info). Dobor
sktadu pozostawiam uzytkownikowi.

No dobrze, mamy dodatkowy pociag, uruchamiamy wyjazd — osobowka rusza, wjezdza na tor none4002,
uruchamia wyjazd dla naszego pociagu, czyli mozemy wyjezdzaé. Zadziata? Raczej zadziala, ale zwr6émy uwage
na drobny szczeg6l, w momencie gdy pociag osobowy wjedzie na tor none4002 i uruchomi event wyjazdowy dla
naszego pociagu, to przetozy zwrotnice mac_zwr4. Jezeli pociag jest dtugi, to zostanie podciety i bedziemy mieli
katastrofe symulatorowa.

Mozna takiemu zdarzeniu zapobiec zwickszajac opdznienie zalgczenia eventu ale to niestety nie jest pewna
metoda. W takiej sytuacji przychodzi nam z pomoca test na zajetos¢ toru. Zmodyfikujmy nieznacznie nasze eventy:

event noned4002:event2 multiple 0 none macierzewo wyjazd osobowki endevent

event macierzewo wyjazd osobowki multiple 0 mac_zwr4d macierzewo_wyjazd_cargo condition
trackfree endevent

Tam gdzie wpisujemy none lub nazwe¢ komorki wpisaliSmy nazwe krytycznej zwrotnicy i dodaliémy warunek na
zwolnienie toru. Wyobrazmy sobie teraz, Zze rusza z Macierzewa dilugi pocigg, uruchamia event
macierzewo_wyjazd_osobowki, nie zdazyl jeszcze zwolni¢ zwrotnicy mac_zwr4, totez event si¢ nie uruchamia i nie
ma katastrofy. Niby fajnie, ale po chwili si¢ rowniez przekonamy, ze utkneliSmy w Macierzewie na dobre.
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Tutaj wykorzystamy poznang w poprzednim podrozdziale mozliwos¢ rekurencyjnego wywotywania
eventow. Wprowadzmy jeszcze jedna modyfikacje:

event noned4002:event2 multiple 0 none macierzewo wyjazd osobowki endevent
event macierzewo wyjazd osobowki multiple 6 mac_ zwr4 macierzewo wyjazd cargo else
macierzewo_wyjazd osobowki condition trackfree endevent

Co sie teraz stanie jak bedzie wyjezdzal dlugi pociag? Nie wykona si¢ event macierzewo _wyjazd cargo, ale po 6
sekundach ponownie si¢ uruchomi event macierzewo_wyjazd_osobowki 1 sprawdzi, czy zwrotnica jest pusta. | tak
do momentu, az zwrotnica faktycznie bedzie zwolniona, woéwczas dostaniemy wyjazd do Jarkawek.

4.8. Eventlauncher

Do tej pory poznali$my trzy sposoby uruchamiania eventéw:
* Poprzez inny event,
*  Poprzez najechanie pociggu na tor — event musi by¢ wowczas przypisany do toru,
*  Poprzez nacisni¢cie kombinacji klawiszy Shift+cyfra.
Istnieje jeszcze jedna metoda, czyli stworzenie specjalnego obiektu, ktory bedzie uruchamiat zdarzenia
w okreslonej sytuacji. Najpierw przeanalizujemy jego budowe na ponizszym przyktadzie:

node -1 0 uruchomienie scenariusza eventlauncher 1.0 1.0 1.0 -1 none 1201 macierzewo wyjazd
none end

* node -1 0 — informacja, ze zadeklarowaliSmy obiekt, ktory bedzie zawsze widoczny,
* uruchomienie_scenariusza — nazwa obiektu,
*  eventlauncher — typ obiektu, czyli ,,uruchamiacz” eventow,
e 1.0 1.0 1.0 — wspélrzgdne, w ktérych obiekt si¢ znajduje. W odroznieniu od komoérek pamigci czesto
wspotrzedne maja znaczenie, ale o tym nizej,
* -] — maksymalna odlegto$¢ uzytkownika od obiektu, aby zdarzenie mogto by¢ uruchomione, -1 oznacza
nieskonczonos¢,
* none — aby event zostal uruchomiony, nie trzeba nacisng¢ zadnego klawisza,
* 1201 — godzina, o ktorej zostanie uruchomiony dalej podany event,
*  macierzewo_wyjazd — nazwa eventu, ktory zostanie uruchomiony, gdy zostana podane wczesniej warunki —
w tym przypadku po prostu musi wybi¢ godzina 12:01.
*  none — parametr nieuzywany, gdy event nie jest uruchamiany przez nacisnigcie klawisza.
W ten oto sposob pozbyliSmy si¢ przykrej konieczno$ci uzycia kombinacji klawiszy Shift+1 po
uruchomieniu scenariusza — event wyjazdowy zostanie uruchomiony przez eventlaunchera o godzinie 12:01.
W praktyce eventlaunchery moga uruchamiaé eventy takze na inne sposoby. Mozna uruchamia¢ zdarzenie
w sposob cykliczny:

node -1 0 eventlauncherl eventlauncher 1.0 1.0 1.0 -1 none -5 zdarzeniel none end

W powyzszym przykladzie zdarzeniel bedzie uruchamiane co 5 sekund. Zamiast godziny uruchomienia podajemy
none, nast¢pnie podajemy interwal czasowy w sekundach i ze znakiem -.
Jeszcze inny sposob uruchomienia zdarzenia to uzycie klawisza:

node -1 0 uruchomienie scenariusza eventlauncher -8221.4 11.49 -15463.88 500 w O
macierzewo wyjazd macierzewo wyjazd end

o -8221.411.49-15463.88 — wspolrzedne, w ktorych znajduje si¢ obiekt,
* 500 — maksymalna odleglo$¢ uzytkownika od obiektu, czyli 500 metrow,
* w— zdarzenie si¢ zataczy, jezeli uzytkownik naci$nie klawisz w, i jednocze$nie spelni warunek minimalne;j
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odleglosci od obiektu.

* () —czas, co ktdry jest sprawdzane nacisniecie zadanego klawisza,

*  zdarzeniel — zdarzenie, ktore bedzie uruchamiane po nacis$ni¢ciu klawisza,

* zdarzeniel — zdarzenie, ktére bedzie uruchamiane po naci$nigciu klawisza 1 przy jednoczesnym
przytrzymaniu Shift.

W ten spos6b mamy alternatywe do naciskania kombinacji klawiszy Shift+cyfra. Proszg zauwazy¢, ze
mozemy to obwarowac¢ warunkami odlegtosci, czyli jak przemiescimy si¢ do Paszek i tam naci$niemy klawisz w, to
nie otrzymamy wyjazdu z Macierzewa.

Istnieje rowniez mozliwos¢ uruchomienia zdarzenia za pomoca klawisza ZEW3 znajdujacego si¢ na
radiotelefonie. Event si¢ wykona po kliknigciu myszg klawisza na radiu, ewentualnie poprzez nacisni¢cie klawisza
Backspace. Uruchomienie nastepuje rowniez za pomoca eventlaunchera, skladnia jest identyczna jak powyzej,
jednakze zamiast nazwy klawisza, wpisujemy stowo kluczowe radio call3.

Aktualnie w scenariuszach jest spotykany gtéwnie eventlauncher wykorzystujacy uruchamianie
o okreslonej godzinie. Uruchamianie klawiszem jest wykorzystywane w przejazdach niestrzezonych, wowczas jak
jedziemy szlakiem, widzimy W6 i naci$niemy klawisz dajacy sygnal Rpl, to nie§wiadomie uruchamiamy takze
poprzez eventlaunchera event zamykajgcy najblizszy przejazd. Przykladem masowego wykorzystania
w scenariuszu takiego sposobu uruchamiania eventow byl calkowo sn61, obecnie w MaSzynie niedostgpny — jego
remake juz z tego mechanizmu nie korzysta.

Wazna informacja:

Uruchamianie eventow klawiszem niesie ze sobg pewne zagrozenie — mianowiclie,
eventlauncher dziata tak szybko, ze jak nacisniemy i puscimy klawisz, to w tym czasie zdqzy
kilka razy wywotac¢ zgdane zdarzenie. Nalezy albo zdarzenie wyposazy¢ w zabezpieczenie
przed wielokrotnym uruchomieniem, albo pokombinowaé z liczbqg znajdujgcq sie za literq
oznaczajgcq weiskany klawisz (w przykitadzie jest to 0, moze trzeba -0.5?) - do tej pory nikt
nie przedstawit petnego rozwigzania tego problemu.

(909

4.9. Odcinki izolowane

4.9.1. Definicja i wstawianie odcinkow

Odcinek izolowany to proba zastgpienia eventdw nowszym i lepszym systemem. Mozna o nich wigcej
przeczyta¢ w [04]. Przynajmniej z zalozenia maja by¢ lepsze, gdyz mimo uptywu wielu lat od ich wprowadzenia
developerzy wcigz nie do konca wiedzg jak z nich korzystaé¢, a niektorzy uwazajg, ze powinna by¢ nieznacznie
zmieniona ich formuta. Mniejsza o to. Spojrzmy na mape scenerii Catkowo i odszukajmy przy stacji Catkowo tor
prowadzacy do tartaku. Kazdy z torow posiada w swojej definicji przypisanie odcinka izolowanego, np.:

node 1000 0 none3759 track normal 87.2664 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw rusedl 4 tpd-oil3 0.2 0.5 1.1

-35.9481 0.200002 120.978 0.0

7.55865 0.0 -28.20093

-11.5098 0.0 26.6733

-7.29203 0.200002 38.5516 0.0

-600.0

isolated tor_w_tartaku

endtrack

Jak sprawdzimy pozostale tory prowadzace do tartaku, to wszystkie beda miaty ten sam wpis, po eventach, i przed
informacja o predkosci szlakowej. Wszystkie te tory tworza razem odcinek o nazwie for w_tartaku. Symulator
automatycznie dla kazdego odcinka udostgpnia nam eventy uruchamiane w momencie wjazdu na odcinek
izolowany, albo w momencie opuszczenia takiego odcinka. Mozna réwniez skorzysta¢ z odcinka jak z komorki
pamigci do sprawdzenia jego stanu.
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Pod koniec roku 2018 wprowadzono rozwini¢cie odcinkdw izolowanych — mozna je taczyé w wigksze
konstrukcje za pomoca definicji area. Przypusé¢my, ze chcemy stworzy¢ dodatkowy odcinek izolowany o nazwie
odcinek_duzy, ktory bedzie si¢ sktadat z dwoch innych odcinkow izolowanych: for w_tartaku oraz odcinekl.

area odcinek duzy tor w tartaku odcinekl endarea

Sktadnia jest nastepujaca:

area — stowo kluczowe otwierajace definicj¢ odcinka izolowanego sktadajacego si¢ z innych odcinkéw
izolowanych,

* odcinek _duzy —nazwa tworzonego odcinka,

tor w_tartaku, odcinekl — nazwy odcinkow, na ktore sie sktada tworzony odcinek,
endarea — stowo kluczowe zamykajace definicjg.

Z tak utworzonego odcinka mozna korzysta¢ na identycznych zasadach, jak z pozostatych odcinkow.

4.9.2. Korzystanie z odcinkow izolowanych

Gdy skorzystamy z takiej sktadni:

event tor w tartaku:busy multiple 0 none zdarzeniel endevent

to zdarzeniel bedzie si¢ uruchamialo w momencie, gdy jaki§ pojazd wjedzie na odcinek izolowany. Jezeli

natomiast interesuje nas zdarzenie, ktére si¢ wywola w momencie opuszczenia takiego odcinka, to mamy do
dyspozycji event o nazwie:

event tor w tartaku:free multiple 0 none zdarzenie2 endevent
Jezeli wywotamy takie zdarzenie:

event zdarzeniel multiple 0 tor w tartaku zdarzenie2 condition memcompare * * 0 endevent
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to zdarzenie? zostanie wywolane, jezeli odcinek izolowany tor w_tartaku bedzie wolny. Jezeli chcemy mie¢
zdarzenie z warunkiem, ze odcinek izolowany jest zajety, to sktadnia bedzie nastgpujaca:

event zdarzeniel multiple 0 tor w tartaku zdarzenie2 condition memcompare * * 1 endevent

Do czego stosowac¢ odcinki izolowane? Bardzo dobrze si¢ sprawdzajg przy sterowaniu przejazdami
potozonymi z dala od stacji, a szczegdlnie mocno zaleca si¢ ich wykorzystywanie do sterowania semaforami SBL.
Mozna réwniez pisa¢ cale scenariusze wyltacznie w oparciu o odcinki izolowane. Takie scenariusze to
quarkmce2007, niektére przebiegi na L61, rowniez znajdujace si¢ w testach (stan na 08.2019 r.) metro baltyckie.
Sygnalizacja SBL w scenariuszach Baltyk SKM rowniez jest oparta o odcinki izolowane.

Przeanalizujemy proste wykorzystanie odcinkéw izolowanych do sterowania semaforami SBL. Zakladamy,
ze na danym torze pociagi moga jezdzi¢ tylko w jednym kierunku:

Schemat trasy wyposazonej w SBL 3-stawna.
sem3 sem?2 seml
aD aD aD

tor3 tor2 torl

Przyktadowa obstuga semaforéw dla toréw nr 2 i nr 3 moze wyglada¢ nastgpujaco: w momencie wjazdu na
odcinek for2 semafor sem2 wskazuje S1, natomiast poprzedni semafor sem/ zostaje ustawiony na S5, chyba, Ze na
tym odcinku znajduje si¢ inny pocigg. W momencie zwolnienia odcinka for2 semafor sem2 zostaje ustawiony na
S5, a semafor sem/ na S2 (pod warunkiem, ze odcinek for! jest pusty).

Dla kolejnych odcinkow zasada sterowania jest identyczna.

event tor2:busy multiple 5 none sem2 sl tor2a endevent

event tor2a multiple O torl seml s5 condition memcompare * * 0 endevent
event tor2:free multiple 5 none sem2 s5 tor2b endevent

event tor2b multiple O torl seml s2 condition memcompare * * 0 endevent
event tor3:busy multiple 5 none sem3 sl tor3a endevent

event tor3a multiple 0 tor2 sem2 s5 condition memcompare * * 0 endevent
event tor3:free multiple 5 none sem3 s5 tor3b endevent

event tor3b multiple 0 tor2 sem2 s2 condition memcompare * * 0 endevent

OczywiScie mozna to wszystko wykonaé prosciej na eventach przypisanych do toréw. Dlaczego jednak
odcinki izolowane sa tak bardzo zalecane do SBL? Wyobrazmy sobie, ze jedziemy szlakiem, gdzie semafory SBL
sa ustawione co kilometr, ich sterowanie jest oparte na eventach wpisanych w torowisko, a dodatkowo przed nami
jedzie pociag towarowy o dtugosci 500 metrow. Jedziemy, widzimy sygnatl S5, rozpoczynamy hamowanie wiedzac,
ze mamy kilometr na zmniejszenie predkosci do 20 km/h, i... rozbijamy si¢ na ostatnim wagonie towarowego.

Taka sytuacja nie jeden raz zdarzyla si¢ na szlaku, gdzie SBL byly sterowane najezdzaniem pociggu na
event w torze (chociazby Drawinowo). Takiego niebezpieczenstwa nie ma, gdy zastosujemy sterowanie za pomoca
odcinkéw izolowanych, gdyz S5 na poprzednim semaforze nie zostanie podany, dopdki caty pocigg nie zjedzie
z odcinka migdzy semaforami.

4.10. Przypisywanie semaforéw do toréw

Bardzo przydatna sprawa, ktorg niestety nie wszyscy scenarzysci doceniajg. Dzigki przypisaniu semaforow
(i innych wskaznikow) do torow mozemy zrealizowac bardzo zaawansowang automatyke scenariusza. Al nie ruszy
po podaniu S2 na semaforze, jezeli ten semafor nie bedzie przypisany do toru. Analogicznie Al nie zauwazy
przystanku osobowego i nie zatrzyma si¢ przy nim, jezeli nie bedzie eventu sygnalizujacego obecnos¢ W4,

Aktualnie juz prawie wszystkie scenerie posiadaja przypisanie, jednak zawsze warto sprawdzi¢, czy
przypadkiem kto§ po cichu nie pominat jaki§ semaforow. Ponadto wiedza na temat przypisywania semaforow
1 wskaznikow moze by¢ nam potrzebna, gdy zabierzemy si¢ za scenariusze na dopiero powstajacych sceneriach.

W ponizszym przyktadzie postuzymy si¢ stacja Battyk Miasto i przypiszemy wszystkie semafory oraz
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tarcze manewrowe do torow. Najpierw otworzymy w Rainsted uktad torowy scenerii Baltyk, w taki sposob aby
byty widoczne wskazniki (sposob takiego zatadowania scenerii zostat opisany w rozdziale 9.2.1.). Poniewaz jest
kilka plikow zawierajacych tory do scenerii Battyk, mozemy wybra¢ scenery/baltyk/baltyk torowisko.scm.

Zacznijmy od jednej z tarcz manewrowych znajdujacych si¢ przy zelektryfikowanej bocznicy. Najpierw
sprawdzamy, jaki tor znajduje si¢ na wysokosci tarczy — jest to none_null 77. Sprawdzamy orientacje toru — pociag
podjezdzajacy do tarczy wjedzie najpierw na punkt 2 toru, totez do toru wpiszemy eventl. Nast¢pnie wykonujemy
zblizenie na tarcz¢ aby odczyta¢ jej nazwe¢ — jest to balmia_tmll. W pliku zawierajacym uktad torowy
odnajdujemy none null 77,1 uzupelniamy wpis.

node 1000 0 none null 77 track normal 0.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw usedl 4 tpd 0il2 0. 2 0.5 1. 1

-2574.28 -3.79986 3278. 99 O 0 //poi
-7.69409 0.0 -15.4365 /
6.13452 0.0 16.1201 //
-2595.43 -3.8 3231.76 0.0
0

eventl balmia tmll sem info
velocity 40.0

endtrack

7 Wybrany odcinek: none_null_77, dlugosé: 51.749m, pochylenie: 0.00% =) 7= Wybrany odcinek: none_null_77, diugos¢: 51.749m, pochylenie: 0.00% ==

Plic Wwidok " Warstwa Dodaj Grupa Cbiskt Linia Miweleta Punktowy Bledy Operacie SCM Plik Widok ¢, Warstwa Dodsj Grups Obiekt Linia Miweleta Punktowy Bledy Operacje SCH

|a] Panigkszenie |a] Panigkszenie
31 25pw/km - 32m 31 25pw/km - 32m
625pu/km - 16m
125pe/km - Em P N
Z5pkm - 4m

. 500pxskm - 2 . S00peskin - 2
v Tpim-1m v Tpeim-1m
| 2w/ - 500rm | 2w - 500mm
P Apim - 250mm Iz Apiim - 250mm
[~ Thamapy | Bpxim-125mm [~ Thamapy |Bpxim-125mm
[7 Kofice 16pt/m - 525mm [7 Kofice 1Ept/m - 525mm
I Mullack | 32omm - 3,125mm W Mulack | S2eRmES125mm,
Napraw | Komdiki | Dodai | NMT | 2) Napraw | Komdiki | Dodai | NMT |
Dk | Grupy | Sygnaby | Ime | balmia_tm11 Dk | Grupy | Sygnaby | Ine |
| e Punky | wysietans | | e Punky | wysuietanis |
Pk bk Pk bk
[ Blokads | ¢ 2o [ Blokads | ¢ 2o
L. (| © Pointl -PIO) L. (| Pointl -PIO)
0w || cheert iy Odmde | ot -FH)
 Cvect2-PI2] " Cveci2-PI2]
" Paintz - F{3] " Paint2 - F{3]
Drielnadwa | | Pointd - Pl4] Deielnadwa | | " Pointd - Pl4]
Zapisz waphzadn do pamieci Zapisz wptizedns do pamieci
Kuadrat PUW/G1952 00250033 Kuadrat PUW/G1932 00250032
Wspdhizedna X [2631.34% Wspehrzedna X [2590.458
Wspthzedna'r  [3325.216 Wsphrzgdna'r  [3274.273
| spotregdnaz [47.7055° 12 365 Jﬂ WspehzgdnaZ [47.7050° 12 366
= jJ g Bl Z

Obok balmia tmll znajduje si¢ kolejna bocznica, zabezpieczona tarcza manewrowa balmia tm2, umieszczona
obok toru nonel753. Tor wstawiony jest odwrotnie niz none_null _77. Wpis do toru bedzie wygladat tak:

node 1000 0 nonel753 track normal 75.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw unusedl 4 tpd-oil2 0.2 0.5 1.1

-2596.85 -3.79986 3211. 73 0.0 //point 1

8.55029 0.0 23.4922 // r :
-8.55054 0.0 -23.4924 o1
-2572.53 -3.79986 3278.19 0.0
0

event2 balmia_tm2

endtrack

Pora na semafor wyjazdowy z Baltyku Miasta w stron¢ Baltyku Gtownego. Semafor balmia c stoi przy torze

balmia2. Wpis do toru jest nastepujacy:

node 1000 0 balmia2 track normal 90.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw used2 4 tpd-o0il2 0. 2 0. 5 l l
-2564.54 -3.79986 3247.86 0.0 n
10.2607 0.0 28.1909 // ‘
-10.2605 0.0 -28.1907 /

0

~33 ~



Symfonia Events

MASZYNA

SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH

Poradnik pisania scenariuszy

event2 balmia c_sem_info
endtrack

Chyba wszystko jest juz jasne? W takim razie sprobuj samemu przypisa¢ reszte semaforow i tarcz.

Nastepnie mozesz sprawdzi¢ w ponizszej tabelce, czy wszystko zostato zrobione prawidtowo:

Kierunek Tor Sygnalizator Kierunek Tor Sygnalizator
eventl none null 31 balmia a eventl balmia 3 a balmia e
event2 none_null 17 balmia_tm6 eventl balmia 2 a balmia_f
event2 balmial balmia d eventl balmia 1 a balmia g
event2 balmia2 balmia c eventl none null 25 balmia tm3
event2 balmia3 balmia b eventl nonel571 balmia tm5
event2 nonel753 balmia tm?2 eventl balmiaprz11 balmia h
eventl none_null 77 balmia tml1 event2 nonel872 balmia_tm4

4.11. Zamykanie semaforow

Semafor / tarcze manewrowa po przejechaniu pociggu nalezy koniecznie zamknaé. Nie ma sensu dla
kazdego scenariusza pisa¢ osobnych eventow, zdecydowanie najlepszym rozwigzaniem jest wpisanie do torow
eventow zamykajacych.

Uzupehijmy zatem stacje Baltyk Miasto. Najpierw zapiszmy event zamykajacy semafor balmia c.
Nastepny tor za semaforem to none null 18.

= Wybrany odcinek: none_null_18, dtugosé: 33.276m, pochylenie: 0%.

]=1%]

Pk widok «° Warstwa Dodaj Grupa Obiskt Linia Miwelsts Pumktowy Bredy Operacie SCN
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B2 Bps/km - 16m
125pudkm - 8m
200pskm - 4m
B00pxAkm - 2m

[~ Tha mapy Bprdm - 128mm

[# Korice 16p=/m - 62.5mm

AR )
Napraw | Koméiki | Dodaj | NMT

Drruku ] Grupy ] Sygnah,l] Inne

Liniz ] Punkty ] “wWiygwietlanie

Mazwa none_null_18

Ustaw jako linig kiemnkows |

[~ Blokada

Podziel zbyt dhugie tory |

i Whasnoscl |

Unikalne nazwy |

Przelicz drugosc niwelaty |

Ustaw nivelete dla grupy tardw |

Mivweleta:

| =

jﬂ ’7 Szukaj

Wpis do toru bgdzie wygladat nastepujaco:

node 1000 0 none null 18 track normal 0.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw used2 4 tpd 0il2 0.2 0.5 l l

-2533.76 -3.79986 3332.43 0. O
3.79443 0.0 10.4253 I
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-3.79443 0.0 -10.4253 //control vector 2
-2522.38 -3.79986 3363.7 0.0 //point 2

0

event2 balmia c_S1

endtrack

Wazna informacja:
S1 zamyka semafor swietlny. Jezeli zamykamy tarcze manewrowgq, to powinnismy uzy¢ msl.
Semafory ksztattowe zamykamy eventem Srl.

—_~

(o

A

Ta metoda nie zawsze jest mozliwa do zastosowania. Wystarczy tylko spojrze¢ na tarcze manewrowe
balmia_tm?2 i balmia_tmll: tor nastgpujacy bezposrednio za tarczg to zwrotnica wspdlna dla obu bocznic. Nie
mozemy do wpisu toru da¢ dwdch wpiséw eventl, bo jeden z nich nie bedzie wykonywany. W tej sytuacji nalezy
do wpisu zwrotnicy balmia_zwll1 zapisa¢ nastepujacy event:

node 1000 0 balmia zwlll track switch 34.0 1.435 0.24 15.0 20 2 flat vis
rail screw usedl 4 rail screw unusedl 0.2 2.75 2.5
-2559.12 -3.79986 3309.42 0.1 //point 1

0.0 0.0 0.0 //control vector 1

0.0 0.0 0.0 //control vector 2

-2574.28 -3.79986 3278.99 -0.1 //point 2

0

-2559.12 -3.79986 3309.42 0 //point 1

-5.0564 0.0 -10.1445 //control vector 1

3.87671 0.0 10.6514 //control vector 2

-2572.53 -3.79986 3278.19 0 //point 2

-300.0

eventl wylacz_balmia_ tm2_ tmll

endtrack

Nastepnie w pliku .ctr definiujemy stworzony event:

event wylacz balmia tm2 tmll multiple 1 none balmia tm2 msl balmia tmll msl endevent

Ostatnia metoda — uzywana w Quarkmce2007 i czg$ciowo w Odysei Spalinowej — to wygaszenie
wszystkich semaforow aktywowane wjazdem na glowice. Wygaszane sa wszystkie semafory, ktore zabezpieczaja
tory prowadzace na dang gltowice.

Dla przyktadu zdefiniujmy odcinek izolowany, ktorego zaj¢cie spowoduje zamkniecie wszystkich
semaforow i tarcz na potnocnej glowicy stacji. Najpierw musimy odnalez¢ wszystkie tory wchodzace w sktad
poinocnej glowicy. Sa to: blamia zwrl, none null 19, blamia zwr2, none null 26, balmia zwll0, nonel720,
balmia_zwlill. We wpisie kazdego z tych toréw dopisujemy definicje odcinka izolowanego:

node 1000 0 none null 19 track normal 0.0 1.435 0.25 25.0 20 0 flat vis
rail screw used2 4 tpd-o0il2 0.2 0.5 1.1

-2510.75 =-3.79986 3395.65 0.0 //point 1

2.53271 0.0 6.95825 //control vector 1

-2.53271 0.0 -6.95825 //control vector 2

-2503.15 -3.79986 3416.53 0.0 //point 2

0

isolated balmia glowica n

endtrack
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Nastepnie w pliku z eventami definiujemy event zamykajacy wszystkie semafory pdinocnej gtowicy. Event
bedzie aktywowany zajeciem odcinka izolowanego:

event balmia glowica n:busy multiple 0 none balmia a S1 balmia tmé6 msl balmia b S1 balmia c SI
balmia d S1 balmia tm2 msl balmia tmll msl endevent

4.12. Dokladne ustawianie pociggow

Do tej pory kwestia wstawiania pociggéw do scenariusza zostala oméwiona dosy¢ pobieznie, jednakze
moze nawet zaawansowanym uzytkownikom narobi¢ sporo trudnosci. W poprzednich rozdziatach omoéwilismy
kwesti¢ wyboru toru, na ktorym pociag jest wstawiony. Teraz pozostaje wyjasnienie pozostatych parametrow.

Przyjrzyjmy si¢ nieco doktadniej sktadni wpisu:

trainset rozklad macie4 10 O

* trainset to stowo kluczowe, od ktorego nalezy rozpocza¢ wpis.

*  rozklad to nazwa rozktadu jazdy. Jezeli pociag rozpoczyna od manewrow i rozklad bedzie miat przypisany
na dalszym etapie, lub jezeli wstawiamy wygaszong lokomotywe albo odstawione wagony, wpisujemy
tutaj none. Mozna poda¢ takze petna Sciezke dostepu. Stowo rozklad oznacza przyjecie standardowego
rozktadu — bez stacji poczatkowej i docelowej, ale ktore spowoduje, ze Al po uruchomieniu wejdzie w tryb
jazdy pociggowe;j.

* macie4 to nazwa toru. Pocigg zawsze jest wstawiany w punkcie 1 wybranego toru, czotem w kierunku
punktu nr 2. Nie ma mozliwo$ci odwrdcenia catego pociggu!

* 10 to odsunigcie pociggu od punktu 1 w kierunku punktu nr 2. Mozna wpisywa¢ wartosci ujemne.

* () oznacza predkos¢, z ktora bedzie si¢ poruszat sktad po uruchomieniu scenariusza. Wbrew pozorom, jest
to do$¢ istotny parametr — jezeli wpiszemy 0.1, to po starcie scenariusza Al automatycznie uruchomi
pociag (nie dotyczy tego obsadzonego przez gracza). W przypadku wpisania predkosci 0, sktad pozostanie
wygaszony.

Dla lepszego zrozumienia jak wyglada ustawienie pociggu na torze, mozna obejrze¢ ponizszy obrazek:

Punkt 2 tor macie4 ! Punkt 1

Odsunigcie (w powyzszym przyktadzie jest rowne 10)
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5. Ciekawostki dla bardziej zaawansowanych

Umiemy juz pisac bardzo ciekawe i nawet skomplikowane scenariusze, wiec zaczynamy korzysta¢ z narzedzi
umozliwiajgcych wyszlifowanie scenariusza ,,na wysoki potysk”. W tym rozdziale dowiemy sig, jak wydawacé
komendy manewrowe dla autopilota (Al), jak robi¢ ,, choinki” na semaforach, a takze w razie potrzeby wstawiaé
nowe obiekty.

5.1. Przekazywanie danych do pociagow

Scenariusz, w ktorym tylko jedziemy i nic si¢ po za tym nie dzieje moze by¢ ciekawy tylko wtedy, jezeli
jest to scenariusz typu wycieczka zabytkowym pojazdem po zapomnianej linii. W pozostatych przypadkach lepiej
si¢ postara¢ wprowadzi¢ jaki$ ruch dodatkowych pociggdéw obstugujacych przez autopilota (Al). Czgsto zachodzi
konieczno$¢ wykonania jaki§ bardziej skomplikowanych manewrdw, ktorych nie da si¢ przekaza¢ wyltacznie za
pomoca semaforow. Tutaj z pomocg przychodza nam komendy do sterowania Al

5.1.1. Oddzialywanie komoérkami na pociagi

Od razu zacznijmy od przyktadu: w naszym scenariuszu calkowo_cargo dojezdzamy do Wilisia. Mozemy
dostaé przelot, ale moze zostaniemy przytrzymani na wjezdzie przez manewrujaca lokomotywe, ktora wyjezdza
z bocznicy (spod wil tml7), zawraca za jedng ze zwrotnic (wilis zwrl5), po czym jedzie w peron (za semafor
wil_k) aby podpia¢ si¢ do pociagu osobowego, i nastepnie wyjezdza ze stacji.

7] EUOT (5t45-03 @ S.scn) B==)

Najpierw trzeba ustawi¢ lokomotywe na torze, powiedzmy, ze bedzie to tor przed tarcza manewrowa
Tm17. Wstawiamy do pliku .scn kolejna lokomotywe:

trainset none wilis7 10 0

//So -

node -1 0 SU42-510-SU dynamic PKP\SU42 V1 SU42-510-PR 6D-SU 0 headdriver 3 0 enddynamic
endtrainset
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Lokomotywe ustawiliSmy na torze wilis7 (znajdujacym sie przed tarcza manewrowa Tml7). Po uruchomieniu
symulatora lokomotywa bedzie wygaszona — odpowiada za to ostatni parametr we wpisie trainset — gdyby wynosit
0.1, to lokomotywa zostataby automatycznie uruchomiona wraz ze startem misji. W opisie sktadu znajduje si¢
myslnik — oznacza to, Ze pociag nie zostanie pokazany w okienku startowym Rainsted. Wstawili§my lokomotywe
SU42.

No to teraz mamy pierwszy problem — jak uruchomi¢ t¢ lokomotywe? Mozna bylo oczywiscie podac
w definicji trainset predkos¢ poczatkowa niezerowa, ale to moze by¢ z punktu widzenia scenariusza niewskazane.
Na poczatek zdefiniujemy sobie komorke pamigcei:

node -1 0 wilis kom memcell 1.0 1.0 1.0 Wait for orders 0 0 wilis7 endmemcell

Wyglada to jak zwyczajna komodrka pamigci ale spojrzmy na sam koniec: tam gdzie dotychczas pisaliSmy none,
wpisaliSmy nazwg toru. Oznacza to, ze komorka wraz ze zmiang wartosci, bedzie oddzialywata na tor do ktérego
jest przypisana, a w konsekwencji na pojazd, ktéry na tym torze stoi.

Pora na event uruchamiajacy lokomotywe:

event uruchom su42 updatevalues 0 wilis kom Prepare engine 1 0 endevent

W momencie wywotania tego eventu lokomotywa zostanie uruchomiona — komoérka przekaze do lokomotywy
polecenie uruchomienia.

Do listy wszystkich takich polecen jeszcze wrdcimy, najpierw przeanalizujemy inne mozliwosci podawania
instrukcji do pociggow.

5.1.2. Eventy getvalues i putvalues

Udato si¢ uruchomi¢ lokomotywe stojaca pod tarczag Tml7. Wraz z eventem uruchamiajagcym mozemy
poda¢ komende wil tmi17 ms2 albo wil tml7 m40. Zwrotnice przestawiamy tak, aby lokomotywa dojechata za
zwrotnicg wilis_zwrl5. Po przejechaniu tej zwrotnicy powinna zawrocic.

Tor, ktory znajduje si¢ bezposrednio za zwrotnica to none4128. Do niego przypiszemy event zawracajacy
lokomotywe. Stworzmy teraz komorke:

node -1 0 wilis kom2 memcell 1.0 1.0 1.0 Change direction 0 0 none endmemcell

Komorka zawiera komendg zawracania. Trzeba ja teraz przesta¢ do pociggu ale nie mozemy si¢ postuzy¢ sposobem
opisanym w poprzednim podrozdziale, gdyz tak mozna oddzialywa¢ na pociagi stojace — a tutaj musimy
lokomotywie poda¢ komende podczas jazdy.

Zrébmy zatem nastgpujace zdarzenie:

event none4l28:event2 getvalues 5 wilis kom2 endevent

W momencie jak lokomotywa wjedzie na tor uruchomi si¢ event, ktéry po 5 sekundach przekaze do lokomotywy
zawarto$¢ komorki wilis_kom2. Lokomotywa zawroci.

Istnieje rowniez metoda alternatywna, ani lepsza ani gorsza, wybér nalezy do scenarzysty. Osobiscie autor
woli polecenie putvalues.

event none4l28:event2 putvalues 5 none 1.0 1.0 1.0 Change direction 0 0 endevent

Zysk jest taki, ze nie musimy mie¢ odrgbnej komorki. Strata jest taka, ze polecenie wydawane do pociggu
jest wpisane na sztywno i nie mozna go zmienic.

Skoro juz zawr6ciliSmy na zwrotnicy wilis_zwrl5, to lokomotywa jak juz wjedzie pod semafor K, powinna
si¢ przypia¢ do ustawionych na torze wagonow. Event przekazujacy komende doczepienia wpiszemy do toru
wilis2:

event wilis2:eventl putvalues 1 none 1.0 1.0 1.0 Shunt -3 -3 endevent
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Gdy takie polecenie zostanie przekazane do lokomotywy, wowczas lokomotywa bedzie dalej jecha¢ przed siebie,
gdy dojedzie do wagonow sama si¢ przypnie, zmieni kabing, i zapali Swiatta do jazdy pociagowe;.

Komendy dla pojazdow to wilasciwie cata tajemnica sterowania Al. Wszystkie eventy dla semaforow
konczace sie¢ sem_info, to tak naprawde eventy typu getvalues, a przekazywane komunikaty to najcze$ciej

SetVelocity -1 0, SetVelocity 40 0, ShuntVelocity 25 0, itp.

5.1.3. Komendy do sterowania Al

Mozemy juz teraz wyczyniac¢ z Al co sie nam podoba, do dyspozycji mamy nastepujace komendy:

Komenda

Polozenie XZY

Co robi komenda

Wait_for orders

Nieistotne

Komenda, ktora przelacza lokomotywe w stan oczekiwania na podang ilo$¢ sekund.
Kiedy$ stosowana czgsto, obecnie autor zaleca jej unikanie.

Przyktady zastosowania:

Wait_for orders 0 0O

Prepare_engine Nieistotne Uruchamianie lub wylgczanie silnika. Przyktady:
Prepare_engine 1 0 - uruchamianie lokomotywy, jednakze nie zostang zapalone
zadne $wiatla zewnetrzne,
Prepare_engine 0 0 - wylgczanie lokomotywy.
Shunt Nieistotne [ Komenda podiaczania/roztaczania i manewrowania.

Pierwsza liczba oznacza: 0, 1, 2, 3, ... - ilo$¢ wagonow, ktdra ma zostaé podpigta do
lokomotywy; -1 — podpigcie do wagonow a potem jazda w kierunku zaleznym od znaku
drugiego parametru (dla wartosci dodatnich sktad bedzie spychany), -2 — podpiecie do
wagonow i zatrzymanie w oczekiwaniu na sygnatl do dalszych manewréw (np.: na tarczy
manewrowej), -3 — podpiecie do wagonow i wlaczenie trybu jazdy pociagowe;.

Druga liczba oznacza maske sprzggu, z ktora lokomotywa si¢ podepnie do wagonow.
Przyktady zastosowania:

Shunt 0 0 - odpigcie lokomotywy i uruchomienie trybu manewrow,

Shunt -2 -3 - podpiccie lokomotywy do wagondw i pozostanie w trybie
manewrowym

Shunt -3 -3 - podpigcie lokomotywy i przej$cie w tryb jazdy pociagowej (czyli
zapali si¢ trojkat swietlny)

Shunt 2 -3 -lokomotywa podjedzie do wagondw, podczepi si¢ i ponownie odczepi
razem z 2 wagonami

Shunt 3 -3 - lokomotywa podjedzie do wagondw, podczepi si¢ i ponownie odczepi
razem z 3 wagonami

Shunt -1 3 - lokomotywa podjedzie do wagondw, podczepi si¢, po czym zacznie je
spychac.

Change direction

Mozna podac¢ ale
nie ma takiego
obowiazku

Przyktady zastosowania:

Change_direction 0 0 —pociag (niezaleznie czy w trybie manewrowym czy
pociagowym) zmieni kierunek jazdy na przeciwny wzglgdem aktualnego,

Change direction 1 0 - pociag zmieni kierunek jazdy w kierunku punktu
wyznaczonego przez komorke pamigci lub wspotrzedne w putvalues,

Change direction -1 0 - pociag zmieni kierunek jazdy na przeciwny od punktu
wyznaczonego przez komorke pamigci lub wspotrzedne w putvalues.
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Komenda

Polozenie XZY

Co robi komenda

Timetable:*

Nieistotne

Przypisywanie rozktadu jazdy. W miejsce * musimy podaé $ciezke dostepu do rozktadu
jazdy.
Pierwszy parametr liczbowy okresla:
¢ 0—jezeli pociag ma do pierwszej stacji dojecha¢ w trybie manewrowym,
* 0.1 —jezeli pociag stoi w miejscu na pierwszej stacji z rozkladu,
e -0.1 —jezeli pociag stoi w miejscu na pierwszej stacji z rozktadu, i ma
jednoczes$nie zmieni¢ kierunek na przeciwny,
* Jezeli pociag ma od razu jecha¢ z okreslong predkoscia, to ja podajemy np.: 40.
Dla -40 bedzie zmiana kierunku.
Drugi parametr liczbowy okresla ilo§¢ minut, ktora symulator doda do rozktadu
w podanym pliku — wykorzystywane w metrze baltyckim, jest jeden rozklad, a kazdy
nastepny pocigg ma dodawane 5 minut wzgledem poprzedniego.
Przyktady zastosowania:
Timetable:calkowo/ros419 0.1 0 - w misji calkowo noc, na stacji
Macierzewo

Warning_signal | Nalezy poda¢ | Uruchomienie Rpl. Pierwszy parametr oznacza dtugo$¢ trwania sygnatu, drugi ilos¢
wspotrzedne | powtérzen. Komenda stosowana razem ze wskaznikami Wo6a.
Woéa
CabSignal Nalezy poda¢ |CabSignal -1 -1 - efektidentyczny jak przejazd przez SHP
wspotrzedne | Komenda stosowana razem z rezonatorami.
SHP
[Emergency_brake  Nieistotne |Emergency brake 1 1 —uruchomienie radiostopu
Load=* Potozenie Zatadunek towaru *.
wagonu Komenda praktycznie niestosowana, skomplikowana i nieefektowna obstuga.
UnLoad=* Potozenie Roztadunek towaru *.
wagonu Komenda po raz pierwszy zastosowana w scenariuszu Calkowo_lotos. Na jaw wyszty
ewidentne btedy w kodzie symulatora zwigzanym z jej obstuga. Aktualnie niezalecana.
SetDamage Nieistotne | Psucie lub naprawianie pociggu.

Pierwszy parametr powinien by¢ suma liczb, ktére oznaczajg konkretne usterki:
* 1 -—podkucie jednego z kot
* 2 -—zuzycie jednego z kot
* 4 —uszkodzenie tozyska
* 8 —uszkodzenie sprzegu
* 16 —uszkodzenie wentylatorow (tylko lokomotywy elektryczne)
* 32 —uszkodzenie silnika (tylko lokomotywy elektryczne)
* 64 —uszkodzenie osi
* 128 — wykolejenie
Drugi parametr: 1 oznacza zepsucie, -1 naprawienie.
Przyktady zastosowania:
SetDamage 128 1 - wykolejenie, stosowane w wykolejnicach
SetDamage 33 1 — podkucie kota i uszkodzenie silnika
SetDamage 255 1 - zepsucie wszystkiego i jeszcze wykolejenie...
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Komenda

Polozenie XZY

Co robi komenda

SetVelocity

Potozenie
semafora

Tzw. Komenda skanowana, tylko do uzytku z getvalues!

Uzywane w semaforach. Jezeli utworzymy komorke o jakis wspotrzednych a nastepnie
przypiszemy ja do toru poprzez event getvalues, to poprzez podawanie komendy
SetVelocity bedziemy mieli rownowaznik semafora. Idealne do tworzenia ukrytych
semaforow.

Przyktady zastosowania:

SetVelocity -1 -1 - predkos¢ maksymalna a potem predkos¢ maksymalna
SetVelocity 40 0 —predkos¢ 40 km/h a potem zatrzymanie

ShuntVelocity

Potozenie
semafora lub
tarczy
manewrowej

Tzw. Komenda skanowana, tylko do uzytku z getvalues!
Uzywane w semaforach i tarczach manewrowych. Dziata identycznie jak SetVelocity, ale
shuzy wylacznie dla lokomotyw w trybie manewrowym.

Overhead

Potozenie
wskaznika WeS§,
We9, Iub innego

wskaznika

sieciowego

Opuszczanie i podnoszenie pantografu podczas jazdy, lub wymuszenie jazdy
bezpradowe;j.

Pierwszy parametr to nominalne napigcie sieci. W warunkach PKP wpisujemy 3000.
Drugi parametr to ograniczenie predkosci (jezeli jest > 0), zakaz poboru pradu (jezeli =
0), lub anulowanie zakazu (jezeli = -1).

Przyktady zastosowania:

Overhead 3000 60 — wskaznik We2, nakaz opuszczenia pantografu i ograniczenie
predkosci do zadanej (tutaj 60 km/h),

Overhead 3000 -1 - wskaznik We3, mozliwe podniesienie pantografu,
Overhead 0 0 - wskaznik We4, zakaz wjazdu pojazdow elektrycznych,
Overhead 3000 0 — wskaznik We8, nakaz jazdy bez poboru pradu,

Overhead 3000 -1 —wskaznik We9, koniec nakazu jazdy bez poboru pradu.
Mozliwe jest rowniez uzycie komendy w torach, identycznie jak parametr velocity, i z
podaniem drugiej warto$ci. Nieznane sg przypadki faktycznego wykorzystania.

SetLights

Nieistotne

Reczna konfiguracja §wiatet czotowych i tylnych. Pierwszy parametr to suma ponizszych
liczb:

e 1 - lewy reflektor biaty,

e 2 - lewy reflektor czerwony,

* 4 - gbrny reflektor biaty,

* 16 — prawy reflektor biaty,

* 32— prawy reflektor czerwony,

* 64 — zalozone tabliczki konca sktadu.
Alternatywnie, mozna poda¢ wartos¢ -1, czyli ustawienie domyslne.
Drugi parametr liczbowy tworzy si¢ identycznie jak pierwszy, z tym, ze dotyczy on konca
sktadu.
Przyktady:
SetLights 22 -1 —sygnalizacja Pc2, uzywana przy jezdzie po niewlasciwym torze
(lewe $wiatto czerwone), liczba 22 powstata z sumy 2+4+16.
SetLights 38 -1 -sygnalizacja Pc6, czyli dolne §wiatla czerwone, gorne zapalone.

Nie sg to wszystkie dostgpne komendy, podane zostaty te najbardziej przydatne. Wigcej informacji na temat
komend mozna szuka¢ na forum symulatora [07].

Na koniec niezwykle istotna uwaga: zardwno event getvalues jak 1 putvalues prawidlowo zadziata tylko
wtedy, gdy zostanie uruchomiony przez pociag, na ktory ma dziata¢. Czyli np.: jezeli umiescimy putvalues
wewnatrz eventu o nazwie keyctrl01, to nie zauwazymy efektu. Event prawidtowo zadziata, jezeli go umiescimy
w torze, uruchomimy poprzez inny event umieszczony w torze, lub wywotamy poprzez zajecie lub zwolnienie
odcinka izolowanego.
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5.2. Grzebanie w semaforach

5.2.1. Eventy ukryte dla semaforow

Semafory maja wiele ciekawych wewngetrznych eventéw. Nie sposob do wszystkich napisa¢ instrukcje
obstugi, ale mozna sprébowac obejrze¢ ich zawarto$¢. Sprobujemy zatem odszuka¢, jakie tajniki w sobie kryje
semafor wyjazdowy z Macierzewa, czyli mac _d. Najpierw odszukajmy miejsca, w ktorym znajduje si¢ jego
definicja w scenerii. Mozemy przeszukaé¢ wszystkie zaincludowane do scenariusza pliki — dla utatwienia powiem,
ze szukany semafor znajduje si¢ w pliku calkowo_wskazniki.scm. Tam znajdziemy takg linie:

include ss4zcpbi.inc mac_d -8219.74 6.0 -15413.8 180.0 d-2m end

Szukamy w katalogu scenery pliku ss4zcpbi.inc — otwieramy go w notatniku. W $rodku oprocz definicji
modelu semafora odnajdziemy réwniez eventy sterujace samym semaforem. Znajdziemy takze definicje eventow,
ktore stosowaliSmy od samego poczatku naszej pracy przy scenariuszu:

event (pl) sl multiple 0 none (pl) sem lighl (pl) sem info stop endevent

event (pl) s2 multiple 0 none (pl) sem ligh2 (pl) sem info vmax endevent

event (pl) s3 multiple 0 none (pl) sem ligh3 (pl) sem info vmax endevent

event (pl) s4 multiple 0 none (pl) sem ligh4 (pl) sem info vmax endevent

event (pl)_ s5 multiple 0 none (pl)_ sem ligh5 (pl) sem info vmax endevent

event (pl) s10 multiple 0 none (pl) sem 1lighlO (pl) sem info v40 endevent

event (pl) ms2 multiple 0 none (pl) sem lighs2 (pl)_ sem info Shunt25 endevent

event (pl) m40 multiple 0 none (pl) sem lighs2 (pl) sem info Shunt40 endevent

event (pl) szl multiple 0 none (pl) sem lighzl (pl) sem info v40 (pl) wyg sz endevent

event (pl) wyg sz multiple 90 (pl) sem mem (pl) sl condition memcompare SetVelocity 40 0
endevent

Sktadnia (p1) oznacza, ze w to miejsce wklejany jest tekst, bedacy pierwszym parametrem w danym include tego
pliku. Spojrzmy jeszcze raz na zapis w pliku calkowo wskazniki.scm. Pierwszym parametrem, zaraz po include
inazwie pliku, jest mac _d. Zatem nie tylko zostal utworzony semafor na scenerii, ale dodatkowo eventy:
mac_d _sl, mac_d_s2, itd. Ponizej mamy definicj¢ komorki, ktora zawiera informacj¢ dla Al:

//memcell do pamietania predkosci:
node -1 0 (pl) sem mem memcell (p2) (p3) (p4) SetVelocity 0.0 0.0 none endmemcell

jak rowniez eventy wptywajace na wartosci tej komorki:

event (pl) sem info stop updatevalues 0.0 (pl) sem mem SetVelocity 0.0 0.0 endevent
event (pl) sem info vmax updatevalues 1.0 (pl) sem mem SetVelocity -1 * endevent
event (pl) sem info v40 updatevalues 1.0 (pl) sem mem SetVelocity 40 * endevent
event (pl) sem info v20 updatevalues 1.0 (pl) sem mem SetVelocity 20 0 endevent

Co z tego wszystkie wynika? Np.: jezeli zamiast eventu mac_d_S10 wywotamy mac d sem_info v40, to woéwczas
Al zachowa si¢ tak, jakby na semaforze zostal wyswietlony sygnat S10 — a w rzeczywistosci semafor bedzie
czerwony. Taka sztuczka umozliwia nam wyjazd Al w réznych dziwnych sytuacjach, np.: byta sytuacja losowa, ze
nie mozna poda¢ zastgpczego, zostal podyktowany rozkaz pisemny. Po zakonczeniu nadawania tego rozkazu
podajemy event mac_d_sem_info_v40. Jezeli pociag jest sterowany przez Al to da rade sam wyjechaé ze stacji.
Natomiast jezeli pociggiem steruje uzytkownik, to nie bedzie blokady rozktadu jazdy — po przejechaniu S1 rozktad
jazdy si¢ zatrzymuje i nie jest dalej przewijany.

Wywotanie takiego eventu moze by¢ przydatne nie tylko gdy chcemy, aby dyktowany byt rozkaz pisemny,
ale rbwniez w sytuacji ,,choinki” na semaforze.
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5.2.2. Event lights

Ten specjalny event pozwala nam na reczne sterowanie Swiattami w semaforze. Sktadnia jest nastgpujaca:

event choinka lights 0 semafor 0 1 1 1 2 endevent

e choinka —nazwa eventu,
» lights — typ eventu,
* (- opdznienie wykonania,
*  semafor — nazwa semafora, ktory zamierzamy zepsu¢. Najlepiej aby byt to semafor §wietlny,
* (0111 2- rgczne ustawienie Swiatta dla kazdej komory semafora. Ilo§¢ cyfr musi odpowiadaé ilosci
komor semafora, natomiast uzycie poszczegdlnych cyfr oznacza:
o (0 —komora zgaszona,
© 1 —komora zapalona,
© 2 —komora migajaca,
o 3 —komora w dzien zgaszona, w nocy zapalona — automatyczne $wiatlo.
* endevent — zakohczenie eventu.
Mozemy dla przyktadu w naszej misji calkowo cargo dodaé event o nazwie mac d_choinka, ktory na
semaforze wyjazdowym zapali nam wszystkie mozliwe $wiatla, a dolne biate bedzie mrugajace (czyli dostaniemy
nietypowy zastepczy):

event mac_d choinka lights 0 mac d 1 1 1 2 endevent

W naszym scenariuszu calkowo cargo wyjazd na choinke moze si¢ odby¢ przy uzyciu nastgpujacej
kombinacji eventow:

event macierzewo ustaw_sem multiple 11 none mac _d sem info v40 mac d choinka macierzewo radiol
else mac d S10 condition propability 0.2 endevent

5.3. Rozpoznawanie pociagéw za pomoca eventu

Jezeli na event znajdujacy si¢ w torze bedzie najezdzatlo wiele pociagdw, to bedziemy musieli jako$ je
rozpoznawac. Z pomocg przychodzi nam event typu whois.

event zdarzeniel whois 0 komorkal 7 endevent

* zdarzeniel — nazwa. Zdarzenie to musi by¢ uruchomione przez pociag, ktérego dane chcemy odczytaé.

Z tego powodu event musi by¢ umieszczony w torze, albo odczyt musi znajdowaé si¢ wewnatrz eventu

wyzwalanego zajeciem lub zwolnieniem odcinka izolowanego.

*  whois — stowo kluczowe,

* (- opdznienie wykonania eventu,

*  komorkal —komorka, do ktorej event wpisze dane pobrane od pociagu,
* 7—okreslenie, jakie parametry chcemy uzyskac.

Jezeli sprawdzimy zawarto$¢ komoérki po wykonaniu eventu, to w miejscu wartosci tekstowej bedziemy
mieli numer rozktadu, np.: ROS419, TMS654079. Pierwsza wartos¢ liczbowa bedzie oznaczata ilo$¢ stacji do
konca biegu, a druga warto$¢ liczbowa postoj (1) lub przelot (0) na najblizszej stacji. Za pomocg roznych wartosci
ostatniego parametru mozemy pozyskac jeszcze inne dane:
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Parametr Wartos$¢ tekstowa Pierwsza wartos¢ liczbowa Druga wartos¢ liczbowa
7 Nazwa rozktadu Ilos¢ stacji do konca 1 = postoj, 0 = przelot
15 Miejsce docelowe Kierunek w sktadzie 1 lub -1 Moc silnikow
23 Nazwa tadunku Ilo$¢ tadunku Maksymalna ilo$¢ fadunku
31 Typ pojazdu 0 0

W swoich scenariuszach na autor uzywa parametru 1 lub 7 — w pierwszym przypadku do komorki zostaje
zapisana tylko wartos¢ tekstowa, czyli nazwa rozktadu. W drugim przypadku podawana jest nazwa rozktadu, ilos¢
stacji do konca, i informacja o postoju lub przelocie na najblizszej stacji. Te ostatnig warto$¢ wykorzystano przy
sterowaniu przebiegami w scenariuszach na L053.

5.4. Inne ciekawe eventy

Ponizej pokazano kilka najcickawszych eventdéw mogacych sterowa¢ bardzo réznymi wlasno$ciami
scenerii. Zainteresowanych tematem odsylam do dokumentacji symulatora [02].

5.4.1. Reczna zmiana predkosci toru

Podczas wpisywania eventow do torow zapewne zauwazyliSmy, ze niektore tory majg zdefiniowang
predkos¢ szlakowa. Istnieje event, ktorym zmienimy predkos¢ szlakowa wpisang na state w torze:

event zdarzeniel trackvel 0 tor 70 endevent

*  zdarzeniel —nazwa zdarzenia,

* trackvel — stowo kluczowe, zmiana predkosci szlakowe;,

* (- opdznienie wykonania eventu,

*  tor —mnazwa toru, w ktérym bedzie zmieniana pr¢dkos¢ szlakowa,
* 70 —nowa predkos¢ szlakowa w km/h.

Zdarzenie to mozemy wykorzysta¢, gdy chcemy w scenariuszu wstawi¢ czasowe ograniczenie predkosci,
i chcemy aby Al reagowalo na to ograniczenie.

W scenariuszach na L053 powszechnie wykorzystano ten event do zatrzymywania pociggéw w roéznych

nietypowych miejscach, np.: postdj pociggu remontowego, przy ustawianiu przez manewréwke wagonow
w peronach.

5.4.2. Zmiana napie¢cia podstacji zasilajacej

W sceneriach z siecig trakcyjng mozemy dowolnie manipulowa¢ napigciem wyjsciowym podstacji
zasilajacej. Do tego stuzy nastepujacy event:

event zdarzeniel voltage 0 podstacja 3000 endevent

*  zdarzeniel —nazwa zdarzenia,
* voltage — stowo kluczowe, ustalenie wartosci napigcia,
* (- opdznienie wykonania eventu,
*  podstacja —nazwa podstacji zasilajacej, musi by¢ zdefiniowana w scenerii,
* 3000 — warto$¢ napigcia zasilajagcego w woltach.
Mozliwos¢ stosowania tego eventu warunkuje poprawno$¢ przygotowania sieci trakcyjnej w scenerii.

5.4.3. Zmiana wspétczynnika tarcia

Jezeli piszemy scenariusz w ktorym sg opady deszczu, to warto wprowadzi¢ utrudnienie dla mechanika
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w postaci zwigkszonego prawdopodobienstwa wpadniecia w poslizg. Zmiana wspolczynnika tarcia dotyczy catej
scenerii — nie ma mozliwos$ci wptywania na konkretne tory:

event zdarzeniel friction 0 none 0.5 endevent

*  zdarzeniel —nazwa zdarzenia,

* friction — stowo kluczowe,

* () — opdznienie wykonania eventu,

*  none — po prostu wpisujemy none,

* 0.5 — mnoznik dla wspotczynnika tarcia umieszczonego w definicji toru. Dla liczb z przedzialu <0;1)
pogarszamy przyczepno$¢, dla wartosci (1; o) polepszamy. W wigkszosci scenerii podany w torze
wspotczynnik tarcza jest identyczny dla kazdego toru (wyjatkiem jest miedzy innymi L053).
Przyszto$ciowo, w miejsce none bedzie mozna poda¢ nazwe toru, ktorego wspodtczynnik tarcia chcemy

zmienic.

5.4.4. Event startowy

Czasami zachodzi konieczno$¢ uruchomienia jakiego$ eventu roéwnoczesnie ze startem scenariusza.
W takiej sytuacji mozemy skorzysta¢ z eventu onstart. Moze by¢ on dowolnego typu (multiple, updatevalues, itd.),
jednakze nazwa powinna zawiera¢ stowo kluczowe omstart , i do tego unikalna nazwa. Mozna w ten sposob
zastosowa¢ w jednym scenariuszu wiele eventow onstart. Mozna stosowac stowo kluczowe na poczatku nazwy
eventu, na koncu, w $rodku — najlepiej jednak wybra¢ jakas$ stala konwencje (np.: na poczatku), co potem utatwi
diagnostyke scenariusza.

5.4.5. Rozprucie zwrotnicy

Dla zwrotnic istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania eventu, ktory bedzie uruchamiany w momencie wjazdu
pojazdu na zwrotnicg i jednoczesne jej rozprucie. Taki event sktada si¢ z nazwy zwrotnicy oraz przyrostka :forced.
Dodatkowo dopisujemy jeszcze znak + lub -, ktory oznacza kierunek, z ktérego zwrotnica jest rozpruta.

Przyktadowo w naszym scenariuszu calkowo cargo mozemy umiesci¢ nastgpujace zdarzenie: jezeli jakis
niecierpliwy mechanik wyjedzie na S1, to rozpruje zwrotnicg nr 5 z potozenia -. Mozemy wowczas wywolaé
radiostop:

event mac zwr5:forced- putvalues 0 none 1 1 1 Emergency brake 0 0 endevent

W scenariuszach na L053 ewent ten zostal wykorzystany na potrzeby testOw — w momencie wykrycia
rozprucia dawany jest wpis do log.txt, i ewentualnie sygnal dzwickowy. Dzigki temu, podczas testdéw, mozna
ustyszeé, ze ktory$ pociag najprawdopodobniej pojechat nie tym kierunku, spauzowac scenariusz, odnalez¢ miejsce
gdzie zostata rozpruta zwrotnica, i obejrze¢ sytuacj¢ naocznie.

5.4.6. WidzialnoS$é obiektow

Istnieje mozliwos¢ dynamicznej zmiany widzialnosci obiektow typu model (o ktorych bedzie mowa nizej).
Mozna to zrobi¢ eventem:

event ukryj ludzika visible 0 ludzikl 0 endevent

e visible — stowo kluczowe,

* (- czas opOznienia wykonania eventu,

*  ludzikl — nazwa modelu. Taki obiekt mozna wstawi¢ do scenariusza za pomoca komendy include, jednakze
wowczas musi koniecznie by¢ podana nazwa dla takiego obiektu,

* (- status widzialnosci: 0 — uczynienie obiektu niewidzialnym, 1 — uczynienie obiektu widzialnym.
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5.4.7. Usuwanie dynamiczne skladéw

Nie jest to wprawdzie event ale bardzo ciekawa cecha, ktdora nam pozwoli usung¢ ze scenariusza sktady,
ktére wyjechaty juz poza sceneri¢ i sa niepotrzebne. Cata sztuka polega na zastosowaniu odpowiedniego toru
zwanego portalem.

Aby utworzy¢ portal, nalezy nazwe toru rozpoczac¢ od gwiazki *. Kiedy pociag najedzie na tor, po prostu
zniknie. Tor musi by¢ jednak tak ustawiony, aby pociag wjezdzajac na taki portal, wjechat od strony punktu nr 1
toru.

Portale zastosowano w scenariuszach Battyckich i ostatnimi czasy wprowadzono je rowniez na L053.

5.5. Wstawianie nowych obiektow do scenerii

To zagadnienie juz wprawdzie zahacza o tworzenie nowych scenerii ale warto zna¢ chociaz podstawy.
Moze zaj$¢ potrzeba umieszczenia w jakim$ scenariuszu np.: dodatkowych pasazerow. Albo gdzie$ ustawimy
tymczasowe ograniczenie — trzeba bedzie na sceneri¢ wstawi¢ wskazniki W8.

Zacznijmy od najprostsze] rzeczy — wstawienie dodatkowego pasazera. Najpierw musimy znaé
wspotrzedne, oraz orientacj¢ obiektu. W tym celu uruchamiamy symulacj¢, wychodzimy z lokomotywy, idziemy
do miejsca w ktorym chcemy wstawi¢ pasazera, naciskamy F12 i wybieramy zakladk¢ Camera aby odczyta¢
wspotrzedne.

Na screenie widzimy peron przystanku Macierzewo Jezioro. Musimy si¢ znizy¢ az do poziomu podtogi,
aby wstawi¢ czlowieczka na wlasciwej wysokos$ci. Z informacji wyswietlanych przez symulator wynika, ze peron
jest na wysokosci 3.5 (na screenie jest pokazane 3.6 — w rzeczywisto$ci screen zostal wykonany nieco powyzej
ptaszczyzny peronu, tak aby uwidoczni¢ jego powierzchnig).

Majgc wspotrzedne mozemy odszuka¢ ludzika (lub inny obiekt), ktorego chcemy wstawi¢. W tym celu
musimy porozglada¢ si¢ w katalogu scenery 1 poprzegladaé, co zawieraja rozmaite pliki .inc. Ludziki odnajdziemy
w podkatalogu posers.

"2 FUOT (st45-03 @ $.scn)

BEx]

Zdecydowali$my si¢ na ludzika sport4 st.inc. Otwieramy plik .inc i sprawdzamy jego zawarto$¢:

origin (p2) (p3) (p4)

rotate 0 (p5) O

node 500 0 (pl) model 0 0 0 O posers/sport4 st.t3d none endmodel
rotate 0 0 O

endorigin

Z tego zapisu wynika, ze musimy podac¢ 5 parametréw: pierwszym bedzie nazwa, kolejne trzy to wspotrzedne X Z
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Y, a ostatni parametr to obrot. Dopisujemy w pliku events cargo.ctr nastgpujaca definicje:

include posers/sport4 st.inc ludekOl -7167.26 3.5 -13731.78 113 end

Po uruchomieniu symulacji na przystanku Macierzewo Jezioro zobaczymy pasazera.

Niestety kat widoku prezentowany w symulatorze po naci$nieciu klawisza F12 nie odpowiada faktycznemu katowi,
ktory si¢ podaje przy komendzie include. W takim przypadku mozna jedynie pokombinowac z réznymi katami
wstawienia, i metoda prob i bledow dojs¢ do wlasciwej wartosci kata.

Wazna informacja:
Jezeli wstawiamy tylko jeden lub kilka obiektow, to mozna to zrobic¢ z poziomu pliku
z eventami. Jezeli jednak chcemy umiescic¢ na scenerii kilkadziesigt nowych obiektow, to
nalezy je wyodrebnic do jakiegos nowego pliku z rozszerzeniem .scm, i zaincludowac do

(o

A~ pisanego scenariusza.

5] BUOT (5t45-03 @ S.scn) (=<

A teraz pusémy wodze fantazji. Czy moze by tak zasadzi¢ rzad drzewek przy przystanku Macierzewo
Jezioro? A czemu nie? Do spisywania wspotrzednych najlepiej wykorzysta¢ edytor Rainsted. Otworzmy edytor,
ustawmy kursor obok toru, i zobaczmy w okienku edytora jakie wspotrzedne zostaty wyswietlone. Zapisujemy je,

pamietajac, ze musimy zmieni¢ znak wspdtrzednej X na przeciwny. Edytor nie pokaze nam wprawdzie
wspotrzednej Z, jednakze mozemy ja sobie sprawdzi¢ po uruchomieniu symulacji, w sposob podany wyzej. Tak
wiec wspotrzedne na drzewka sg nastgpujace:

-7162.25 3.0 -13752.25
-7154.25 3.0 -13739.5
-7148 3.0 -13728.25
-7144 3.0 -13720
-7131.5 3.0 -13707.5
-7123.75 3.0 -13697.75
-7113.75 3.0 -13688
-7103.5 3.0 -13679.75
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-7091.25 3.0 -13670.25
-7081.5 3.0 -13662
-7070.75 3.0 -13654.5

To dla urozmaicenia wstawmy jeszcze jakis domek za drzewami. Wspotrzedne dla niego to:

-7116.25 3.0 -13721.25

= Wybrany odcinek: none4302, dlugosc: 78.372m, pochylenie: 0%. E]@
Pk ‘widok =7, Warstwa Dodaj Grupa Obiskt Linia Miwelsta Purktowy Bledy Operacje HMT  SCN

Powigkszenie

I Thamapy Bpxdm - 128mm
[+ Kofce 1Bpxdm - 62.5mm
v Nullrack 32padm - 3.1 28mmm

Clruien 1 FCTFrmee
Drukui] Giupy ] Sygnah,l] Inne
Mapraw | Komérkﬂ Diodaj ] MMT
Linie Punkty ] Wiydwietlanie

Funkt obigktu
I Blokada  Zaden

W " Pairt - P[0]

R _oawie | een o
" Cvect2-P[2]

" Point2 - P[3]

Dziel na dwa | | ¢ Pointd - P[4]

Ustaw wybrany punkt na mapie |

Zapisz wspdtrzedne do pamigci |

FKwadrat PG 1392 |poza obsz.

‘Wspobzednax  |7120.25
‘wapdtrzednay  |-13694
‘wWapdtrzednaZ |47 5568° 12,445

Teraz w katalogu scenery szukamy drzewek i domkow. W katalogu gtéwnym znajduje si¢ plik tree.inc — mozemy
dzigki niemu wstawia¢ drzewka. Obejrzymy jego zawarto§¢ — w nagtowku autor pliku powinien nam zostawi¢
wskazoéwki odno$nie uzycia pliku:

//parametry: tekstura, x, y, z, kat, wysokosé, rozpietosé

czyli musimy poda¢ 7 parametrow. O ile kat, wysokos$¢ i rozpietos¢ jakos sobie wymyslimy, to bez tekstury ani
rusz. Otwieramy katalog symulatora i przechodzimy do podkatalogu textures. Musimy znalez¢ jakie$ tadne
drzewka — proponuj¢ od razu wej$¢ do podkatalogu /61 plants. Proponuje wybraé teksture drzewol(0241.dds.
Poniewaz nie wszyscy moga mie¢ zainstalowang przegladarke plikéw .dds:

¥
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Ladna choineczka? To teraz czas na domek. Wracamy do katalogu scenery i wchodzimy do katalogu mieszkalne.
Proponuje wybra¢ plik dom_rozi_ 02.inc.

//script;size: 12.3 15.8;

origin (p2) (p3) (p4)

rotate 0 (p5) O

node -1 0 none model 0 0 0 0 mieszkalne/dom rozi 02.t3d none endmodel
rotate 0 0 O

endorigin

//autor modelu i tekstury: Rozi

//autor zdjec na tekstury: GoogleSketchup

Tutaj sprawa jest znacznie prostsza, po prostu podajemy wspoétrzedne i kat. No to teraz czas zapisa¢ definicje tych
wszystkich drzewek i domku:

include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7162.25 3 -13752.25 0 10 3.5 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7154.25 3 -13739.5 0 10 3.5 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7148 3 -13728.25 0 9.5 3.2 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7144 3 -13720 0 9.5 3.2 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7131.5 3 -13707.5 0 9 3 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7123.75 3 -13697.75 0 9 2.8 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7113.75 3 -13688 10 8.5 2.6 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7103.5 3 -13679.75 15 8.5 2.5 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7091.25 3 -13670.25 20 8 2.5 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7081.5 3 -13662 25 8 2.5 end
include tree.inc 161 plants/drzewol0241 -7070.75 3 -13654.5 30 7.5 2.5 end
include mieszkalne/dom rozi 02.inc none -7116.25 3 -13721.25 45 end

Katy dla drzewek to parametry zaraz po wspotrzednej Y, wysokosci zostalty podane migdzy 10 a 7,5 (wysoko$¢
podaje si¢ w jednostce MaSzynowej, czyli w metrach), a rozpigto$¢ drzewek migdzy 2,5 a 3,5. Zwro¢my uwage
jeszcze raz na zapisy w dom_rozi_02.inc. Uzyte sg tam parametry p2, p3, p4, i p5 (czyli wspotrzedne i kat). Nie ma
nigdzie wspomnianego parametru pl — tak czy inaczej, musimy go poda¢, w tym przypadku po prostu wpisujemy
none.

Efekt koncowy wyglada nastepujaco:

‘& EU07 (st45-03 @ $.5cn) =J2/&d
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Umiemy wstawia¢ domki, drzewka, w zasadzie identyczny sposob mozemy zasia¢ trawe, wstawi¢ niemal
dowolny obiekt, ktory posiada plik .inc. Mozna réwniez wstawia¢ tzw. trojkaty, czyli teksturowane plaszczyzny.
Ponownie rozszerzymy nasz przyktad, tym razem dodamy ptotek odgradzajacy domek od drzew i toru. Dla
wigkszej przejrzystosci przyjmijmy, ze ptotek bedzie jednolicie prosty. Za pomocg Rainsted lub w symulatorze
odczytujemy wspotrzedne koncdéw plotu: (-7059.5; -13648) 1 (-7163.75; -13757). Grunt w tym miejscu jest na
poziomie 3.0, przyjmijmy réwniez, ze ptot bedzie miat wysokos¢ 1,5 metra.

Poszczegolne wierzchotki trojkata wstawia si¢ w nastgpujacy sposob:

node 1000 O none triangles TEKSTURA

X1 Z1 Y1 AX AZ AY TX1 TY1 end
X2 722 Y2 AX AZ AY TX2 TY2 end
X3 Z3 Y3 AX AZ AY TX3 TY3 endtri

* node — deklaracja obiektu,

* 1000 0 — pierwsza warto$¢ jest rowna najwickszej odleglosci, z ktorej obiekt bedzie widzialny. Jezeli
wpiszemy -/, to obiekt bedzie widoczny z najwigkszej odlegtosci renderowania sceny — w zalezno$ci od
wydajnosci komputera, odleglos¢ ta moze wynosi¢ do 9 km. Mozna zatem wpisywaé wszedzie -/, nie
pogorszy to w widoczny sposob wydajnosci scenerii,

* none —nazwa, mozemy podac jaka$ nazwe, ale nie ma to wickszego znaczenia,

* triangles — stowo kluczowe informujace, ze bedziemy podawac wierzcholki trojkata,

* TEKSTURA — podajemy $ciezke dostepu i nazwe pliku zawierajacego teksture. Domys$lnym katalogiem
z teksturami jest textures.

* XIZIYI X2Z72Y2, X373 Y3 — wierzcholki trojkatow, wspotrzedne MaSzynowe,

*  AXAZ AY — wektor normalny do powierzchni trojkata,

* TX1TYI1, TX2 TY2 — poniewaz trojkat jest ptaski, musimy rozplanowaé na jego powierzchni wspotrzedne
teksturowe. Przyktadowo: jezeli rozpinamy trojkat, na ktorym bedzie tekstura zwierzgcia lub kombajnu, to
wartosci te bedg wynosily tylko 0 lub 1. Jezeli rozpinamy plot, to wspotrzedne TY1=0, TY2=1, TX1=0,
TX2=dhigos¢ ptotu.

Jesli przeanalizujemy doktadniej powyzszy przyktad, to stwierdzimy, ze pojedynczy prostokat musi si¢
sktada¢ z dwoch trojkatow. Ale tutaj jeszcze czeka na nas drobny problem — kazdy trojkat jest widoczny tylko
z jednej strony — czyli plotek zobaczymy od strony torow, ale od strony domku juz nie. Mozemy ten problem
obejs¢ rysujac oba trojkaty powtdrnie, ale tym razem ustawi¢ wierzcholki w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

Powyzsza definicja moze si¢ wydawac strasznie zawila i reczne wstawianie trojkatow moze si¢ nam wydac
niemozliwe. Zwro¢my jednak uwage na pewien istotny szczegoéh: chcemy wstawic¢ ptot, a wiec obiekt, ktory bedzie
umieszczony w plaszczyznie pionowej. Od razu podana wyzej definicja znacznie si¢ uprosci. Oczywiscie jezeli
chcemy mie¢ ptot w ksztalcie prostokata, to musimy koniecznie wstawic 2 trojkaty:

node 1000 0 none triangles TEKSTURA

X1 721 Y1 AX AZ AY TX1 TY1 end

X2 71 Y2 AX AZ AY TX2 TY1l end

X2 72 Y2 AX AZ AY TX2 TY2 end

X1 721 Y1 AX AZ AY TX1 TY1 end

X2 72 Y2 AX AZ AY TX2 TY2 end

X1 722 Y1 AX AZ AY TX1 TY2 endtri
(X1;22;Y1) (X2;22;Y2)
(X1,21,Y1) (X2,21,Y2)
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Po takim uproszczeniu wystarczaja nam do zbudowania dwoch trojkatow zaledwie 2 punkty (poczatek
i koniec plotu), oraz zatozona wysoko$¢ (poziom gruntu, oraz poziom gruntu + zaktadana wysoko$¢).

Skoro znamy juz teori¢, mozemy sprawdzi¢ ja praktycznie, czyli wstawi¢ nasz plot. Wszystkie
wspotrzedne sa znane, wektory normalne mozemy przyjac¢ (0,0,0), natomiast wspotrzedne TX i TY beda rowne:
TXI1=0, TYI=0, TX2=75, TY2=1. W katalogu textures znajduje si¢ tekstura fence-concretel, czyli betonowy ptot.

node 1000 0 none triangles fence-concretel

-7163.75 3.0 -13757 000 OO0 end
-7059.5 3.0 -13648 000 75 0 end
-7059.5 4.5 -13648 000 75 1 end
-7163.75 3.0 -13757 000 OO0 end
-7059.5 4.5 -13648 000 751 end
-7163.75 4.5 -13757 000 01 endtri

Kopiujemy te trojkaty do naszego scenariusza i ogladamy wynik koncowy:
"2l EUOT (514503 @ S.scn)

Jedyng wada takiego wstawiania jest brak wektora normalnego do powierzchni trojkata. O ile jego brak nie
stanowi problemu dla symulatora, o tyle jednak wczytanie scenerii z takim trojkatem w edytorze Rainsted
zakonczy si¢ niepowodzeniem, podobnie jak w Szopa Track Viewer.

Skoro juz jednak za co$ si¢ zabrali$my, to zrobmy to porzadnie — kto nam broni obliczy¢ wektor normalny
rgcznie? W internecie mozemy poszuka¢ danych na temat obliczania wektora normalnego do ptaszczyzny,
dowiemy sig¢, ze plaszczyzna jest wyznaczana przez 2 wektory, a ich iloczyn daje wlasnie wektor normalny [15].

(X3;23;Y3) (X2,22;Y2)

(X1;21;Y1)

Zbyt dlugiego wywodu nie ma co przeprowadzac, od razu podam gotowy wzor:
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AX:()’s_yl)(Zz_zl)_(J’2_y1>(Zs_Z1)
AY=(x2—x1)(z3—zl)—(x3—xl)(z2—z,)

AZ=(x,=x,)(y3= )= (e=x, ) (y,— )
To jeszcze nie wszystko, nalezy otrzymane warto$ci podzieli¢ przez maksymalng warto§¢ z trzech

otrzymanych — tak aby najwigksza wartos¢ z tych trzech wspotrzednych nie byta wigksza od 1. Ponownie
zapisujemy trojkaty do scenariusza:

node 1000 0 none triangles fence-concretel

-7163.75 3.0 -13757 -1 0 0.956 0 0 end
-7059.5 3.0 -13648 -1 0 0.956 75 0 end
-7059.5 4.5 -13648 -1 0 0.956 75 1 end
-7163.75 3.0 -13757 -1 0 0.956 0 0 end
-7059.5 4.5 -13648 -1 0 0.956 75 1 end
-7163.75 4.5 -13757 -1 0 0.956 0 1 endtri

Mozna przygotowaé sobie skrypt w arkuszu kalkulacyjnym, ktéry bedzie automatycznie takie wektory
obliczal. W niektorych szczegolnych przypadkach nie musimy ich oblicza¢ — dla powierzchni plaskich poziomych,
takich jak droga, powierzchnia peronu, itp., wektor normalny wynosi /0; I, 0].

Porada:
Teraz mozesz sig zabrac za dekorowanie pustynnych scenerii. Developerzy przywitajq Ciebie
z otwartymi ramionami! ;-)

Podany sposob na dekorowanie scenerii jest niestety bardzo smutny, bo chociaz w zatozeniu
niezwykle prosty, to jednak jest czasochtonny. Jezeli jednak potrafimy w sprytny sposob
wykorzystac excela, OOCalc (mozemy takze skorzystac z gotowych skryptow udostepnionych
na_forum MaSzyny — wigcej w rozdziale 9.2.6.), to mozemy naprawde zdziata¢ cuda. Jako
zachete dodam, ze wszystkie dekoracje miejskie w Macierzewie i Pomiankach (sceneria
Catkowo) byly wstawiane wiasnie w taki sposob.

Sq rowniez inne, tatwiejsze sposoby dekorowania scenerii, ale temat ten nie miesci sie
w ramach niniejszego poradnika.

5.6. Animacje

Niektorymi obiektami mozna porusza¢, np.: w Catkowie animacje wykorzystywane sg do chowania
i pokazywania pasazeré6w na peronach. Animacje sg rowniez wykorzystywane do poruszania ramion semaforow
ksztaltowych, zamykania rogatek na przejazdach.

Jako przyktad wezmy ludzika, ktorego wstawiliSmy na peron przystanku Macierzewo Jezioro. Na poczatek
musimy obejrze¢ jego plik .inc aby sprawdzi¢, czy w ogole mamy mozliwos$¢ jego animacji.

origin (p2) (p3) (p4)

rotate 0 (p5) O

node 500 0 (pl) model 0 0 O 0 posers/sport4 st.t3d none endmodel
rotate 0 0 O

endorigin

3 linia mowi nam co$ waznego — ludzik jest modelem zawartym w pliku sport4_st.t3d, znajdujacym si¢ w katalogu
models/posers/. Mozemy teraz otworzy¢ ten model, cho¢ zapewne napotkamy pewna trudno$¢ — w katalogu
z modelami bedzie plik o takiej nazwie ale rozszerzeniu .e3d. Niestety tego pliku juz tak tatwo nie obejrzymy, gdyz
jest to plik binarny. Oryginalny model w formacie .#3d znajdziemy w repozytorium symulatora MaSzyna.

Kiedy juz znajdziemy plik .£3d otwieramy go za pomoca notatnika:
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Parent: none

Type: Mesh

Name: banan

Anim: false

Ambient: 255 255 255
Diffuse: 255 255 255
Specular: 229.5 229.5 229.5
SelfIllum: false
Wire: false
WireSize: 1.0
Opacity: 100.0

Map: none
MaxDistance: 500
MinDistance: 0
Transform:

[eNeNoN
[ecNeN e
cooo
O OO
cooo
R O oo
cooo

NumVerts: O

Parent: banan

Type: Mesh

Name: lp stand

Anim: false

Ambient: 255 255 255
Diffuse: 255 255 255
Specular: 255 255 255
SelfIllum: false
Wire: false
WireSize: 1.0
Opacity: 100.0

Map: sportive04 m 25
MaxDistance: 500
MinDistance: 20
Transform:

cor o
cooco
or oo
cooo
—~ooo
cooo

1
0
0.
0
3

O O O O o

NumVerts: 132
.0512946 -0.0418023 1.82036 0.566144 0.257494
.0034449 -0.0714745 1.80372 0.498899 0.281643
.00372945 -0.079366 1.77013 0.498439 0.225404

~O0OoOor
=

Parent: banan
Type: Mesh
Name: sportive04 m highpoly
Anim: false
Ambient: 255 255 255
Diffuse: 255 255 255
Specular: 255 255 255
SelfIllum: false
Wire: false
WireSize: 1.0
Opacity: 100.0
Map: sportive04 m 25
MaxDistance: 20
MinDistance: 0
Transform:

1.0 0.0 0.0 0.0
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o o~
coo
or o
coo
= oo
coo

0.0
0.0
0.0
NumVerts: 1409
1

0.0344064 0.0719132 0.709778 0.952001 0.278686
0.0293222 0.0539116 0.69688 0.959155 0.275815
0.0121864 -0.00295512 0.73231 0.981887 0.288345

(...)

094

W tym pliku mamy zapisane wierzcholki stanowigce model, ktéry jest porozdzielany na mniejsze submodele.
Kazdy model ma swojego rodzica, i w przypadku animacji modelu rodzica, submodel takze jest animowany.
Natomiast kiedy animujemy submodel, to nie animujemy jego rodzica. Zawile? No to przeanalizujemy powyzszy
plik:

e Model: banan, rodzic: brak,

*  Model: Ip_stand, rodzic: banan,

*  Model: sportive04 m_highpoly, rodzic: banan.

Oznacza to, ze przy animacji musimy wybiera¢ model o nazwie banan. W przeciwnym wypadku animacja
bedzie niepetna (byt swego czasu taki przyktad w Catkowie — pasazer byt animowany, ale gazeta ktérg czytal juz
nie, i w efekcie byto wida¢ na peronach lewitujace gazety).

Wiemy juz jak nazywa si¢ model, ktory mamy animowac — pora zaja¢ si¢ eventami stuzacymi do animacji.
Przypomnijmy sobie jeszcze wiersz, w ktorym wstawiliSmy ludka do scenerii:

include posers/sport4 st.inc ludek0l -7167.26 3.5 -13731.78 113 end

NazwaliSmy go [udek(l — bardzo wazne, aby obiekty animowane miaty wlasne nazwy. Teraz wpiszemy event
animujacy:

event animacjal animation 0 ludekOl translate banan 0 1 0 10 endevent

* animacjal — nazwa eventu,

* animation — stowo kluczowe,

* () —opdznienie wykonania eventu,

* ludek0] —nazwa obiektu, ktoéry chcemy animowac,

* translate — operator, do wyboru mamy dwa typy animacji: translacj¢ o wektor (translate) i obrot o kat
(rotate),

*  banan — model wewnatrz obiektu, ktéry chcemy animowac,

* (1 0—wektor, o ktory przesuwamy ludka w formacie [X; Z; Y],

* 10— szybkos$¢ wykonania animacji.

Uwaga! Wektor, ktory podajemy, musi by¢ zawsze podany wzgledem punktu w ktérym jest ludek
umieszczony w scenerii. Co to oznacza? Ze jezeli chcemy cofnaé te animacje i wrocié ludka do potozenia
poczatkowego, to nie podajemy w kolejnej animacji wektora [0; -1; 0], tylko [0; 0; 0].

Teraz bgdziemy obracac¢ ludzikiem:

event animacja2 animation 0 ludek0Ol rotate banan 0 90 0 3 endevent

Sktadnia jest niemal identyczna, tylko zamiast wektora przesunigcia podajemy wektor katow [a; v; B]
wyrazony w stopniach. Analogicznie ostatni parametr okresla szybkos$¢ animacji. W powyzszym przyktadzie ludek
obrdci sie 0 90° na peronie, ale nadal bedzie na nim stal.

Jakie$ inne przyklady zastosowania animacji? Np.: dzwig budowlany na scenerii, bedzie znacznie bardziej
wiarygodny, jezeli bedzie si¢ obracal co jaki§ czas. Mozemy réwniez otworzy¢  plik
linia053/scenariusz_os/sokista.inc i obejrze¢ animacje sterujace zachowaniem ludzika mogacego nadawac
komendy manewrowe lub przeprowadzaé probe hamulca.
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5.7. Polecenie config

Polecenia config i endconfig stuza nie tyle do sterowania symulacja, co do konfiguracji parsera, i zmiany

parametrow, ktore sg zawarte w eu(7.ini. Nalezy przy tym pamigtac, Zze nie na wszystkie parametry mamy wptyw —
do tej grupy nalezy ustawiana w Rainsted rozdzielczo$¢ i tryb pelnoekranowy. Niektore parametry mozliwe do
Zmiany poprzez zastosowanie config:

movelight — ustawienie dnia roku, opisane w rozdziale 2.1.

hiddenevents — mozliwos$¢ zdalnego przypisywania eventéw do torow, do tego nalezy podaé parametr yes
lub no. W zaleznosci od tego parametru zdalne przypisywanie jest wigczane lub wytaczane.
Joinduplicatedevents — w normalnej sytuacji nazwy eventow muszg by¢ unikalne. Po uzyciu tego polecenia
z parametrem yes mozemy stosowaé eventy o takich samych nazwach. W chwili wywolania eventu
o nazwie np.: zdarzeniel uruchomione zostang wszystkie eventy tak nazwane. Uwaga! Komenda
niezalecana, gdyz jej uzycie moze wprowadzi¢ chaos!

Livetraction — komenda, ktoéra odpowiada za zasilanie lokomotyw elektrycznych tylko w sytuacji, gdy
podniosa pantograf pod siecig. Uzycie jej z parametrem no spowoduje, ze bedziemy mogli jezdzi¢
lokomotywa elektryczna po scenerii bez druta.

Enabletraction — komenda, ktéra odpowiada za lamanie pantografow lokomotyw elektrycznych pod
nieprawidtowo utozong siecig trakcyjng. Uzycie jej z parametrem no spowoduje, ze nigdy nie potamiemy
pantografow.

Omoéwiono tutaj tylko niektére z dostgpnych polecen, polecam samemu poeksperymentowac

z przestawianiem komend z eu07.ini [05].

Porada:
Jesli napisalismy jakgs nowq scenerie, ktora bedzie przeznaczona do jazdy lokomotywami
elektrycznymi, a jeszcze nie rozwiesilismy na niej sieci, to mozemy sobie dopisac
w scenariuszu config livetraction no enabletraction no endconfig. W efekcie zawsze bedziemy
mogli jezdzic lokomotywq elektryczng, nawet jesli zapomnimy odznaczy¢ wlasciwych opcji
w Rainsted. Ta sztuczka zostata wykorzystana w testowym scenariuszu metra battyckiego.
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6. Cos dla ekspertow

Znamy juz wiasciwie wszystkie eventy, komendy, obiekty... Mozemy pisac bardzo rozbudowane i znakomite
scenariusze. Ale... niestety sama znajomosc¢ jezyka eventow jeszcze nie gwarantuje ze poradzimy sobie z naszym
pomystem na scenariusz. W tym rozdziale poznamy najbardziej zaawansowane konstrukcje, takie ktore pozwolg

nam na realizacje niezwykle skomplikowanych przebiegow na stacjach.

6.1. Algorytm OS

Proébowaliscie w tradycyjny sposob napisa¢ eventy dla stacji, gdzie jeden pociag przejezdza, a w tle
manewruje lokomotywa, aby podczepi¢ si¢ do sktadu? Proste, na pewno si¢ uda. A co ze stacjami, gdzie pojawi si¢
trzeci pociag? Nagle kod eventow robi si¢ skomplikowany. Strach pomyslec, co by si¢ stato, gdyby doszty nastepne
pociagi... Nawet jesli w koncu uda si¢ nam napisa¢ eventy w taki sposob, aby wszystko dziatalo, to jesli nie
zatatwig nas inni uzytkownicy MaSzyny swoim sposobem jazdy, to wykoncza nas zmiany w exe.

Autor niniejszego opracowania rowniez stangt przed takim problemem. Na jednej ze stacji owczesnie
pisanego scenariusza (byla to obstuga dla Wilisia, scenariusz calkowo turkol) postanowit zastosowac jakis
algorytm sterujacy, ktéry bylby jednorodny i w miare przejrzysty, a jednocze$nie bytby odporny na
nieprzewidywalne sytuacje. W ten sposob powstaly podwaliny algorytmu, nazwanego pdzniej algorytmem OS (od
stow: obstuga stacji). Juz pierwsze testy pokazaly jak bardzo algorytm uftatwia pisanie skomplikowanych
przebiegdw na stacjach — wystarczy wspomnie¢, ze potem autor wszystkie swoje wezesniej napisane w tradycyjny
sposéb scenariusze napisat jeszcze raz, z wykorzystaniem algorytmu OS.

6.1.1. Budowa OS

Najwazniejszg zaleta OS jest to, ze niezaleznie od tego czy piszemy obstuge dla jakies$ prostej mijanki, czy
dla giga-skomplikowanych manewrdéw na rozbudowanej stacji, za kazdym razem obstuge si¢ pisze na jedno kopyto
— czyli zatozenia sg identyczne, a jedynie wydtuza si¢ nam ilos¢ kodu potrzebna do obstugi stacji.

Pierwsza rzecza jest przypisanie dla kazdego pociagu / lokomotywy osobnej komorki, ktora nazwiemy
flagg pojazdu. Wagony stojace luzem nie potrzebujg takich flag. Na poczatku definiujemy komorke i eventy, ktore
beda zmieniad jej zawarto$é:

node -1 0 stacjal lokl stat memcell 1.0 1.0 1.0 a 0 * none endmemcell

0
event stacjal_lok:stat:b updatevalues 0 stacjal lokl stat b * * endevent
event stacjal lok stat c updatevalues 0 stacjal lokl stat c * * endevent
event stacjal lok stat 1 updatevalues 0 stacjal lokl stat a 1 * endevent
event stacjal lok stat 2 updatevalues 0 stacjal lokl stat a 2 * endevent

Tak moze wyglada¢ flaga i eventy zmieniajace jej zawarto$¢ np.: dla pociggu osobowego przejezdzajacego
z zatrzymaniem przez stacje. Co ktora warto$¢ oznacza?
*  Wartos$¢ liczbowa 0 oznacza, ze pociag znajduje si¢ w etapie dojezdzania do stacji, jest przed semaforem
wjazdowym,
*  Warto$¢ liczbowa 1 oznacza, ze pociag znajduje si¢ mig¢dzy semaforem wjazdowym, a semaforem
wyjazdowym,
*  Wartos¢ liczbowa 2 oznacza, ze pociag otrzymat wyjazd ze stacji i wyjezdza lub wyjechal.
Wartosci liczbowe komorki tylko z grubsza definiuja stan pociagu, wartos¢ tekstowa zawiera
doprecyzowanie:
*  Wartos¢ a — pociag wykonuje dany manewr lub przejazd, blokuje szlak lub zwrotnice,
*  Wartos¢ b — pociag wykonal manewr lub przejazd, nie blokuje zwrotnic, ale nie moze wykona¢ nastgpnego
ruchu, bo np.: wysadza pasazeréw w peronie, lokomotywa podczepia wagony, itp.
*  Wartos$¢ ¢ — pociag wykonal manewr lub przejazd, jest gotowy do wykonania nastgpnego ruchu.
Rozpiszmy teraz jak bedzie si¢ zmieniala warto$¢ komoérki pociagu osobowego przejezdzajacego
z zatrzymaniem przez nieskomplikowang stacje:
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a 0 * - pocigg dojezdza do stacji, jest daleko przed semaforem wjazdowym,

¢ 0 * - pociag dojechat lub juz stoi pod semaforem wjazdowym, mozna poda¢ wjazd,

a 1 * - pociag otrzymal wjazd 1 wjezdza w peron, blokuje rozjazdy,

b I * - pociag wjechal w peron, juz nie blokuje rozjazddéw (inne pociagi moga przejezdzac) ale nie moze
otrzyma¢ wyjazdu bo wsiadaja i wysiadaja pasazerowie,

¢ 1 *-pociag zakonczyt wymiang pasazeréw, mozna podac wyjazd,

a 2 * - pociag wyjezdza ze stacji, blokuje rozjazdy,

¢ 2 * - pocigg wyjechat na dobre ze stacji, rozjazdy zwolnione.

Na ogo6t ostatni stan zamiast literki ¢ czg¢sto ma literke d. Ma to uzasadnienie czysto wydajnosciowe,

z analizy dalszych przykltadow zobaczymy, dlaczego warto stosowaé takie oznaczenie. Warto — ale nie koniecznie
trzeba, poczatkujacy moga to pomingc.

Dalej procedure obstugi stacji mozna podzieli¢ na grupe eventow odwzorowujaca dyzurnego, oraz grupe

odwzorowujaca maszynistow:

Eventy dyzurnego sprawdzaja aktualny stan pociagow i jezeli stwierdza, ze dany pociag jest w stanie
gotowosci do nastgpnego ruchu, oraz zaden inny pociag nie blokuje drogi, to ustawiana jest flaga
nastgpnego ruchu — zawsze jest to a z odpowiednim numerem,

Eventy maszynisty to eventy umieszczone w torach — pociag wjezdzajacy na tor ustawia sobie
odpowiednia flage: b lub ¢, 1 jednoczesnie wywoluje event obstugi stacji, czyli powiadamia dyzurnego, ze
moze mu ustawi¢ dalsza droge.

Tak wyglada w duzym skrocie budowa algorytmu. Mato zrozumiate? Pora na konkretne przyktady.

6.1.2. Przyklad 1 — Paszki Wielkie

Sprébujmy napisac obstuge stacji dla stacji Paszki Wielkie. Zalozenie jest takie, Ze mijamy si¢ z pociggiem

osobowym. My naszym pociggiem podjezdzamy do semafora F, nastepnie jedziemy pod semafor B, i stamtad
mozemy otrzymaé¢ wyjazd do Catkowa. Pociag osobowy dojezdza pod semafor A, nastgpnie wjezdza pod semafor
E, nastgpuje wymiana pasazerow, po czym wyjezdza do Macierzewa.

do Macierzewa

3 ﬁ @— st ﬁ\z

O Tm. 6

“ \Le—wm =SV

Sem.
Tm.7

Tmﬁ__*C>

Uktad torowy stacji Paszki Wielkie.

Sem. B c—zzoi 1 do Catkowa

Zatem zaczynamy od zdefiniowania flag pociggow:

node -1 0 paszki osobowy stat memcell 1.0 1.0 1.0 a O * none endmemcell
event paszki osobowy stat b updatevalues 0 paszki osobowy stat b * * endevent

event paszki osobowy stat c updatevalues 0 paszki osobowy stat

endevent

C * K%
event paszki osobowy stat 1 updatevalues 0 paszki osobowy stat a 1 * endevent
a 2 *

event paszki osobowy stat 2 updatevalues 0 paszki osobowy stat

endevent

node -1 0 paszki towarowy stat memcell 1.0 1.0 1.0 a 0 * none endmemcell

event paszki towarowy stat c updatevalues 0 paszki towarowy stat c * * endevent
event paszki towarowy stat 1 updatevalues O paszki towarowy stat a 1 * endevent
event paszki towarowy stat 2 updatevalues 0 paszki towarowy stat a 2 * endevent

Warto sobie rozpisa¢ dokladnie wszystkie ruchy pociagdéw, mozna to zrobi¢ metoda ,kartka i dtugopis”,

mozna przygotowac tabel¢ w Wordzie, Excelu, innym programie — wszystko jedno jak to zrobimy, ale musimy
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miec jasno i czytelnie napisane, ktora flaga oznacza dane potozenie.
Dla pociagu towarowego:

a 0 * - dojezdzamy do stacji Paszki,

¢ 0 * - zglosilismy si¢ pod semaforem F, wotamy dyzurnego,

a 1 * - otrzymaliSmy wjazd pod semafor B, wjezdzamy — w tym stanie blokujemy zwrotnic¢ wyjazdowa
z Paszek,

¢ 1 * - wjechalismy pod semafor B, zwrotnica nr 3 jest zwolniona, wotamy dyzurnego,

a 2 * - otrzymali$my wyjazd do Catkowa, wyjezdzamy, blokujemy zwrotnice nr 1,

¢ 2 * - wyjechalismy ze stacji.

Dla pociagu osobowego:

a 0 * - pociag osobowy zmierza do stacji Paszki, jeszcze jest daleko,

¢ 0 * - pociag podjechal do semafora wjazdowego A, zglasza to dyzurnemu,

a I * - pocigg osobowy wjezdza na stacje, blokuje zwrotnice nr 112,

b 1 * - pociag juz wjechal pod semafor E, nie blokuje zwrotnic, ale trwa wymiana pasazerow,

¢ 1 * - pasazerowie juz wsiedli / wysiedli, pociag zglasza dyzurnemu gotowos$¢ do dalszej jazdy,

a 2 * - wyjazd do Macierzewa, blokuje zwrotnice nr 3,

¢ 2 * - pocigg wyjechat ze stacji Paszki Wielkie.

Mozemy sobie to wszystko tak rozpisa¢, ewentualnie jezeli szkoda nam papieru lub klawiatury, to mozemy

sobie zrobi¢ takie tabelki:

Towarowy

0-1 Od semafora F (wjazd od Macierzewa) pod semafor B

1-2 Od semafora B — wyjazd do Catkowa

Osobowy

0-1 Od semafora A (wjazd od Catkowa) pod semafor E

1-2 Od semafora E — wyjazd do Macierzewa

Teraz napiszemy procedure¢ zglaszania pociggow przez maszynistow:

78_mac
L 3 ﬁo:I- Sem. E DZE ¢ \

Sem. [_:_::O
Sem. F i ﬁ ﬁ Sem. A
O——mm—mm Sem. D O———m

do Macierzewa Sem. B -:-::O 1 do Catkowa

ng_d

Uktad torowy stacji Paszki Wielkie — przypisanie eventow zglaszajqcych.

Na poczatku przypisujemy do torow eventy zglaszajace. Aby zapewni¢ prawidtowa obstuge potrzebujemy

6 eventéw. Na powyzszym rysunku zaznaczone jest umieszczenie 4 z nich, pozostale 2 umieszczamy przed
semaforami wjazdowymi, najlepiej na wysokosci tarczy ostrzegawczej.

event
event
event
event
event
event

none3830:event2 multiple 0 none pzg a endevent //semafor
none null 046:eventl multiple 0 none pzg c endevent //wj
none null 049:event2 multiple 0 none pzg d endevent //

none4262:event2 multiple 0 none pzg f endevent //ser
none3834:event2 multiple 0 none pzg mac endevent /

/

paszprz:event2 multiple 0 none pzg cal endevent //
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Mamy przypisane eventy do torow, mozemy pisa¢ obstuge zgltaszania. Najpierw semafory wjazdowe:

event pzg a multiple 0 paszki osobowy stat paszki osobowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 0 * endevent

event pzg f multiple O paszki towarowy stat paszki towarowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 0 * endevent

Po najechaniu na event zglaszajacy pociag ustawia swojg flage na ¢ *, po czym powiadamia dyzurnego
(poprzez wywolanie eventu paszki_obsluga_stacji). Teraz czas na eventy znajdujace si¢ w obrebie stacji:

event pzg ¢ multiple 5.5 pasz zwr2 pzg cl else pzg c condition trackfree endevent

event pzg cl multiple 0 paszki osobowy stat paszki osobowy stat b paszki obsluga stacji
pzg _clx condition memcompare a 1 * endevent

event pzg clx multiple 60 none paszki osobowy stat c paszki obsluga stacji endevent

event pzg d multiple 5.5 pasz zwr3 pzg dl else pzg d condition trackfree endevent

event pzg dl multiple 0 paszki towarowy stat paszki towarowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 1 * endevent

event pzg mac multiple 5.5 pasz zwr3 pzg macl else pzg mac condition trackfree endevent

event pzg macl multiple 0 paszki osobowy stat paszki osobowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 2 * endevent

event pzg cal multiple 5.5 pasz zwrl pzg call else pzg cal condition trackfree endevent

event pzg call multiple 0 paszki towarowy stat paszki towarowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 2 * endevent

Najechanie na event zglaszajacy powoduje najpierw uruchomienie testu zwolnienia ostatniej zwrotnicy, tak
aby mozna byto jak najszybciej zgtosi¢ zmiang flagi, ale jednoczes$nie nie podcia¢ wjezdzajacego pociagu. Test nie
ma sensu przy semaforach wjazdowych, wszgdzie indziej usilnie zaleca si¢ wykonanie testu na zwolnienie ostatniej
Zwrotnicy.

Kiedy test zwolnienia wypadnie pozytywnie, uruchamiane jest zdarzenie zmieniajace flage pociagu.
Zaprezentowany przyklad wydaje si¢ niepotrzebnie skomplikowany, ale w sytuacji, gdyby jeszcze jakie$ inne
pociagi byly przewidziane do wjazdu na ten sam event zglaszajacy, to zwyczajnie dopisujemy kolejny event
z testem (czyli: gdyby kilka pociggdéw wjezdzato pod semafor d, to dopisujemy kolejne eventy pzg d2, pzg d3, ...).

W przypadku pociggu osobowego, kiedy wjedzie pod semafor E (event nazywa si¢ pzg ¢, gdyz wjezdza od
strony semafora C), najpierw zmienia swoja flage na b * * odczeka 60 sekund (przewidziane na wymiang
pasazerow), a potem ustawia flage ¢ * *.

A teraz gw6zdz programu! Napiszemy event paszki_obsluga_stacji:

node -1 0 pos memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell
event pos 0 updatevalues 0 pos * 0 0 endevent
event pos 1 updatevalues 0 pos * 1 1 endevent

event paszki obsluga stacji multiple 5.5 pos pos next pos 1 else paszki obsluga stacji
condition memcompare * 0 0 endevent

node -1 0 paszki obsluga stacji stat memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 O none endmemcell
event paszki obsluga stacji stat up addvalues 0 paszki obsluga stacji stat * 1 1 endevent
event paszki obsluga stacji stat 0 updatevalues 0 paszki obsluga stacji stat * 0 0 endevent

event pos next multiple 0 paszki obsluga stacji stat paszki obsluga stacji osobowy
paszki obsluga stacji stat up else pos nextl condition memcompare * 0 0 endevent
event pos nextl multiple 0 paszki obsluga stacji stat paszki obsluga stacji_ towarowy
paszki obsluga stacji stat up else paszki obsluga stacji stat 0 pos 0 condition
memcompare * 1 1 endevent

Na poczatek sterta kodu, ktéora moze niewiele nam moéwi. Otdéz wywotujemy obsluge stacji, ktéora ma
zabezpieczenie przed jednoczesnym wywolaniem przez dwa pociagi jednoczesnie. Po to sa wlasnie te wszystkie
komorki i dodatkowe eventy. Przesledzmy zatem co si¢ stanie, jezeli pociag wywola event paszki_obsluga_stacji:

* Event sprawdzi czy komorka pos ma wartosci rowne * 0 0. Jezeli nie, to event bedzie si¢ powtarzat tak

~ 59 ~



MASZYNA

SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH

Symfonia Events Poradnik pisania scenariuszy

dlugo, dopoki warunek nie zostanie spetniony. Jesli test wypadnie pozytywnie, to zmieniamy warto$ci
w komorce pos na * [ 1 (czyli blokujemy event obstlugi stacji przed wywotaniem go przez inny pociag,
zanim sami nie zakonczymy cyklu obstugi), oraz wywotujemy event pos_next.

» Event pos_next to cala petla obstugi dla wszystkich pociggdéw przewidzianych na stacji. Do realizacji tej
petli mamy pomocnicza komorke paszki obsluga stacji_stat. Gdy rozpoczynamy obstuge stacji, event
pos_next sprawdza warto$¢ tej pomocniczej komorki, i jezeli test wypadnie pozytywnie, to inkrementuje
jej warto$¢ (dodaje * [ ), oraz wywotuje event obstugujacy konkretny pociag, Jezeli test wypadnie
negatywnie to wywotywane jest nastepne zdarzenie (w tym przypadku pos nextl),

*  Po przejsciu przez calg petle i obstuzeniu wszystkich pociagdéw odbezpieczamy komodrke pos ustawiajac jej
wartos¢ na * 0 0, oraz zerujemy pomocniczg komorke paszki obsluga_stacji_stat.

Mato zrozumiate? No to aby bylo bardziej obrazowo, przebieg obstugi stacji bedzie wygladat tak:

1. Wywotany zostal event obstugi stacji, robiony jest test na dostgpnos¢, jezeli wypada negatywnie, to po 5,5
sekundy ponownie jest uruchamiany event obstugi stacji, jezeli test wypadnie pozytywnie -> punkt 2,

2. Uruchamiany jest pos next. Robiony jest test na warto$¢ komorki pomocniczej (ktora aktualnie wynosi
* 0 0). Poniewaz jest to pierwszy cykl, test jest pozytywny, warto$¢ komorki pomocniczej jest zmieniana
na * [ 1, oraz wywolywany jest event paszki_obsluga_stacji_osobowy,

3. Event paszki obsluga stacji osobowy sprawdza przebiegi, ustawia zwrotnice i semafory, a na koniec
dziatania wywoluje pos next,

4. Znowu jest uruchamiany pos next. Tym razem test wypada negatywnie, bo wartos¢ komorki pomocniczej
wynosi * [ [, wywolywany jest pos_nextl.

5. Uruchamiany jest pos nextl, test wypada pozytywnie, totez warto$¢ komorki pomocniczej jest zmieniana
na * 2 2,1 wywolywany jest event paszki_obsluga stacji_towarowy,

6. Event paszki obsluga stacji towarowy sprawdza przebiegi, ustawia zwrotnice i semafory, a na koniec
dziatania wywotuje pos next,

7. Znowu jest uruchamiany pos_next. Test wypada negatywnie, bo warto$¢ komorki pomocniczej wynosi
* 2 2, wywolywany jest pos_nextl.

8. Uruchamiany jest pos nextl, test wypada negatywnie, totez zerowana jest komorka pomocnicza oraz
komoérka pos. Tutaj konczy si¢ obstuga stacji.

Mamy juz nasza petle wywolujaca obstuge dla poszczegoélnych pociagéw. Teraz mozemy napisac eventy
paszki_obsluga_stacji_osobowy i paszki_obsluga_stacji_towarowy.

event paszki obsluga stacji osobowy multiple 0 paszki osobowy stat pos osobowy 1 else pos next
condition memcompare c * * endevent

Pierwszy test — czy pociag jest w stanie gotowosci do dalszego ruchu (czyli czy ma flage c), jezeli nie jest,
to dalsza jego obsluga nie ma sensu, i wracamy do petli (wywolujemy pos next).

event pos osobowy 1 multiple 0 paszki osobowy stat pos osobowy la else pos osobowy 2 condition
memcompare ¢ 0 * endevent

event pos osobowy la multiple 0 none paszki osobowy stat 1 pasz zwrl- pasz zwr2-
paszprz01l zamykaj pos_osobowy lsem pos next endevent

event pos osobowy lsem multiple 12 none pasz a sr3 pasz_ toa od2 endevent

Kolejny event i kolejny test: jezeli flaga pociagu ma wartosci ¢ 0 * to wywoltywany jest event
pos_osobowy_la, jezeli nie, przechodzimy do pos_osobowy 2.

Event pos _osobowy la odwzorowuje dziatanie dyzurnego: maszynista zglosit, Zze jest pod semaforem
wjazdowym (flaga ¢ 0 *), dyzurny sprawdza, czy moze poda¢ wjazd. W tym evencie nie ma zadnego warunku —
w sumie to po co, nie ma zadnych przeciwwskazan, aby pociag otrzymat wjazd. Dlatego od razu ustawiamy
zwrotnice i podajemy semafor, a takze — czego nie wolno nam zapomnie¢ — ustawiamy flage pociaguna a / *, oraz
wracamy do petli obstugi (wywotujemy pos_next).

event pos osobowy 2 multiple 0 paszki osobowy stat pos osobowy 2a else pos next condition
memcompare ¢ 1 * endevent
event pos osobowy 2a multiple 0 paszki towarowy stat pos next else pos osobowy 2b condition
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memcompare * 0 * endevent
event pos osobowy 2b multiple 0 paszki towarowy stat pos next else paszki osobowy stat 2
pasz_zwr3+ pos_osobowy 2sem pos next condition memcompare a 1 * endevent
event pos osobowy 2sem multiple 5 none pasz_e Sr2 endevent

Kolejny event jest znacznie bardziej ciekawy. Tak samo jak przy poprzednim, najpierw jest sprawdzenie
czy flaga ma warto$¢ ¢ 1 *, jezeli nie to wracamy do petli obstugi stacji, gdyz nie ma juz innych stanéw pociagu,
ktore trzeba analizowac.

Tym razem nie ma bezwarunkowego podania semafora. W pierwszym evencie pos_osobowy 2a
sprawdzamy flage pociggu towarowego, jezeli jest rowna * 0 * to przerywamy obstuge, wracamy do petli
(pos_next). Chyba logiczne — nie mozemy da¢ osobowemu wyjazdu, jezeli jeszcze nie przyjechal towarowy na
mijanke. W drugim evencie pos_osobowy 2b ponownie test, obsluge przerywamy, jezeli towarowy ma flage a 1 * -
rowniez logiczne, pociag towarowy moze juz wjezdzaé na stacje, ale nie mozemy wyjechac, bo towarowy blokuje
nam zwrotnicg nr 3. Dopiero teraz mamy pewnos$¢, ze szlak jest pusty, i osobowy moze dosta¢ wyjazd — czyli
ustawiamy zwrotnicg, podajemy semafor, oraz ustawiamy flage pociggu na a 2 *, i wracamy do petli.

W ten sposob zakonczyliSmy pisanie obstugi stacji dla pociagu osobowego. Widzimy juz wazna ceche —
sprawdzanie mozliwo$ci ustawienia przebiegu odbywa si¢ na podstawie testow ,negatywnych”, czyli na
sprawdzeniu, czy inne pociagi nie blokujg nam szlaku. Przy sprawdzaniu stanow innych pociggoéw przydatne beda
dla nas tabelki, ktore sobie porozpisywaliSmy. Mozliwe sa rowniez inne warunki ale o tym po6zniej. Najpierw
napiszmy obstluge dla pociagu towarowego:

event paszki obsluga stacji towarowy multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy 1 else
pos next condition memcompare c * * endevent
event pos towarowy 1 multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy la else pos towarowy 2
condition memcompare c¢ 0 * endevent
event pos towarowy la multiple 0 none pasz zwr3- pos towarowy lsem paszki towarowy stat 1
pos_next endevent
event pos towarowy lsem multiple 4 none pasz f Sr3 pasz tof od2 pasz fl sp4 endevent
event pos towarowy 2 multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy 2a else pos next condition
memcompare ¢ 1 * endevent
event pos towarowy 2a multiple 0 paszki osobowy stat pos next else pos towarowy 2b condition
memcompare * 0 * endevent
event pos towarowy 2b multiple 0 paszki osobowy stat pos next else pos towarowy 2zwr
pos towarowy 2sem paszki towarowy stat 2 pos next condition memcompare a 1 *
endevent
event pos towarowy 2zwr multiple 0 none pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent
event pos towarowy 2sem multiple 12 none pasz b Sr2 endevent

I tutaj si¢ konczy cata procedura obstugi dla stacji Paszki Wielkie.

Jak wrazenia? Moze si¢ ten algorytm wydawaé niepotrzebnie skomplikowany i rozdmuchany. Dla matych
stacji i niewielkich przebiegow moze faktycznie tak jest, ale jego mozliwosci uwidaczniaja si¢ przy obstudze
skomplikowanych przebiegéw na wigkszych stacjach: zasada pisania jest wcigz taka sama, mysle¢ 1 megczy¢ si¢
przy pisaniu zbyt wiele nie trzeba, wlasciwie tylko podczas wymyslania przebiegow pociggdw, i podczas pisania
obstugi dla pociggow, ktore flagi innych pojazddéw sa zabronione dla danego ruchu. Ponadto jest ten algorytm
odporny na zdarzenia losowe — wszystko jedno, co przyjedzie najpierw, czy towarowy, czy osobowy, czy wjada
jednoczesnie — obstuga stacji i tak sobie z tym poradzi.

6.1.3. Przyklad 2 — rozwiniecie stacji Paszki

Skoro znamy juz absolutne podstawy, to opracujemy 2 rozwinigcia: pierwsze to bedzie napisanie obstugi
dla przejazdu kolejowego w Paszkach — przejazd ten to koszmar scenarzystow, bo znajduje si¢ na terenie stacji.
W naszym przykladzie nie jest jeszcze zle, ale sprobujcie uruchomi¢ manewry na tej stacji... sterowanie
przejazdem w tradycyjny sposob moze si¢ okaza¢ problemem nie do przeskoczenia. Drugie rozwinigcie: czy
towarowy, w sytuacji gdy osobowy juz wjechal na stacje, nie moglby otrzymaé przelotu? Sprobujemy zrobié
przelot.

Na poczatek obstuga przejazdu. Przejazd potraktujemy jak jeszcze jeden pociag:
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event pos next multiple 0 paszki obsluga stacji stat paszki obsluga stacji osobowy
paszki obsluga stacji stat up else pos nextl condition memcompare * 0 0 endevent
event pos nextl multiple 0 paszki obsluga stacji stat paszki obsluga stacji towarowy
paszki obsluga stacji stat up else pos next2 condition memcompare * 1 1 endevent
event pos next2 multiple 0 paszki obsluga stacji stat paszki obsluga przejazdu
paszki obsluga stacji stat up else paszki obsluga stacji stat 0 pos 0 condition
memcompare * 2 2 endevent

Dodalismy jeszcze jeden obiekt obstugiwany przez petle obstugi.

event paszki obsluga przejazdu multiple 0 paszprz0l syg mem pos przl 1 else pos next condition
memcompare * 0 0 endevent

event pos przl 1 multiple 0 paszki osobowy stat pos next else pos przl 2 condition memcompare
a 1 * endevent

event pos przl 2 multiple O paszki towarowy stat pos next else paszprz0l otwierajl pos next
condition memcompare a 2 * endevent

Na poczatku event obstugi sprawdza, czy przejazd w Paszkach jest zamkniety — jezeli nie, to nastgpuje
powrdt do petli eventowej, gdyz cata obstuga przejazdu polega na jego otwieraniu. Zamykanie — jak zapewne
zauwazyliSmy — jest wykonywane przez eventy obstugujace poszczegdlne pociagi.

W dalszej kolejnosci sprawdzamy, czy pociag osobowy nie ma flagi @ / *, wowczas przejazd nie moze
zosta¢ otwarty, bo wjazd osobowki nastgpuje przez przejazd. Kolejnym warunek, to aby towarowy nie mial flagi
a 2 *, albowiem przy wyjezdzie towarowy blokuje przejazd. Jezeli te 2 warunki zostaly spemione, przejazd
zostanie otwarty.

Teraz czas na zrobienie przelotu pociagu towarowego. W pierwszej kolejnosci aktualizujemy mozliwe flagi
dla tego pociagu:

node -1 0 paszki towarowy stat memcell 1.0 1.0 1.0 a 0 * none endmemcell

event paszki towarowy stat c updatevalues 0O paszki towarowy stat c * * endevent
event paszki towarowy stat 1 updatevalues 0 paszki towarowy stat a 1 * endevent
event paszki towarowy stat 2 updatevalues 0O paszki towarowy stat a 2 * endevent
event paszki_ towarowy_ stat_ 3 updatevalues 0 paszki_towarowy_stat a 3 * endevent

Aktualizujemy tabelke:
Towarowy

0-1 Od semafora F (wjazd od Macierzewa) pod semafor B

1-2 Od semafora B — wyjazd do Catkowa

0-3 Od semafora F, przelot pod semaforem B, wyjazd do Caltkowa

Jak wida¢, przelot opisujemy flaga * 3 *.
Po zmianie flagi musimy uzupetnié¢ eventy zglaszajace pociagi — konkretniej event zglaszajacy wyjazd do
Catkowa.

event pzg cal multiple 5.5 pasz zwrl pzg call pzg cal2 else pzg cal condition trackfree
endevent

event pzg call multiple 0 paszki towarowy stat paszki towarowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 2 * endevent

event pzg cal2 multiple 0 paszki towarowy stat paszki towarowy stat c paszki obsluga stacji
condition memcompare a 3 * endevent

Moze w tym momencie niektorzy si¢ zastanawiaja: ,,A do czego w ogdle potrzebne zglaszanie pociggdw na
wyjezdzie?” W tym przykladzie nie jest to az tak potrzebne, w zasadzie jest to uzywane tylko do otwarcia
przejazdu po wyjezdzie towarowego do Catkowa. Jednakze na ogot informacja o wyjezdzie jest bardzo potrzebna.

Aktualizujemy obstuge stacji dla towarowego:
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event paszki obsluga stacji towarowy multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy 1 else
pos next condition memcompare c * * endevent

event pos towarowy 1 multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy la else pos towarowy 2
condition memcompare c¢ 0 * endevent

event pos_towarowy la multiple O paszki_osobowy_stat pos_towarowy lwjazd else pos_towarowy_ lb
condition memcompare * 0 * endevent

event pos_towarowy_ lb multiple 0 paszki_osobowy_stat pos_towarowy lwjazd else
pos_towarowy lprzelot condition memcompare a 1 * endevent

event pos_towarowy_ lwjazd multiple 0 none pasz_zwr3- pos_towarowy lwjazdsem
paszki towarowy stat 1 pos next endevent

event pos_towarowy_ lwjazdsem multiple 4 none pasz_f Sr3 pasz_tof od2 pasz_ fl sp4 endevent

event pos_towarowy_ lprzelot multiple 0 none pasz_zwr3- pasz_zwrl+ paszprz0l_zamykaj
pos_towarowy_ lprzelotsem paszki_towarowy_ stat 3 pos_next endevent

event pos_towarowy lprzelotsem multiple 12 none pasz_f Sr3 pasz_tof 0d2 pasz_ fl Sp4
pasz_b_Sr2 pasz_tob_0d2 endevent

event pos towarowy 2 multiple 0 paszki towarowy stat pos towarowy 2a else pos next condition
memcompare ¢ 1 * endevent

event pos_towarowy 2a multiple 0 paszki osobowy stat pos next else pos_ towarowy 2b condition
memcompare * 0 * endevent

event pos_ towarowy 2b multiple 0 paszki osobowy stat pos next else pos towarowy 2zwr
pos_ towarowy 2sem paszki towarowy stat 2 pos next condition memcompare a 1 *
endevent

event pos towarowy 2zwr multiple 0 none pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event pos towarowy 2sem multiple 12 none pasz b Sr2 endevent

Aby mie¢ przelot, na samym wijezdzie musimy wykona¢ test, czy osobowy juz przyjechat i wjechat
w peron. Jezeli tak, to uruchamiamy event, ktory ustawi przelot (i flage pociagu towarowego na a 3 *), jezeli nie, to
tylko dajemy wjazd na stacjg.

To jeszcze nie wszystko, musimy zmieni¢ obstuge pociaggu osobowego tak, aby nie dostal wyjazdu, gdy
towarowy bedzie realizowat przelot:

event pos osobowy 2 multiple 0 paszki osobowy stat pos osobowy 2a else pos next condition
memcompare ¢ 1 * endevent

event pos osobowy 2a multiple 0 paszki towarowy stat pos next else pos osobowy 2b condition
memcompare * 0 * endevent

event pos_osobowy 2b multiple 0 paszki_ towarowy stat pos_next else pos_osobowy 2c condition
memcompare a 1 * endevent

event pos_osobowy 2c multiple 0 paszki_ towarowy_stat pos_next else paszki_ osobowy_ stat 2
pasz_zwr3+ pos_osobowy 2sem pos next condition memcompare a 3 * endevent

event pos osobowy 2sem multiple 5 none pasz e Sr2 endevent

Dopisalismy jeszcze jeden test — wyjazdu nie bedzie, kiedy towarowy bedzie mial flage a 3 *, czyli begdzie
w trakcie robienia przelotu.

Dopisanie tego warunku byto bardzo proste, zadnych skomplikowanych warunkéw, dodatkowych komoérek
pamigci, po prostu dopisaliSmy jeszcze jeden event testowy. To bardzo uzyteczna cecha algorytmu OS: w razie
konieczno$ci wstawienie jeszcze jednego pociggu na stacje nie zburzy nam catkowicie wcze$niej wypracowanej
koncepcji, po prostu dopiszemy kolejny warunek do listy.

6.1.4. Przyklad 3 — Macierzewo

Byl prosty przyktad, pora na co$ bardziej skomplikowanego. Najpierw sobie pomarzmy, jak mogltby
wygladaé poczatek misji calkowo cargo w Macierzewie:

* Mozemy zaczyna¢ misj¢ pod tarczag manewrowa Tm7, nastgpnie pojecha¢ pod semafor H i tam dosta¢
Ms2, zawroci¢ za tarczg Tm3, wjechaé pod semafor D gdzie czekajg na nas wagony towarowe, podczepié
si¢, po czym wyjecha¢ do Jarkawek,

* W miedzyczasie moze przejezdza¢ od semafora O w strone Battyku pocigg towarowy,

* Rowniez w migdzyczasie moze przejecha¢ pociag pospieszny od semafora A, pod semaforem J, i do
Witodowic.

* Oczywiscie fajnie by bylo, gdyby te pociagi przyjezdzaly o losowym czasie, tak aby nam losowo
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przeszkodzity w manewrach, albo w wyjezdzie. A moze by nam si¢ poszczescilo, i jako$ bySmy si¢ miedzy
nimi przeslizgneli.
Brzmi ambitnie? Jezeli zastosujemy algorytm OS to nic trudnego.

.6 m . 4
®- 0 @®- ,
- 11 '
Sem. | ms
128/ CEEXD=—m= : 9
12 —:@
Sem. Sem. D Sem. A
19 18 AxD—— 6 | D= =
Tm3
W+DdDW|[ Tm 9, Sem K Sem. E 7 . & do Battyku
17 -O 5 2
Sem 0 m. 8 Sem. L Sem F Sem. B
) 15
c-a:-:
Sem. M Sem. G
L axn—- - Sem. (
) - I c.q-) do Catkous

m.7 Sem. H

Uktad torowy stacji Macierzewo.

Zaczynamy od napisania flag pociagéw, tak aby mozna bylo spetni¢ podane zatozenia:

node -1 0 mac osobowy stat memcell 1.0 1.0 1.0 a 0 * none endmemcell

event mac osobowy stat b updatevalues 0 mac osobowy stat b * endevent
event mac_osobowy stat c updatevalues 0 mac osobowy stat c * * endevent
event mac osobowy stat d updatevalues 0 mac osobowy stat d * * endevent
event mac_osobowy stat 1 updatevalues 0 mac osobowy stat a 1 * endevent
event mac osobowy stat 2 updatevalues 0 mac osobowy stat a 2 * endevent

node -1 0 mac_kontener stat memcell 1.0 1.0 1.0 a 0 * none endmemcell

event mac kontener stat c updatevalues mac_kontener stat c * * endevent
event mac kontener stat d updatevalues mac_kontener stat d * * endevent
event mac kontener stat 1 updatevalues mac_kontener stat a 1 * endevent
event mac_ kontener stat 2 updatevalues mac_kontener stat a 2 * endevent
event mac_kontener stat 3 updatevalues mac_kontener stat a 3 endevent

[oNeoNoNoNe]

*

node -1 0 mac cargo stat memcell 1.0 1.0 1.0 a O * none endmemcell

event mac cargo_stat b updatevalues 0 mac cargo stat b * * endevent
event mac_cargo stat c updatevalues 0 mac cargo stat c * * endevent
event mac cargo_stat d updatevalues 0 mac cargo stat d * * endevent
event mac_cargo stat 1 updatevalues 0 mac cargo stat a 1 * endevent
event mac cargo_stat 2 updatevalues 0 mac cargo stat a 2 * endevent
event mac_cargo stat 3 updatevalues 0 mac cargo stat a 3 * endevent
event mac cargo_stat 4 updatevalues 0 mac cargo stat a 4 * endevent

mac_osobowy_stat to komorka zawierajaca flage pociagu osobowego z Battyku do Wlodowic, pociag zatrzymuje
si¢ w peronach. mac_kontener stat oznacza pocigg towarowy przejezdzajacy z Wlodowic do Battyku, z opcja
przelotu. mac_cargo_stat to komorka z flagg naszej lokomotywy. Teraz rozpisujemy sobie tabelki:

Osobowy

0-1 Od semafora A (wjazd od Battyku) pod semafor J

1-2 Od semafora J — wyjazd do Wtodowic
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Kontener
0-1 Od semafora O (wjazd od Wiodowic) pod semafor F
1-2 Od semafora F — wyjazd do Battyku
0-3 Od semafora O, przelot pod semaforem F, wyjazd do Battyku
Cargo
0-1 Post6j pod Tm7, przejazd pod semafor H
1-2 Od semafora H pod Tm3
2-3 0Od Tm3 pod semafor D, przyczepienie wagonow
3-4 Wyjazd spod semafora D do Jarkawek

10

11 h
= \?9

mzg_d

./

12
mzg_wlo Sem. | Sem.D Sem. A
: 19 18 13/Gbc— \ﬁ 1
o mzg_k mzg_e Tm. 3 do Battyku
Wiodowic 0 15 - 7 | @ 2
_:-m 17 _:-m 5 P E—
Sem. 0 Sem. F mzg_tm3 mzg_hal
15 -

mzg_cal

mzg_m
L

@&

Js 3
Tm.7

Uktad torowy stacji Macierzewo — niebieskimi strzatkami zaznaczono eventy zgltaszajace.

do Catkowa
Sem. H

Kolejny etap to eventy zgtaszajace:

event
event
event
event
event
event
event
event
event
event

none3958:eventl multiple 0 none
none3984:eventl multiple 0 none
none null 074:event2 multiple O
none null 072:event2 multiple O
none3968:event?2 multiple 0 none
none3964:event2 multiple 0 none
none3998:event2 multiple 0 none
none4002:event?2 multiple 0 none
none3955:event2 multiple 0 none
none null 069:event2 multiple 0O

mzg a endevent

mzg o endevent

none mzg d endevent
none mzg e endevent
mzg k endevent

mzg m endevent

mzg tm3 endevent

mzg bal endevent

mzg cal endevent

none mzg wlo endevent

Po przypisaniu eventow do toréw wypisujemy eventy zglaszajace, pomagajac sobie w razie potrzeby tabelkami:

//Wjazd pod semafor wjazdowy od strc

ony

Battyku zbliza sie uou@“ﬂ\f’

event mzg a multlple 0 mac_osobowy stat mac osobowy stat ¢ mac obsluga stacji condition

memcompare a 0 * endevent

/ ST D - n

Yaals)

event mzg d multiple 5.5 mac_zwr9 mzg

azd za semafor asza lokomo

event mzg dl multiple 0 mac_cargo_stat mac_cargo_stat b mac obsluga stacji mzg dlx condition

ta podpiac wagony

dl else mzg d condition trackfree endevent
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memcompare a 3 * endevent
event mzg dlx multiple 250 none mac_cargo_stat c mac obsluga stacji endevent
//Wjazd za semafor E — osobowy zatrzymuje sie w peronie
event mzg e multiple 5.5 mac zwr6 d mzg el else mzg e condition trackfree endevent
event mzg el multiple 0 mac_osobowy stat mac osobowy stat b mac obsluga stacji mzg elx
condition memcompare a 1 * endevent
event mzg elx multiple 60 none mac_ osobowy stat ¢ mac obsluga stacji endevent
//Wjazd za semafor K — kontener
event mzg k multiple 5.5 mac_zwrl6 mzg kl else mzg k condition trackfree endevent
event mzg kl multiple 0 mac_kontener stat mac kontener stat ¢ mac_osluga stacji condition
memcompare a 1 * endevent
//Wjazd za semafor M — nasza lokomotywa manewruje
event mzg m multiple 5.5 mac_zwrl4d mzg ml else mzg m condition trackfree endevent
event mzg ml multiple 0 mac_cargo stat mac_cargo stat c mac obsluga stacji condition
memcompare a 1 * endevent
//Wjazd za Tm3 — nasza lokomotywa manewruje, nastepuje zmiana kabiny
event mzg tm3 multiple 5.5 mac zwr4 mzg tm3 1 else mzg tm3 condition trackfree endevent
event mzg tm3 1 multiple 0 mac cargo_stat mac cargo stat c mac_obsluga stacji condition
memcompare a 2 * endevent

//Wyjazd do Baltyku — kontener wyjezdza po S2 na semaforze F lub po przelocie
event mzg bal multiple 5.5 mac_ zwr2 mzg ball mzg bal2 else mzg bal condition trackfree
endevent

event mzg ball multiple 0 mac kontener stat mac kontener stat d mac obsluga stacji condition
memcompare a 2 * endevent

event mzg bal2 multiple 0 mac kontener stat mac kontener stat d mac obsluga stacji condition
memcompare a 3 * endevent

//Wyjazd do Jarkawek — nasz pociag

event mzg cal multiple 5.5 mac zwr3 mzg call else mzg cal condition trackfree endevent

event mzg call multiple 0 mac cargo stat mac cargo stat d mac obsluga stacji condition
memcompare a 4 * endevent

//Wyjazd do Wiodowic — wyjazd osobowego ze stacji

event mzg wlo multiple 5.5 mac zwrl9 mzg wlol else mzg wlo condition trackfree endevent

event mzg wlol multiple 5 mac osobowy stat mac osobowy stat d mac obsluga stacji condition
memcompare a 2 * endevent

Flagi b uzyliSmy w dwoch sytuacjach:
* Po wjezdzie osobowego w peron przed semafor J, pocigg ma 60 sekund na wymiang pasazerow,
* Po wjezdzie naszej lokomotywy cargo za semafor D, na podpigcie i probe hamulca mamy 250 sekund.
Wszystkie pociagi na wyjezdzie ze stacji otrzymuja flage d. Jak spojrzymy do eventu obstugujacego stacje,
rozpatrywane sa tylko pociagi majace flage c¢. Zatem ta dodatkowa flaga ma shuzy¢ do szybkiej identyfikacji
pociagu, ktory juz przejechat przez stacje, jak rowniez do zmniejszenia ilosci przebiegow w petli obstugi stacji.
A teraz uwaga: nasza lokomotywa wykonuje manewry, czyli musimy wpisa¢ komendy sterujace Al, ktore
umozliwiag zawrocenie pod Tm3, podpiecie pod pociag, oraz przypisanie rozkladu jazdy. Najpierw sobie
zdefiniujemy eventy, ktére nam to zrobig:

event mac cargo zawroc putvalues 2 none 1.0 0 1.0 Change direction 0 0 endevent
event mac_cargo podepnij putvalues 2 none 1.0 1.0 1.0 Shunt -3 -3 endevent
event mac cargo rozklad putvalues 210 none 1.0 1.0 1.0 Timetable:TMS886453 0.1 0 endevent

1.
0

I kolejna zaleta algorytmu OS: komendy dla Al (czyli te, ktore wykonuje maszynista danego pociggu) wpisujemy
tam, gdzie jest obsluga ze strony maszynisty. Wszystkie eventy zglaszajace beda na pewno uruchomione przez
pociag, ktoremu zmieniamy flage. Mozemy uzupetnié¢ 2 eventy zglaszajace:

//Wjazd za semafor D — nasza lokomotywa podjechata podpialé wagony

event mzg d multiple 5.5 mac_zwr9 mzg dl else mzg d condition trackfree endevent

event mzg dl multiple 0 mac_cargo stat mac cargo stat b mac obsluga stacji mzg dlx
mac_cargo_podepnij mac_cargo_rozklad condition memcompare a 3 * endevent

event mzg dlx multiple 250 none mac cargo stat c mac obsluga stacji endevent

//Wjazd za Tm3 - nasza lokomotywa manewruje, nastepuje zmiana kabiny

event mzg tm3 multiple 5.5 mac zwr4 mzg tm3 1 else mzg tm3 condition trackfree endevent
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event mzg tm3 1 multiple 0 mac cargo stat mac cargo stat c mac obsluga stacji
mac_cargo_zawroc condition memcompare a 2 * endevent

Teraz piszemy obstuge stacji. Glowna petla obstugi wyglada niemal identycznie jak ta w Paszkach
Wielkich:

node -1 0 mos memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell
event mos 0 updatevalues 0 mos * 0 0O endevent
event mos 1 updatevalues 0 mos * 1 1 endevent

event mac obsluga stacji multiple 5.5 mos mos next mos 1 else mac obsluga stacji condition
memcompare * 0 0 endevent

node -1 0 mac obsluga stacji stat memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell
event mac obsluga stacji stat up addvalues 0 mac obsluga stacji stat * 1 1 endevent
event mac_obsluga stacji stat 0 updatevalues 0 mac obsluga stacji stat * 0 0 endevent

event mos next multiple 0 mac obsluga stacji stat mac_obsluga stacji osobowy
mac_obsluga stacji stat up else mos nextl condition memcompare * 0 0 endevent

event mos nextl multiple 0 mac_obsluga stacji stat mac obsluga stacji kontener
mac_obsluga stacji stat up else mos next2 condition memcompare * 1 1 endevent

event mos next2 multiple 0 mac_obsluga stacji stat mac obsluga stacji cargo
mac_obsluga stacji stat up else mac obsluga stacji stat 0 mos 0 condition
memcompare * 2 2 endevent

I znowu wazna cecha algorytmu OS: bardzo tatwo mozemy ustawi¢ priorytety dla poszczegdlnych pociggéow. Ten,
ktory jest wywotywany jako pierwszy w petli obstugi stacji ma najwyzszy priorytet, ten na koncu — najnizszy.
W tym przykladzie najwyzszy priorytet ma osobowka, potem kontener, a na koncu cargo (czyli nasza
lokomotywa). Nie bgdzie wprawdzie tutaj az tak bardzo wida¢ tych priorytetow ale zdarzaja si¢ stacje i1 sytuacje,
gdzie ma to znaczenie.

Pisanie eventow obstugi dla poszczegolnych pociagdéw rozpoczniemy od naszej lokomotywy:

event mac_obsluga stacji cargo multiple 0 mac cargo_stat mos cargo 1 else mos next condition
memcompare ¢ * * endevent

event mos cargo 1 multiple 0 mac cargo stat mos cargo la else mos cargo 2 condition memcompare
c 0 * endevent

event mos _cargo_la multiple 0 none mac_ zwrl4+ mos cargo lsem mac cargo_ stat 1 mos next
endevent

event mos cargo lsem multiple 4 none mac tm7 m40 endevent

event mos cargo 2 multiple 0 mac _cargo stat mos cargo 2a else mos cargo 3 condition memcompare
c 1 * endevent

event mos cargo 2a multiple 0 mac kontener stat mos next else mos cargo 2b condition
memcompare a 2 * endevent

event mos cargo 2b multiple 0 mac kontener stat mos next else mos cargo 2zwr mos cargo_ 2sem
mac_cargo_stat 2 mos next condition memcompare a 3 * endevent

event mos cargo 2zwr multiple 0 none mac zwr8bd mac zwr7- mac zwr5+ mac zwré4+ endevent

event mos cargo 2sem multiple 5 none mac h m40 endevent

event mos cargo 3 multiple 0 mac_cargo stat mos cargo 3a else mos cargo4 condition memcompare
c 2 * endevent

event mos cargo 3a multiple 0 mac osobowy stat mos next else mos cargo 3zwr mos_cargo_ 3sem
mac_cargo_stat 3 mos next condition memcompare a 1 * endevent

event mos cargo 3zwr multiple 0 none mac zwr4+ mac zwr5- mac_zwrb6ac mac_ zwr9+ endevent

event mos cargo 3sem multiple 4 none mac tm3 ms2 endevent

event mos cargo 4 multiple 0 mac cargo stat mos cargo 4a else mos next condition memcompare c
3 * endevent

event mos cargo 4a multiple 0 mac osobowy stat mos next else mos cargo 4b condition
memcompare a 1 * endevent

event mos cargo 4b multiple 0 mac kontener stat mos next else mos cargo 4c condition
memcompare a 2 * endevent

event mos cargo 4c multiple 0 mac kontener stat mos next else mos cargo 4zwr mos cargo 4sem
mac_cargo_stat 4 mos next condition memcompare a 3 * endevent
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event mos cargo 4zwr multiple 0 none mac zwr9+ mac zwr6ac mac zwrb5- mac zwrd4- mac_ zwr3-
macprz2 zamykaj endevent
event mos cargo_4sem multiple 13 none mac _d S10 endevent

Warto przeanalizowa¢ wszystkie zapisane warunki:

*  Przy wyjezdzie spod tarczy Tm7: zaden inny pociag nie przejedzie tamtym torem, wiec wyjazd nastepuje
bez warunkéw — lokomotywa ustawi flage ¢ 1 wywota obstuge stacji — zawsze otrzyma biate swiatto (m40
oznacza zgode na manewry z predkoscig 40 km/h — mozna tak, poniewaz lokomotywa dostaje wjazd na
wolny tor),

* Przed wyjazdem za semafor H pojawiajg si¢ warunki: kontener nie moze wyjezdza¢ ze stacji (flaga a 2 *),
nie moze réwniez mie¢ przelotu (a 3 *),
* Po dojechaniu za tarcze Tm3 wjazd pod semafor D moze by¢ podany, pod warunkiem, Zze na stacj¢ nie
wjezdza osobowy (flaga a [ *),
*  Wyjazd do Jarkawek moze by¢ podany pod warunkiem, ze osobowy nie wjezdza (flaga a [ *), kontener nie
wyjezdza (flaga a 2 *), oraz nie ma przelotu (flaga a 3 *).
Dalej piszemy warunki dla pociagu osobowego — tutaj jedyny ruch, przy ktérym moze wystapi¢ kolizja
z naszg lokomotywa, to wjazd na stacje. Nie moze by¢ podany, jezeli przejezdzamy spod Tm3 pod semafor D, oraz
jesli wyjezdzamy ze stacji (czyli kiedy nasza lokomotywa ma flagi a 3 * oraz a 4 *):

event mac_obsluga stacji osobowy multiple 0 mac osobowy stat mos osobowy 1 else mos next
condition memcompare c * * endevent

event mos osobowy 1 multiple 0 mac osobowy stat mos osobowy la else mos osobowy 2 condition
memcompare ¢ 0 * endevent

event mos osobowy la multiple 0 mac cargo_stat mos next else mos osobowy 1lb condition
memcompare a 3 * endevent

event mos_osobowy 1lb multiple 0 mac cargo_stat mos next else mos osobowy lzwr
mos_osobowy lsem mac osobowy stat 1 mos next condition memcompare a 4 * endevent

event mos osobowy lzwr multiple 0 none mac_ zwrl+ mac zwré6bd endevent

event mos osobowy lsem multiple 5 none mac_a S5 endevent

event mos osobowy 2 multiple 0 mac osobowy stat mos osobowy 2a else mos next condition
memcompare ¢ 1 * endevent

event mos_osobowy 2a none mos_osobowy 2zwr mos_osobowy 2sem mac_osobowy stat 2 mos_ next
endevent

event mos osobowy 2zwr multiple 0 none mac_zwrl3+ mac_zwrl8+ mac zwrl9+ macprzel zamykaj
endevent

event mos_osobowy 2sem multiple 12 none mac_j S2 endevent

I na koniec warunki dla kontenerowca — kontener nie wyjedzie ze stacji, jezeli przejezdzamy spod semafora
H pod tarcze Tm3 (flaga a 2 *), gdy stoimy pod tarczag Tm3 (flaga ¢ 2 *), przejezdzamy spod Tm3 pod semafor D
(flaga a 3 *), oraz kiedy wyjezdzamy do Jarkawek (flaga a 4 *):

event mac obsluga stacji kontener multiple 0 mac kontener stat mos kontener 1 else mos next
condition memcompare c * * endevent
event mos kontener 1 multiple 0 mac kontener stat mos kontener la else mos kontener 2
condition memcompare c¢ 0 * endevent
event mos kontener la multiple 0 mac cargo stat mos kontener lwjazd else mos kontener 1b
condition memcompare * 2 * endevent
event mos kontener 1b multiple 0 mac cargo stat mos kontener lwjazd else mos kontener 1c
condition memcompare a 3 * endevent
event mos kontener lc multiple 0 mac cargo stat mos kontener lwjazd else
mos_kontener lprzelot condition memcompare a 4 * endevent
event mos kontener lwjazd multiple 0 none mac zwr20+ mac zwrl7+ mac_zwrl6+ macprzel zamykaj
mos_kontener lwjazdsem mac_kontener stat 1 mos next endevent
event mos kontener lwjazdsem multiple 12 none mac_o S5 endevent
event mos_kontener lprzelot multiple 0 none mos kontener lwjazd mac_zwr7+ mac_zwrb5+ mac zwrd+
mac_zwr2+ mos_kontener lprzelotsem mac kontener stat 3 mos next endevent
event mos kontener lprzelotsem multiple 14 none mac_o S2 mac_f S2 endevent
event mos kontener 2 multiple 0 mac kontener stat mos kontener 2a else mos next condition
memcompare a 1 * endevent
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event mos kontener 2a multiple 0 mac cargo stat mos next else mos kontener 2b condition
memcompare * 2 * endevent

event mos kontener 2b multiple 0 mac cargo stat mos next else mos kontener 2c condition
memcompare a 3 * endevent

event mos kontener 2c multiple 0 mac cargo stat mos next else mos kontener 2zwr
mos_kontener 2sem mac_ kontener stat 2 mos next condition memcompare a 4 * endevent

event mos kontener 2zwr multiple 0 none mac zwr7+ mac_zwr5+ mac zwr4+ mac zwr2+ endevent

event mos_ kontener 2sem multiple 5 none mac f S2 endevent

I to juz wilasciwie wszystko — to co sobie wymarzyliSmy, jest realizowane w powyzszym kodzie. Jak
wrazenia? Pomimo, ze przejazd jest znacznie bardziej skomplikowany niz w Paszkach, to formuta sterowania jest
identyczna, doszto tylko kilka wierszy kodu.

W Macierzewie sg 2 przejazdy, dopisanie ich obslugi pozostawiam czytelnikowi. Skupimy si¢ na jeszcze
jednej funkcjonalnosci — nasz pocigg nie powinien dosta¢ wyjazdu przed godzing zapisang w rozkladzie. Najpierw
napiszemy sobie dodatkowg komorke i eventlaunchera:

node -1 0 mac cargo godzodjazdu memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 0 none endmemcell
event mac_cargo godzodjazdu up updatevalues 0 mac_cargo godzodjazdu * 1 1 endevent

node -1 0 mac_cargo odjazd eventlauncher 1.0 1.0 1.0 -1 none 1210 mac_cargo odblokuj wyjazd
none end

event mac_cargo_odblokuj wyjazd multiple 0 none mac_cargo godzodjazdu up mac obsluga stacji
endevent

O godzinie odjazdu (12:10) eventlauncher uruchomi zdarzenie, ktéore zmieni warto$¢ komorki
pomocniczej, oraz wywota obstuge stacji. Teraz uzupetnimy eventy obstugujace nasz pociag:

event mos cargo 4 multiple 0 mac cargo stat mos cargo 4a else mos next condition memcompare c
3 * endevent

event mos cargo_ 4a multiple 0 mac osobowy stat mos next else mos cargo 4b condition
memcompare a 1 * endevent

event mos cargo 4b multiple 0 mac kontener stat mos next else mos cargo 4c condition
memcompare a 2 * endevent

event mos_cargo_4c multiple 0 mac_kontener stat mos_next else mos_cargo_4d condition
memcompare a 3 * endevent

event mos_cargo_4d multiple 0 mac_cargo_godzodjazdu mos_next else mos cargo_4zwr
mos_cargo_4sem mac_cargo_stat 4 mos next condition memcompare * 0 0 endevent

event mos cargo 4zwr multiple 0 none mac zwr9+ mac zwr6ac mac zwrb5- mac zwré4- mac_ zwr3-
macprz2 zamykaj endevent

event mos cargo_4sem multiple 13 none mac _d S10 endevent

W ten sposob nie dostaniemy wyjazdu wczesniej jak o 12:10, nawet jesli uda nam si¢ ukonczy¢ manewry
wczesniej.

6.1.5. OS — pytania i odpowiedzi

Do czego stuzy nieuzywana warto$¢ w komorce zawierajacej flage?

Ta warto$¢ jest zostawiona do wykorzystania przez uzytkownika. W scenariuszu calkowo_lotos, podczas
manewrdw na stacji Wili$, ostatnia warto$¢ jest uzywana do okreSlenia priorytetu pociggu. Mozna rowniez t¢
warto$¢ wykorzysta¢ w inny sposob, np.: jezeli lokomotywa manewrujaca po stacji kilkanascie razy podjezdza
w jeden punkt, to pociag przejezdzajacy przez ten punkt nie musi sprawdza¢ kilkunastu warunkéw, mozna we
flagach lokomotywy manewrujacej przejazd przez ten punkt oznaczy¢ jaka$ warto$cig, co nam ograniczy test do
jednego warunku. W scenariuszach na L053 wykorzystano ten parametr do definiowania przelotow.

Czy jest mozliwa dynamiczna zmiana priorytetu?

Jest to mozliwe, zrobiono to w wyzej wspomnianym scenariuszu calkowo_lotos, na stacji Wili$. Nie jest to
zbyt przemys$lny mechanizm, po prostu wykorzystano nieuzywang wartos¢ z flag, oraz dodano kilka wywotan
obstugi pociagow w petli obstugi, niektore zalezne od ostatniej warto$ci w komorce flagi.
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Czy jest mozliwe uzywanie klawisza ,,w” lub przycisku na radiu do zglaszania pociggu?

Jest to nawet bardzo proste: wystarczy napisa¢ eventlaunchera, ktory wywota event zmieniajacy dla
naszego pociagu flage na ¢, pod warunkiem, ze aktualnie mamy flage b.

Czy jest mozliwe zastosowanie wspolnych torow dla wielu scenariuszy opartych na algorytmie OS?

Czy jest mozliwe? Nie dos$¢ ze jest to fatwe, to jeszcze nam zmniejszy ilo$¢ pracy. Jedynymi eventami
w ukladzie torowym sa eventy zglaszajace pociagi.

Czy zamiast eventow zglaszajacych da si¢ uzy¢ odcinkow izolowanych?

Na pewno jest to mozliwe, zostato to uzyte w scenariuszu w metrze baltyckim. Jednakze z uwagi na maty
stopien skomplikowania stacji metra, nie ma jeszcze pelnego rozwigzania tego zagadnienia.

Czy jest mozliwe pisanie przebiegéw alternatywnych?

Jest mozliwe i czgsto pojawia si¢ w scenariuszach na Catkowie oraz L053. W scenariuszu L053 noc byto
nawet wytyczanie alternatywnych tras.

Czy mozliwe sg zdarzenia losowe?

Ten algorytm powstat przede wszystkim po to, aby mozna bylo wstawia¢ zdarzenia losowe, przy czym
glownie takim zdarzeniem jest losowe opoznienie przyjezdzajacych na stacje pociagdw — aczkolwiek to
wystarczajgco duzo, aby zrobi¢ scenariusz praktycznie nieprzewidywalnym.

Czy diagnostyka takiego scenariusza jest latwa?

Diagnostyka scenariuszy opracowanych na algorytmie OS jest opisana w rozdziale 8.5. Diagnostyka nie
jest trudna, pod warunkiem, ze bedziemy przegladajac log.txt uzywa¢ kombinacji Ctrl+F do wyszukania, czy
uruchomione zostaly odpowiednie eventy.

Czy jest mozliwe napisanie takiej obshlugi stacji, aby zamiast polozen innych pociagéow byla
sprawdzana zajeto$¢ torow?

OczywiScie ze co$ takiego jest mozliwe, proba napisania czego$ takiego byla w nieopublikowanym
(W czasie pisania tego dokumentu, sierpien 2017 r.) metrze baltyckim. Z uwagi na maty stopien skomplikowania
stacji metra nie ma jeszcze pelnego rozwigzania tego zagadnienia.

Struktura OS jest bardzo jednorodna. Czy istnieje jaki$ edytor pozwalajacy na automatyzacje
pisania OS?

Niewatpliwie obstugg stacji w tym algorytmie — niezaleznie od tego czy jest to zwykta mijanka czy potgzna
stacja z manewrami — pisze si¢ tak samo, a to podstawa do stworzenia automatyzacji. Niemniej jednak do tej pory
nikt za taki program / edytor si¢ nie wzial. Ale kto wie... polecam §ledzi¢ watki na forum symulatora.

6.2. Zaawansowany radiotelefon

W prostych scenariuszach istniejacy mechanizm obstugi radiotelefonu jest catkowicie wystarczajacy. Jesli
jednak mamy bardziej skomplikowany scenariusz, w ktérym dostepnych jest kilka misji, to sprawa si¢ komplikuje.
Istniejg scenariusze, w ktorych jest wigcej niz jedna misja — Battyk, Krzyzowa, Quarkmce2007 — ale misje te sa
ubogie w rozmowy radiotelefoniczne. Mozemy napotkaé na nastepujgce problemy:

* Rozmowy radiotelefoniczne sg styszalne w promieniu nawet kilkunastu kilometrow od stacji, cho¢ im dalej
tym ciszej. Moze si¢ zdarzy¢ sytuacja, ze przejezdzamy przez jaka$ stacj¢, a w tle styszymy rozmowy na
drugiej stacji,

* Im wigcej rozmdw, tym wigksze ryzyko ze si¢ naniosg, a jest to sytuacja niedopuszczalna.

Ponizej prezentuj¢ propozycje obstugi radiotelefonu. Pierwsza rzecz, to zdefiniowanie punktow dla
poszczegdlnych stacji. Zrobmy przyktad dla scenariusza calkowo cargo: bgda 4 radiostacje, w Macierzewie,
Paszkach, Catkowie, i w Wilisiu. Definicja radiostacji dla Macierzewa begdzie wygladata nastepujaco:

Wazna informacja:
Przedstawiony ponizej mechanizm byt stosowany w czasach wydania pierwszej wersji
poradnika. Od tego czasu powstaly systemy jeszcze bardziej zaawansowane i realniej

oddajqce sytuacje na kolei. Jednakze z uwagi na kilka istotnych informacji, oraz uzycie tego
@ mechanizmu w scenariuszach Calkowo Lotos, Calkowo Tartak2, Calkowo Niebezpieczny
o pociag, Calkowo retro, L053 poranek, opis pozostaje rowniez w tej wersji poradnika.
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node -1 0 radiodetektor mac eventlauncher -8234.7 6.0 -15145.8 5000 none -60 radio macierzewo
radio macierzewo end

node -1 0 radio mac memcell 1.0 1.0 1.0 * 0O 0 none endmemcell

event radio mac 0 updatevalues 0 radio mac * 0 * endevent

event radio mac 1 updatevalues 0 radio mac * 1 * endevent

event radio mac blokuj updatevalues 0 radio mac * * 1 endevent

event radio macierzewo multiple 0 none radio mac 1 radio pasz 0 radio cal 0 radio wil O
endevent

Eventlauncher wykrywajacy znalezienie si¢ w rejonie stacji Macierzewo uruchamiany jest co 60 sekund.
W momencie znalezienia si¢ w zasiegu eventlaunchera zalaczana jest radiostacja w Macierzewie, i wylaczane sa
radiostacje na innych stacjach (wywotanie eventow radio_mac 1, oraz radio_pasz 0, radio_cal 0, radio_wil 0).
Analogicznie wyglada zataczanie radiostacji dla innych miejscowosci.
Rozwijamy dalej zrobiong w rozdziale 6.1.4. obstuge stacji w Macierzewie — dodamy 3 rozmowy:
* W momencie kiedy dojezdzajacy do stacji pociag osobowy zglosi si¢ do dyzurnego, odtworzone zostanie
nagranie calkowo_tartak2 g23.wav (,, Dzien dobry 17005!"),
* Jezeli dyzurny nie bgdzie moégt podac¢ wjazdu, to da informacje ,, Wjazd podam jak skonczq sie manewry’
(calkowo_tartak? g26.wav),
* Kiedy dyzurny poda wjazd, poinformuje przez radio: ,, Wjazd podany” (calkowo_tartak2 g24.wav).
Na poczatek odtworzymy wytypowane pliki .wav i zapiszemy dtugo$¢ kazdego z nich — kolejno 6 sekund,
5 sekund, oraz 7 sekund.

’

node -1 0 mac_radmorl sound -8234.7 6.0 -15145.8 calkowo_tartak2_ g23.wav endsound event
mac_radmorlw sound 0 mac radmorl 1 endevent

event mac_radmorl multiple 0 radio mac mac_radmorlx condition memcompare * 1 * endevent

event mac_radmorlx multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac radmorlw mac radmorlr else
mac_radmorly condition memcompare * * 0 endevent

event mac_radmorly multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac radmorlw mac radmorlr else
mac_radmorlx condition memcompare * * 0 endevent

event mac_radmorlr updatevalues 6 radio mac * * 0 endevent

node -1 0 mac radmor2 sound -8234.7 6.0 -15145.8 calkowo_tartak2 g26.wav endsound event
mac_radmor2w sound 0 mac_radmor2 1 endevent
event mac_radmor2 multiple 0 radio mac mac radmor2xtest condition memcompare * 1 * endevent
event mac_radmor2xtest multiple 0 mac_radmor2test mac_radmor2x mac radmor2test 1 condition
memcompare * 0 0 endevent
node -1 0 mac radmor2test memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 O none endmemcell
event mac radmor2test 1 updatevalues 0 mac radmorZtest * 1 1 endevent
event mac_radmor2x multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac_radmor2w mac_ radmor2r else
mac radmor2y condition memcompare * * 0 endevent
event mac_radmor2y multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac_radmor2w mac_ radmor2r else
mac radmor2x condition memcompare * * 0 endevent
event mac_radmor2r updatevalues 5 radio mac * * 0 endevent

node -1 0 mac_radmor3 sound -8234.7 6.0 -15145.8 calkowo_tartak2_g24.wav endsound event
mac_radmor3w sound 0 mac radmor3 1 endevent

event mac_radmor3 multiple 0 radio mac mac_radmor3x condition memcompare * 1 * endevent

event mac_radmor3x multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac radmor3w mac radmor3r else
mac_radmor3y condition memcompare * * 0 endevent

event mac_radmor3y multiple 1 radio mac radio mac blokuj mac radmor3w mac radmor3r else
mac_radmor3x condition memcompare * * 0 endevent

event mac_radmor3r updatevalues 7 radio mac * * 0 endevent

Zasada dzialania radia jest nastgpujaca:

* Po otrzymaniu ze scenariusza polecenia odtworzenia dzwigku sprawdzana jest dostepnos¢ kanatu, czy nie
jest w danym momencie odtwarzany inny dzwigk, jezeli tak, to poprzez event rekurencyjny nast¢puje
czekanie na zwolnienie kanatu,

*  Gdy kanat zostanie zwolniony, zaktadana jest blokada na kanat, odtwarzane jest nagranie, a po interwale
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czasowym roéwnym dhugosci nagrania, blokada jest zdejmowana,

Pogrubiong czcionka zaznaczono miejsce wpisania nazwy pliku dzwickowego, opo6znienie z ktoérym
zostanie odtworzony (warto$¢ za multiple) oraz dtugosci jego trwania (warto$¢ za updatevalues). Pierwsze i trzecie
nagranie rézni si¢ od drugiego — dodatkowo wystepuje warunek, ze nagranie mac radmor2 mozemy odtworzy¢
tylko raz.

Teraz pora uzupethi¢ event zglaszajacy pociggu osobowego. W momencie gdy pociag zmieni swojg flage
na ¢ * * odtworzone zostanie nagranie mac_radmorl:

) S , , ~
//Wjazd pod semafor

y od strony Battyku — zbliZza sie osobowy
event mzg a multiple 0 mac_osobowy stat mac_osobowy stat c mac_radmorl mac obsluga stacji
condition memcompare a 0 * endevent

Wstawiamy pozostale nagrania:

event mac_obsluga stacji osobowy multiple 0 mac osobowy stat mos osobowy 1 else mos next
condition memcompare ¢ * * endevent

event mos osobowy 1 multiple 0 mac osobowy stat mos osobowy la else mos osobowy 2 condition
memcompare ¢ 0 * endevent

event mos_osobowy la multiple 0 mac_cargo_stat mos next mac_radmor2 else mos_osobowy 1b
condition memcompare a 3 * endevent

event mos_osobowy 1lb multiple 0 mac_cargo_stat mos next mac_radmor2 else mos_osobowy lzwr
mos_osobowy lsem mac osobowy stat 1 mac_radmor3 mos next condition memcompare a 4 *
endevent

event mos osobowy lzwr multiple 0 none mac zwrl+ mac zwr6bd endevent

event mos osobowy lsem multiple 5 none mac a S5 endevent

Jezeli dajemy komunikat w radiu informujacy o braku mozliwosci podania wjazdu (tutaj mac radmor?2),
to koniecznie musi by¢ przygotowane zabezpieczenie przed kilkukrotnym uruchomieniem tego komunikatu.

W zasadzie to wszystko: konstrukcja umozliwia wyltaczenie odtwarzania nagran na oddalonych stacjach,
automatyczne przelaczanie radiostacji, zabezpieczenie przed nakladaniem si¢ rozmoéw. Mechanizm ten zostal
zastosowany w scenariuszach Odysei Spalinowej, jednakze dopiero od scenariusza nr 7 (Catkowo Lotos).

6.3. Algorytm stosowany w Quarkmce2007

O tym algorytmie nalezy wspomnie¢ z kronikarskiego obowigzku, cho¢ z uwagi na jego poziom
skomplikowania, a przede wszystkim brak porzadnej dokumentacji, algorytm zostanie omoéwiony bardzo skrétowo.
Quarkmce2007 byl pierwszym scenariuszem wykonanym wytacznie przy uzyciu odcinkéw izolowanych.

Zasada jego dziatania jest, w do$¢ duzym uogoélnieniu, bardzo podobna do algorytmu OS — wystepuje mechanizm

odwzorowujacy zglaszanie si¢ do stacji mechanika, oraz mechanizm obstugi stacji, ktory stara si¢ jak najwierniej

odtwarzaé realne urzadzenia SRK. Dodatkowo algorytm jest tak skonstruowany, ze w dodawanie przebiegu dla
kolejnych pociggéw to dopisywanie raptem kilku linijek kodu. Obstuga stacji jest w pelni zautomatyzowana

i przebieg ustalany sprawdzanie zajgtosci torow.

Zasada dziatania dla wszystkich stacji jest mniej wigcej taka:

Pociag zblizajacy si¢ do stacji zglasza si¢ za pomocg eventu whois,

Eventy rozpoznaja pociag, uruchamiana jest petla eventowa, ktora dziata tak dlugo, dopoki nie zostanie

znaleziony wolny tor do wjazdu lub przelotu,

3. Kiedy zostanie ustalony wstepny przebieg, wywotywana jest procedura obstugi stacji: do odcinkéw
izolowanych toru stacyjnego oraz glowicy stacji, zapisywana jest warto$¢ * * I, oznaczajac w ten sposob
zarezerwowanie toru,

4. Uruchomione zostajg eventy, ktore sprawdzajg mozliwo$¢ ustawienia przebiegu, czy jaki§ inny pociag juz
wczesniej nie zarezerwowat sobie przebiegu. Eventy sa uruchamiane w p¢tli, tak aby czeka¢ do momentu,
az uda si¢ utwierdzi¢ przebieg.

5. Nastgpnie wywolywane sg eventy ustawiajace zwrotnice, po ich przestawieniu, przebieg zostaje
utwierdzony — warto$ci w odcinkach izolowanych zmieniane sg na * * 2.

6. Po utwierdzeniu przebiegu otwierane sg semafory,

N —
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7. W momencie wjechania pociagu na odcinek izolowany gltowicy stacyjnej zamykane sg wszystkie semafory
(wjazdowe 1 wyjazdowe) powigzane z tg glowica — tutaj jest jeszcze inna metoda zamykania semaforow,
w ogoble nie ma eventow zamykajacych umieszczonych w torach za semaforami.

Trudno wskaza¢, ktory algorytm daje wicksze mozliwosci — czy ten z Quarkmce2007, czy algorytm OS.
Ponizej proba pordwnania:

*  Quarkmce2007 jest zbudowany wyltacznie z wykorzystaniem odcinkéw izolowanych, w przeciwienstwie
do Odysei Spalinowej. Z drugiej strony — istnieje mozliwo$¢ zbudowania OS na odcinkach izolowanych —
udato si¢ to zrobi¢ w metrze baltyckim.

* W Quarkmce2007 nalezy zdefiniowa¢ wszystkie przebiegi stacyjne, aby méc z nich korzystac. W OS nic
takiego nie jest potrzebne, z drugiej strony, trzeba si¢ mocno nagimnastykowaé¢ aby moc zrobi¢ w OS
alternatywne przebiegi pociggow.

* W Quarkmce2007 wystepuje pelna automatyzacja stacji.

Nasuwa si¢ ostateczny wniosek — oba algorytmy, pomimo braku podobienstwa w kodzie, dzialaja
wlasciwie na bardzo podobnej zasadzie. Wykorzystanie jednego lub drugiego zalezy od pomystu i potrzeb autora
scenariusza. Zainteresowanych szerszym opisem dzialania algorytmu odsytam do pozycji [08].

6.4. Zamiast eventow... Lua

Jezyk eventow jest dla wielu oséb bardzo skomplikowany i niezrozumiaty. Moze nie do konca tak jest, ale
fakt jest taki, ze brakuje mu kilka mechanizméw upraszczajacych pisanie, a tworzenie najbardziej
skomplikowanych scenariuszy wymaga niespotykanych dotad stert kodu — dla poréwnania: do 2014 roku pliki
z eventami dla scenariuszy wazyly maksymalnie 50 kB. Po opublikowaniu Odysei Spalinowej pojawity si¢ nowe
rekordy: 250 kB, potem 350 kB... Rekord pobit w cuglach L053 poranek: prawie 1,3 MB. Kolejny rekord
ustanowit LO53 poludnie: 2,3 MB!

Autor nie zajmuje si¢ skryptami Lua, gléwnie z powodu checi utrzymywania swoich scenariuszu w jednym
stylu pisania, co moze kiedy$ si¢ przyda¢ developerom: kto zrozumie dobrze OS, zrozumie bez problemu kazdy
scenariusz autora. Krotko moéwigc: autor zostawia rozwdj Lua mlodszym developerom.

Wracaja do Lua — na forum jest watek, w ktérym opracowywane sg podstawy jezyka [23]. W opinii autora,
watek ten ma dwa zasadnicze problemy: po pierwsze — mieszana jest istota jezyka Lua z algorytmami obstugi
stacji, co moze powodowac¢ trudnosci w zrozumieniu. Drugi problem — znacznie istotniejszy — nie ma proby
faktycznego napisania scenariusza. Kto $ledzi histori¢ symulatora MaSzyna, ten zrozumie ze szlak rozwoju
wytyczata wytacznie praktyka, nie jakiekolwiek poradniki.

6.5. Co jest jeszcze niemozliwe

Symulator MaSzyna wciaz si¢ rozwija i chol obecnie scenarzysta ma mozliwosci takie, jakie si¢
scenarzystom sprzed dekady tylko $nily, to niestety sa wciaz jeszcze rzeczy, ktorych nie da sie wykonaé
W scenariuszu:

1. Obecno$¢ w skladzie dwoch pojazdow z obstuga headdriver (lub reardriver). Wprawdzie w pewnym
wyjatkowym przypadku jest to mozliwe (scenariusz moczniki_popych, 1053 cargo partl), ale ogranicza to
nam scenariusz do pojedynczej misji, wyklucza mozliwo$¢ zastosowania autopilota, i czesto bywa dos¢
ktopotliwe dla uzytkownika.

2. Holowanie uszkodzonych sktadoéw. Scenariusze, w ktérych to si¢ odbywa, uszkodzony pocigg ma obsadg
nobody, 1 jest uszkodzony z definicji. Nie ma mozliwosci zepsucia skladu podczas jazdy a potem
odholowania go. W scenariuszu calkowo niebezpieczny pociag teoretycznie taka sytuacja istnieje, ale to
tylko iluzja...

3. Laczenie EZT podczas manewrow.

To co dzisiaj jest niemozliwe, jutro moze si¢ jednak sta¢ codzienno$cia, dlatego zalecam S$ledzenie
wszelkich zmian w exe [19].
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7. Scenariusz 2.0

Pora wejs¢ na inny stopien rozumowania — do tej pory poznawalismy tajniki scenariuszy, ktore — zgodnie z nazwg —
przedstawialy odgornie zaplanowang i wyrezyserowang catos¢. Pora zabra¢ sie za cos wiecej — nie ma to
konkretnej nazwy, padaly: samo reZyserujgcy sig scenariusz, zywy scenariusz, hardcorowy scenariusz. Albo po
prostu scenariusz 2.0. W tym rozdziale poznamy kilka tajnikow takich scenariuszy — wbrew pozorom nie poznamy
nowych eventow ani mechanizmow. W zamian obejrzymy proces powstawania scenariusza zawierajgcego
kilkanascie misji.

Jest wiele takich scenariuszy, pierwszym z nich byt Quarkmce2007 autorstwa Ra, ale chyba najbardziej
spektakularnymi sa scenariusze Wielkiej Tetralogii na L053, czyli poranek, potudnie, wieczor i noc. Ich nazwy
wskazujg, ze mamy do czynienia nie z konkretnym zadaniem, ale z czym$ w rodzaju makiety — po scenerii kursuje
kilkadziesiat pociggéw odzwierciedlajacych ruch na linii o danej porze dnia.

Aby przygotowacé scenariusz, trzeba wykona¢ nastgpujace prace:

1. Plan ogdlny wszystkich misji i przynajmniej zarys ,,przeszkadzajek”, czyli pociaggow, ktoére nie sg do
wyboru przez gracza.

2. Analiza wykonalnosci — po takiej analizie si¢ okaze, czy w ogoéle da si¢ napisac scenariusz. By¢ moze beda
niezbedne modyfikacje planu ogdlnego.

3. Rozpisanie przebiegéw pociggdw na stacjach, najlepiej sporzadzi¢ sobie mapki poszczegdlnych stacji,
z semaforami, tarczami, i nazwami zwrotnic. Przyjgcie sposobu obshugi odcinkow migdzy stacjami.

4. Przygotowanie infrastruktury, jezeli nie jest gotowa. Musimy mie¢ tory z przypisanymi wszystkimi
semaforami, tarczami, wskaznikami W4, W5, najlepiej takze W6a, wszystkie tory najlepiej aby byly
nazwane. Rowniez przypisane odcinki izolowane, jezeli planujemy z nich korzystac.

5. Pisanie eventow sterujacych — z uwagi na poziom scenariusza w gre wchodzi wylacznie wykorzystanie
jakiego$ zaawansowanego algorytmu sterowania: albo tego z Quarkmce2007, albo OS.

6. Wstawianie pociagow, uktadanie rozktadow jazdy.

Uruchamianie i testy scenariusza.
8. Uzupehienie o dodatki, np.: manewrowi, rewidenci, jakie§ ozdoby, itp.

=

7.1. Analiza wykonalnosci

Najpierw musimy mie¢ plan ogoélny scenariusza — w sumie to nic trudnego, po prostu jest to opis stowny
wszystkich zaplanowanych misji. Do przeprowadzenia analizy wykonalno$ci musimy jednak mie¢ spisane czasy
przejazdow pomiedzy poszczegodlnymi stacjami, dla pociagdéw pospiesznych, osobowych i towarowych.

Analizg najlepiej przeprowadzi¢ w formie wykresu. Ponizej analiza dla scenariusza Baltyk SKM-1. Kolory
oznaczaja ruch poszczegdlnych pociagow:

1. Czerwony — misja Balttyk Gléwny — Baltyk Plaza — Alakowice — Battyk Gtowny
Ciemnozielony — misja Battyk Gléwny — Alakowice — Baltyk Plaza — Battyk Gloéwny
Jasnozielony — misja z EP09: Battyk Miasto — Alakowice
Niebieski — misja Interregio: Alakowice — Baltyk Miasto — Alakowice
Z6lty — misja z BR285: Alakowice — Baltyk miasto
Czarny — manewry SM42 na stacji Battyk Gtowny i przejazd do stacji Baltyk Miasto.
O ile dla L053 analiza wykonalnosci jest raczej prosta, o tyle w przypadku scenerii takiej jak Battyk
stanowi nieztg zagwozdke. Mamy bowiem przedstawiony przyklad scenariusza juz ulozonego, jednakze zanim to
wszystko zostalo utozone, trzeba byto si¢ niezle nagimnastykowaé — przyczyna tego jest jednotorowy odcinek
Battyk Glowny — Battyk Plaza, i ogélnie bardzo ciasne stacje.

Zastanawial si¢ kto$ z Was, dlaczego w misji nr 2 trzeba czekaé tak dlugo na wyjazd z Battyku Gtoéwnego?
A po to, aby méc wjechaé na jednotor o 11:25 — dopiero o tej godzinie inne pociagi go zwalniajg, oraz aby unikng¢
dlugiego czekania w Alakowicach. Tak samo jest z misja EPO9 — manewry na poczatku ze stonkg ustawiajaca sktad
sa po to, aby jako$ zapethi¢ czas wymagany dla dojazdu Elfa z misji nr 1 do Battyku Miasta.

ISARNANE i
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W przypadku linii dwutorowej analiza jest prostsza — wystarczy wysyta¢ pociagi na szlak, a wirtualni
dyzurni jako$ sobie poradza. Ale nawet w przypadku L053 moga wychodzi¢ rozne kwiatki: jakis pocigg bedziemy
musieli dluzej przytrzymaé na stacji, manewry trzeba utozy¢ tak, aby pociag przyjezdzajacy po sformowane
wagony nie musiat czekac...

Analiza wykonalnos$ci dostarczy nam pierwszych informacji o czasie poszczeg6lnych misji.

7.2. Kontrola odcinkow trasy

Dotad przy opisie sterowania w scenariuszu gtownie si¢ skupialiSmy na sterowaniu ruchem na stacjach.
Nie bez powodu, gdyz to witasnie o nie rozbija si¢ caly scenariusz. Jednakze w pewnym momencie i to nie
wystarcza, 1 nalezy przyja¢ jaki§ szablon dostarczajacy nam odpowiednie dane na temat pociggéw na
poszczegblnych odcinkach.

Ktaniajg si¢ odcinki izolowane — niby prawda, ich uzycie to najlepszy sposéb na kontrole zajetosci, ale... to
za mato! Czesto oprocz samej zajetosci musimy zna¢ numer pociagu, a najczesciej jego priorytet. Odcinki
izolowane zostaty wykorzystane w scenariuszach Baltyk SKM, do kontroli ruchu na magistrali.

Jednakze na innych szlakach, w tym na LO053, nie sg stosowane odcinki izolowane, a jedynie komorki
pamigci. Zobaczmy jak wyglada definicja przyktadowego odcinka Rudawa — Pawlon ze scenariusza L053
potudnie:

node -1 0 odcinek ru paw memcell 0 0 O * 0 0 none endmemcell

event ru paw zwolnij p updatevalues 1 odcinek ru paw * * 0 endevent
event ru paw zajmij pl updatevalues 0 odcinek ru paw * * 1 endevent
event ru paw zajmij p2 updatevalues 0 odcinek ru paw * * 2 endevent
event ru paw zajmij p3 updatevalues 0 odcinek ru paw * * 3 endevent
event ru paw zwolnij 1 updatevalues 1 odcinek ru paw * 0 * endevent
event ru paw zajmij 11 updatevalues 0 odcinek ru paw * 1 * endevent
event ru paw zajmij 12 updatevalues 0 odcinek ru paw * 2 * endevent
event ru paw zajmij 13 updatevalues 0 odcinek ru paw * 3 * endevent

Ostatnia warto$¢ liczbowa oznacza zajetos¢ toru prawego. Jezeli jest ona rowna 0, to odcinek jest pusty.
Jezeli jest to inna warto$¢, to mamy do czynienia:
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* 1 -pociag pospieszny,
* 2 -—pociag osobowy,
* 3 —pociag towarowy.
Druga warto$¢ liczbowa oznacza zaj¢tos¢ toru lewego.

Zapisywanie priorytetu pozwala na skuteczniejsze sterowanie ruchem na stacjach, wykrywanie czy pociag
towarowy jest Scigany przez pospieszny. W L053 potudnie wystepuja odcinki, gdzie sa wpisywane liczby ujemne —
oznacza to ruch pociagu w kierunku niewtasciwym.

Jezeli pociag jest wysylany w trase¢ ze stacji poczatkowej, to ,,dyzurny” musi uzy¢ przy wyprawianiu
jednego z eventow zajmij. Na kolejnych stacjach przekazywanie priorytetu wyglada inaczej — za pomocg eventow
copyvalues sa one przekazywane do komorki przechowujacej typ pociagu, a potem kopiowane na kolejny odcinek.

Pierwsza warto$¢ w scenariuszach na L053 ma rdzne zastosowanie: czasem przechowywany jest numer
pociagu — ale tylko tego jadace po odgornie ustalonym torze, czasem przechowywana jest informacja o zamknigciu
jednego z torow... tutaj poki co nie ma reguty.

7.3. Automatyczna obsluga stacji

W rozdziale 6.1. doktadnie zostal oméwiony algorytm OS, z wieloma przyktadami, jednakze wytacznie
wujeciu manualnym. Przy kilkudziesigciu pociagach przejezdzajacych przez stacjg, przygotowywanie
kilkudziesieciu flag, ktére na dodatek bedg bardzo podobne, raczej mija si¢ z celem. Potrzebujemy zatem czegos
innego — albo begdzie to algorytm stosowany w Quarkmce2007, albo musimy zastosowaé algorytm OS w ujeciu
automatycznym. Zaréwno w jednym jak i w drugim przypadku potrzebujemy jakiego$ szablonu, ktéory nam
pomoze stworzy¢ automatyczng obstuge.

Na poczatek musimy mie¢ zatozenie: przygotowujemy obstuge dla stacji na linii dwutorowe;j, posiadajacej
po jednym dodatkowym torze w kazdym kierunku, i po krawedzi peronowej przy kazdym torze. Zdefiniujemy
cztery flagi: czyli po dwie dla pociaggdéw w kazdym z kierunkéw (réwnoczesnie na stacji beda mogty sie znalez¢ 2
pociagi jadace w tym samym kierunku). Algorytm musi umozliwiac:

*  Podanie wjazdu na wprost,

*  Podanie przelotu, jezeli nie ma przewidzianego postoju i dalszy odcinek nie jest zajety,

*  Podanie wjazdu na bok w celu przepuszczenia pospiesznego,

*  Przepuszczanie pospiesznego — zarowno gdy towarowy stoi na torze dodatkowym jak i glownym.

Sprobujmy zatem utozy¢ taki algorytm. Podzielimy go na 3 czgSci: wjazd, wyjazd z toru gtdéwnego, wyjazd
z toru dodatkowego.

Wjazd

1. Pociag dojezdza do stacji: sprawdzenie czy jest przynajmniej jedna flaga wolna. Jezeli nie, to po 30
sekundach ponowne sprawdzenie. Jesli tak, przypisujemy dla wjezdzajacego pociagu flage o nizszym
priorytecie (jezeli jest zajgta przez pociag juz bedacy na stacji, to zmieniamy w tamtym pociggu priorytet
na wyzszy) oraz idziemy do punktu nr 2.

2. Sprawdzenie, czy jest w ogole mozliwe podanie wjazdu. Jezeli nie, to stajemy w tym punkcie i czekamy na
ponowne wywotanie obstugi stacji. Jesli tak, to idziemy do punktu nr 3.

3. Sprawdzenie, czy wjezdzajacy pociag jest pociggiem towarowym. Jezeli tak, to idziemy do punktu nr 4.
Jezeli nie to idziemy do punktu nr 6.

4. Sprawdzenie, czy na stacji nie stoi juz inny pociag, i nie jest to pociag towarowy. Jezeli tak, to idziemy do
punktu nr 6. Jezeli nie — punkt nr 5.

5. Sprawdzenie, czy na poprzednim posterunku nie czeka na wyjazd pocigg osobowy. Jezeli tak, to idziemy
do punktu nr 8 (wjazd na bok). Jezeli nie — punkt nr 6.

6. Sprawdzenie, czy jest mozliwe podanie wjazdu na wprost. Jezeli tak — punkt 7. Jezeli nie — punkt nr 8
(wjazd na bok).

7. Sprawdzenie, czy pociag nie ma planowego postoju na stacji, czy mozliwy jest wyjazd, oraz czy dalszy
szlak jest wolny. Jezeli na wszystkie pytania jest odpowiedz tak — PRZELOT. Jezeli nie — WJAZD NA
WPROST. Jezeli test zajetosci nastepnego odcinka wypadt pozytywnie (odcinek jest pusty) to niezwtocznie
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musi zosta¢ zarezerwowany — inaczej jest zwigkszone prawdopodobienstwo wywolania katastrofy.

8. Sprawdzenie, czy jest mozliwe podanie wjazdu na bok. Jezeli tak — WJIAZD NA BOK. Jezeli nie, wracamy
do punktu nr 6, ale z zastrzezeniem, ze jezeli test w punkcie nr 6 wypadnie negatywnie, to zostawiamy
pociag pod wjazdem i czekamy na ponowne wywotanie obstugi stacji.

Wyjazd z toru gléwnego

1. Czy pociag stojacy na stacji jest pociggiem towarowym? Jezeli tak, to punkt nr 2. Jezeli nie, to punkt nr 5.
Czy na stacji stoi inny pocigg towarowy jadacy w tym samym kierunku? Jezeli tak, to punkt nr 5. Jezeli
nie, to punkt nr 3.

3. Czy odcinek za stacja jest zajety przez pociag osobowy? Jezeli tak, to przerywamy podawanie wyjazdu.
Jezeli nie, to punkt nr 4.

4. Czy na stacji stoi lub przejezdza pociag osobowy w tym samym kierunku? Jezeli tak, to przerywamy

podawanie wyjazdu. Jezeli nie, to punkt nr 5.

Czy jest mozliwe podanie wyjazdu? Jezeli tak, to punkt nr 6. Jeze nie, to przerywamy podawanie wyjazdu.

6. Czy kolejny odcinek jest wolny? Jezeli tak — WYJAZD i niezwloczna rezerwacja odcinka. Jezeli nie, to
przerywamy podawanie wyjazdu, ale za jaki$ czas (np.: 30 sekund) ponownie wotamy obstuge stacji, aby
sprawdzi¢, czy odcinek juz si¢ nie zwolnit.

e

Wyjazd z toru dodatkowego.
Procedura identyczna jak w przypadku wyjazdu z toru gléwnego.

Ladnie wyglada? Niestety to tylko teoria, a w praktyce robi si¢ znacznie wigksze zamieszanie. Po pierwsze:
w zasadzie nie istniejg ,,typowe” stacje. Wezmy chociazby pod uwage L053: w Swoszowicach na torach
dodatkowych nie ma peronow, wiec towarowy stojacy na torze gldownym nie moze przepuszcza¢ osobowego torem
dodatkowym. Podobnie jest w Psim Polu, a co wigcej, tor dodatkowy jest tylko jeden. W Rudawie na torze
dodatkowym w kierunku Sandomierza nie ma peronu. W Zernikach w ogoéle nie ma peronow. A jak jeszcze
dodamy mozliwo$¢ wyjazdu na tor lewy... Krotko moéwiac, kazda stacja wymaga indywidualnego podejscia, jezeli
chodzi o ukladanie automatycznego przebiegu. Nie mniej, zaprezentowany algorytm, przynajmniej w ogélnych
ramach, zostal zastosowany na wszystkich stacjach w scenariuszach Tetralogii na L053 (z wyjatkiem Zernik
1 Rudawy w L053 poranek — tam byla nieco inna koncepcja), oraz w okrojonym stopniu na Baltykach SKM
i Catkowie SN61 i Wycieczce (obstuga stacji w tych scenariuszach jest okrojona do jednej flagi dla pociagu
w kazdym z kierunkéw, co powoduje, ze nie ma mozliwo$ci wyprzedzania towarowych przez pospieszne).

Mamy zatem podwaliny pod OS automatyczny. Jednakze algorytm taki praktycznie nie wystepuje.
W rzeczywistosci czesto stosuje si¢ OS mieszany. Na czym to polega? Wezmy np.: Zerniki z L053 (wieczor lub
potudnie) — w obstudze wystepuja 4 flagi OS automatycznego: 2 flagi dla pociggéw w strong Sandomierza, 2 flagi
dla pociagobw w strone¢ Rudawy. Pozostate flagi to OS manualny: stonka manewrujaca po stacji, lub ST43
podtaczajacy si¢ pod gotowy sktad wagonow.

7.3.1. Przyklad 1: Alakowice w Baltyk SKM-2

Aby powyzsze rozpiski nie pozostaty tylko teoretycznym gdybaniem, zobaczmy wykorzystanie tego
algorytmu w praktyce. Na poczatku przyklad uproszczony, czyli Alakowice w scenariuszu Battyk SKM-2.
Obejrzyjmy dostepne flagi dla tej stacji:

bpoc priorytet: 1
0-1 Semafor A — Semafor G
1-2 Semafor G — do Chojnic
0-3 Semafor A — Semafor |
3-4 Semafor I — do Chojnic
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cpoc  priorytet: 2

Semafor C — Semafor M

Semafor M — do Baltyku

Semafor C — Semafor F

Semafor F — do Battyku

en57  priorytet: 3

Semafor A — Semafor G

Semafor G — Tm6

Tm6 — Semafor M

Semafor M — do Battyku

Semafor A — od razu semafor M

st43  priorytet: 4

Semafor A — Semafor I, odczepienie

Semafor I — Tm5

TmS5 — Semafor J

Semafor ] — Tm9

Tm9 — Semafor J, przypiecie

Semafor J — do Battyku

sm42 priorytet: 5

Tm7 — Semafor K, zostawienie wagonow

Semafor K — Tm5

Tm5 — Semafor I, przypiecie

Semafor F — do EC Dobre

Dla wickszej jasnosci mozna spojrze¢ na schemat stacji Alakowice:

D A
~ QXD (oo — o' axo- -
Do Chojnic -o\ ; /Tl Do Battyku
T QEXD% = | ©-
- =QxD - M =20 QLKD) axD- -
‘ ms QXD7 = ©- B
)
QD2 = |

Tm9
Bocznica
zaktadowa

) =—aCEED

Teraz wyjasnijmy do czego stuza poszczegoélne flagi:
*  bpoc — flaga dla pociagu jadacego z Chojnic do Battyku,
* cpoc — flaga dla pociagu jadacego z Battyku do Chojnic,

* en57 —flaga dla pociagu z misji nr 2, czyli EN57-AKL relacji Battyk Plaza —

*  st45 — flaga dla ST45 relacji Baltyk Gtowny — Alakowice — Battyk Miasto,

Alakowice — Battyk Plaza,

* sm42 — flaga dla manewrowki jezdzacej po EC Dobre i dostarczajacej tadowne wagony na stacje.
Mamy zatem nast¢pujgca sytuacje: pierwsze dwie flagi to OS automatyczny, tylko ze w przeciwienstwie do
opisanego zarysu obstugi stacji mamy tylko jednag flage dla pociagdébw przelotowych w danym kierunku. Jest to
uproszczenie — nie ma mozliwo$ci wyprzedzenia pociagu towarowego przez pospieszny (z uwagi na sytuacje

W scenerii nie jest to konieczne).

Pozostate trzy sa dla dedykowanych pociggow — jest to OS manualny. W przypadku flagi dla EN57
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widzimy bardzo ciekawa rzecz: przebieg moze by¢ podany w kolejnosci: 0 — 1 —2 — 3 — 4, albo 0 — 5 — 4.
Umozliwia to alternatywny przebieg dla EN57: jezeli tor wjazdowy stacji jest zajety, a tor pod semaforem M jest
pusty, to wjazd EN57 bedzie od razu pod semafor wyjazdowy.

Obejrzyjmy definicje flag dla pociagdéw przelotowych:

node -1 0 ala bpoc stat memcell 0 0 0 a 0 0 none endmemcell

event ala bpoc stat b updatevalues 0 ala bpoc stat b * * endevent
event ala bpoc stat c updatevalues 0 ala bpoc stat c * * endevent
event ala bpoc stat d updatevalues 0 ala bpoc stat a 0 0 endevent
event ala bpoc stat 1 updatevalues 0 ala bpoc stat a 1 0 endevent
event ala bpoc stat 2 updatevalues 0 ala bpoc stat a 2 0 endevent
event ala bpoc stat 3 updatevalues 0 ala bpoc stat a 3 0 endevent
event ala bpoc stat 4 updatevalues 0 ala bpoc stat a 4 0 endevent
event ala bpoc stat p updatevalues 0 ala bpoc stat a 1 1 endevent
node -1 0 ala bpoc typ memcell 0 0 0 nic 0 0 none endmemcell

node -1 0 ala cpoc stat memcell 0 0 0 a 0 0 none endmemcell

event ala cpoc_stat b updatevalues 0 ala cpoc stat b * * endevent
event ala cpoc stat c updatevalues 0 ala cpoc stat c * * endevent
event ala cpoc_stat d updatevalues 0 ala cpoc stat a 0 0 endevent
event ala cpoc stat 1 updatevalues 0 ala cpoc stat a 1 0 endevent
event ala cpoc_stat 2 updatevalues 0 ala cpoc stat a 2 0 endevent
event ala cpoc stat 3 updatevalues 0 ala cpoc stat a 3 0 endevent
event ala cpoc_stat 4 updatevalues 0 ala cpoc stat a 4 0 endevent
event ala cpoc stat p updatevalues 0 ala cpoc stat a 1 1 endevent
node -1 0 ala cpoc_typ memcell 0 O O nic 0 0 none endmemcell

Mozemy obejrze¢ tutaj kilka réznic miedzy dedykowanymi flagami:

» Ustawienie flagi _stat_d nie powoduje zablokowania ponownego uzycia tejze flagi, tylko przywraca ja do
stanu poczatkowego, czyli a 0 0.

* Uzywana jest dodatkowa komorka pamigci uzywana do identyfikacji pociagu. Typ jest odczytywany za
pomocg komendy whois. Zapisywany jest numer pociggu, oraz informacja, czy na danej stacji
przewidywany jest postoj.

* Dodatkowo widzimy jeszcze jedna rzecz, ktéra jest masowo stosowana we wszystkich nowych
scenariuszach autora: ostatnia wartos¢ flagi jest uzywana do przechowywania wartosci o przelocie pociggu
przez stacje.

Teraz przeanalizujemy eventy dla pociagu bpoc (czyli pociagu jadacego z Chojnic do Battyku).

event aos nextl multiple 0 ala bpoc stat aos bpoc 1 else aos next2 condition memcompare c * *
endevent
event aos bpoc 1 multiple 0 ala bpoc stat aos bpoc lmem reset aos bpoc la else
condition memcompare c 0 * endevent
event aos bpoc la multiple 0 ala cpoc stat aos next2
condition memcompare a 4 * endevent
aos_bpoc 1b multiple 0 ala enb57 stat aos next2
condition memcompare a 3 * endevent
aos_bpoc lc multiple 0 ala smé42 stat aos next2
condition memcompare * 2 * endevent
aos_bpoc 1d multiple 0 ala smé42 stat aos next2
condition memcompare a 3 * endevent
aos_bpoc le multiple 0 ala st45 stat aos next2
condition memcompare * 2 * endevent
aos_bpoc 1f multiple 0 ala st45 stat aos next2 ala2 radio b odmowa
aos_bpoc lwjazdml condition memcompare a 3 * endevent

aos_bpoc 2

ala2 radio b odmowa else aos bpoc 1b

event ala2 radio b odmowa else aos bpoc lc

event ala2 radio b odmowa else aos bpoc 1d

event ala2 radio b odmowa else aos bpoc le

event ala2 radio b odmowa else aos bpoc 1f

event else

Tutaj mamy realizacje punktu nr 2 z procedury wjazdu, czyli w pierwszej kolejnosci nastepuje
sprawdzenie, czy pociagg moze w ogole wjecha¢ na stacj¢: pociag jadacy do Chojnic nie moze wyjezdzaé z
bocznego toru (event aos bpoc_la), EN57-AKL nie moze wyjezdza¢ zza tarczy manewrowej w peron (event
aos_bpoc_1b), SM42 z EC Dobre nie moze si¢ znajdowac za tarczg TmS5, tak samo ST45.
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Jezeli ktorykolwiek z warunkow wypadnie pozytywnie, wowczas nie jest podawany wjazd, i odtwarzana
jest informacja przez radiotelefon o odmowie wjazdu (event ala? radio b _odmowa). Jezeli uda si¢ przejs¢ przez
catg liste, uruchamiany jest event aos bpoc Iwjazdml, czyli w dalszej kolejnosci badana bedzie mozliwos¢
wjazdu pod semafor M (czyli tor z peronem) — co odpowiada przej$ciu do punktu nr 6 naszej procedury (pomijane
jest sprawdzenie, czy pociag jest towarowy i czy nie jest $cigany, bo i tak nie ma opcji wyprzedzania).

event aos bpoc lwjazdml multiple 0 aos bpoc Ilmem aos next2 ala2 radio b odmowa else
aos bpoc lmem set aos bpoc lwjazdm2 condition memcompare * 2 2 endevent

event aos bpoc lwjazdm2 multiple 0 ala enb57 stat aos bpoc lwjazdfl else aos bpoc lwjazdm3
condition memcompare * 3 * endevent

event aos bpoc lwjazdm3 multiple 0 ala enb7 stat aos bpoc lwjazdfl else aos bpoc lwjazdm4
condition memcompare a 4 * endevent

event aos bpoc lwjazdm4 multiple 0 ala enb7 stat aos bpoc lwjazdfl else aos bpoc lwjazdmb
condition memcompare * 5 * endevent

event aos bpoc lwjazdmb multiple 0 ala st45 stat aos bpoc lwjazdm else aos bpoc lwjazdm6
condition memcompare a * endevent

event aos bpoc lwjazdmé multiple ala std5 stat aos _bpoc lwjazdm else aos bpoc lwjazdm7
condition memcompare a * endevent

event aos bpoc lwjazdm7 multiple ala cpoc stat aos _bpoc lwjazdm else aos bpoc lwjazdm8
condition memcompare a 3 * endevent

event aos bpoc lwjazdm8 multiple 0 ala bpoc typ aos bpoc lwjazdm else aos bpoc lwjazdm9
condition memcompare ROJ* * * endevent

event aos bpoc lwjazdm9 multiple 0 odcinek pl aos bpoc lwjazdml0 else aos bpoc lwjazdm
condition memcompare * * (0 endevent

event aos bpoc 1lwjazdmlO multiple 0 odcinek p2 odcinek pl rezerwuj aos _bpoc lprzelot else
aos bpoc lwjazdm condition memcompare * * ( endevent

event aos bpoc lwjazdfl multiple 0 aos bpoc lmem aos next2 ala2 radio b odmowa else
aos bpoc lmem set aos bpoc lwjazdf2 condition memcompare * 2 2 endevent

event aos bpoc lwjazdf2 multiple 0 ala bpoc typ aos bpoc lwjazdml else aos bpoc lwjazdf3
condition memcompare ROJ* * * endevent

event aos_bpoc lwjazdf3 multiple 0 ala tor towarowy aos bpoc lwjazdml else aos bpoc lwjazdfd
condition memcompare * * 1 endevent

event aos bpoc lwjazdf4 multiple 0 ala cpoc stat aos bpoc lwjazdml else aos bpoc lwjazdf
condition memcompare * 3 * endevent

node -1 0 aos bpoc lmem memcell O 0 0 nic 0 0 none endmemcell

event aos bpoc lmem reset updatevalues 0 aos bpoc lmem * 0 0 endevent

event aos _bpoc Ilmem set addvalues 0 aos bpoc Imem * I 1 endevent

oSotr

Event aos_bpoc Iwjazdml otwiera nam punkt nr 6 algorytmu, czyli badanie mozliwosci wjazdu pod
semafor M. Wraz z dojsciem do eventu aos bpoc Iwjazdm5 przechodzimy do punktu nr 7, czyli badamy
mozliwo$¢ otrzymania przelotu. Wida¢, ze nie bedzie mozliwosci podania wjazdu na wprost, jezeli pod semaforem
M stoi EN57 (ktory wtedy ma flage * 3 *, *5 * Iub a 4 *).

Jezeli nie ma mozliwosci podania wjazdu na wprost, to przechodzimy do punktu nr 8 naszej procedury,
czyli do eventu aos bpoc Iwjazdfl. Jezeli tor dodatkowy jest zajety (jest to sprawdzane komorka pamigci
ala_tor_towarowy), lub nazwa pociagu zaczyna si¢ na ROJ (co oznacza koniecznos$¢ zatrzymania si¢ przy peronie
a na torze dodatkowym nie ma peronu), to wracamy do punktu nr 6, czyli ponownie uruchamiamy procedure
badania wjazdu pod semafor M — event aos_bpoc_Iwjazdm1.

Aby nie doszto do wywotania petli nieskonczonej, komodrka aos bpoc Imem stanowi licznik
zabezpieczajacy przed zbyt duza liczbg iteracji. Jezeli nie ma mozliwosci wjazdu zaré6wno pod semafor M jak i F,
woOwczas przerywana jest procedura, odtwarzany jest komunikat przez radio o braku mozliwosci wjazdu.

Od eventu aos_bpoc_Iwjazdm5 badana jest mozliwos¢ podania przelotu — sprawdzane jest, czy ST45 nie
wjezdza lub wyjezdza ze stacji, czy pociag do Chojnic nie wjezdza na boczny tor, czy rozktad pociagu nie
przewiduje postoju, oraz czy wolny jest odcinek za stacja (odcinek izolowany odcinek pl i odcinek p2). Jezeli
wszystkie te testy przejda, rezerwowany jest odcinek za stacja, podawany jest przelot. W evencie
aos_bpoc_Iwjazdml(0) mozemy zauwazyC, na czym polega niezwloczne zarezerwowanie kolejnego odcinka:
pierwszym eventem (w przypadku testu pozytywnego) jest rezerwacja kolejnego odcinka, a dopiero potem
uruchomienie procedury przelotu. Niezwloczna rezerwacja jest krytycznie istotna przy odcinkach jednotorowych —
na stacji takiej jak Alakowice nie jest to tak istotne.
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Dalej nastepuja definicje eventow ustawiajacych zwrotnice i zapalajacych semafory:

event aos bpoc lwjazdm multiple 0 none ala bpoc_stat 1 aos bpoc lwjazdm zwr
aos_bpoc 1lwjazdm sem aos next2 ala2 radio b wjazd endevent
event aos bpoc lwjazdm zwr multiple 0 none al zw7+ al zw6+ endevent
event aos bpoc lwjazdm sem multiple 5 none alakowice C S5 endevent
event aos bpoc lprzelot multiple 0 none ala bpoc stat p aos bpoc lprzelot zwr
aos_bpoc 1lwjazdm sem aos bpoc lprzelot sem aos next2 ala2 radio b przelot endevent
event aos bpoc lprzelot zwr multiple 0 none al zw7+ al zw6+ al zw3+ al zw2+
alakowice przejazd zamykaj endevent
event aos bpoc lprzelot sem multiple 15 none alakowice C S2 alakowice M S2 alakowice ml sp2
endevent
event aos bpoc lwjazdf multiple 0 none ala bpoc_stat 3 aos bpoc lwjazdf zwr
aos_bpoc 1wjazdf sem aos next2 ala2 radio b wjazdbok endevent
event aos bpoc lwjazdf zwr multiple 0 none al zw7+ al zwé6- al zw5- endevent
event aos bpoc lwjazdf sem multiple 5 none alakowice C S13 endevent

Nie bedzie tu tlumaczenia ustawiania zwrotnic i semaforow — na tym etapie powinni§cie mie¢ to
opanowane.

Nastepnie musi nastapi¢ obstuga dla pozostatych standow pociggu: postdj pod semaforem M, oraz postdj
pod semaforem F.

event aos bpoc 2 multiple 0 ala bpoc stat aos bpoc 2a else aos bpoc 3 condition memcompare
c 1 * endevent
event aos bpoc 2a multiple 0 ala st45 stat aos next2 else aos bpoc 2b condition memcompare
a 1 * endevent
event aos bpoc 2b multiple 0 ala st45 stat aos next2 else aos bpoc 2c condition memcompare
a 6 * endevent
event aos bpoc 2c multiple 0 ala cpoc stat aos next2 else aos bpoc 2d condition memcompare
a 3 * endevent
event aos bpoc 2d multiple 0 odcinek pl aos bpoc 2e else ala2 radio b bezwyjazdu aos next2
ala kontrola condition memcompare * * (0 endevent
event aos bpoc 2e multiple 0 odcinek p2 aos bpoc 2f else odcinek pl rezerwuj ala bpoc stat 2
aos_bpoc 2zwr aos_bpoc 2seml aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd condition
memcompare * * (0 endevent
event aos bpoc 2f multiple 0 odcinek p3 odcinek pl rezerwuj ala bpoc stat 2 aos bpoc 2zwr
aos bpoc 2sem3 aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd else odcinek pl rezerwuj
ala bpoc stat 2 aos bpoc 2zwr aos_bpoc 2sem2 aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd
condition memcompare * * 0 endevent
event aos bpoc 2zwr multiple 0 none al zw3+ al zw2+ alakowice przejazd zamykaj endevent
event aos bpoc 2seml multiple 12 none alakowice M S2 alakowice ml sp2 endevent
event aos bpoc 2sem2 multiple 12 none alakowice M S2 alakowice ml sp2 endevent
event aos bpoc 2sem3 multiple 12 none alakowice M S2 alakowice ml sp2 endevent
event aos bpoc 3 multiple 0 ala bpoc stat aos bpoc 3a else aos next2 condition memcompare
c 3 * endevent
event aos bpoc 3a multiple 0 ala en57 stat aos next2 else aos bpoc 3b condition memcompare
a 4 * endevent
event aos _bpoc 3b multiple 0 ala en57 stat aos next2 else aos bpoc 3c condition memcompare
a 5 * endevent
event aos _bpoc 3c multiple 0 ala std45 stat aos next2 else aos bpoc 3d condition memcompare
a 6 * endevent
event aos bpoc 3d multiple 0 ala bpoc typ aos bpoc 3e else aos bpoc 3h condition memcompare
T* * * endevent
event aos bpoc 3e multiple 0 ala zegar en57 aos _bpoc 3h else aos bpoc 3f condition
memcompare * 0 0 endevent
event aos bpoc 3f multiple 0 ala en57 stat aos next2 else aos bpoc 3g condition memcompare
c 3 * endevent
event aos bpoc 3g multiple 0 ala en57 stat aos next2 else aos bpoc 3h condition memcompare
c 5 * endevent
event aos bpoc 3h multiple 0 odcinek pl aos bpoc 3i else ala2 radio b bezwyjazdu aos_next2
ala kontrola condition memcompare * * (0 endevent
event aos _bpoc 3i multiple 0 odcinek p2 aos bpoc 3j else odcinek pl rezerwuj ala bpoc stat 4
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aos_bpoc 3zwr aos_bpoc 3seml aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd condition
memcompare * * (0 endevent

event aos bpoc 3j multiple 0 odcinek p3 odcinek pl rezerwuj ala bpoc stat 4 aos bpoc 3zwr
aos_bpoc 3sem3 aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd else odcinek pl rezerwuj
ala bpoc stat 4 aos bpoc 3zwr aos bpoc 3sem2 aos next2 ala2 radio b swiecewyjazd
condition memcompare * * 0 endevent

event aos bpoc 3zwr multiple 0 none al zwlO+ al zwé4- al zw3- al zw2+
alakowice przejazd zamykaj endevent

event aos bpoc 3seml multiple 13 none alakowice F S13 endevent

event aos bpoc 3sem2 multiple 13 none alakowice F S11 endevent

event aos bpoc 3sem3 multiple 13 none alakowice F S10 endevent

Patrzymy na procedur¢ wyjazdu: punkty 1 — 4 pomijamy, bo nie ma mozliwosci wyprzedzania, od razu
przechodzimy do punktu nr 5, czyli eventu aos_bpoc 2a (dla wyjazdu spod semafora M) lub aos _bpoc 3a (dla
wyjazdu spod semafora F). Wyjazd to w zasadzie nic odkrywczego: sprawdzane jest, czy nie wjezdza ST45, lub
ENS57 (przy takim wjezdzie moze zablokowac tor).

Od eventu aos_bpoc 2d i aos _bpoc_3h rozpoczyna si¢ punkt nr 6 procedury, czyli badanie zajetosci
szlaku. Jezeli szlak jest zaje¢ty, to odtwarzany jest komunikat o braku mozliwosci podania wyjazdu, oraz
uruchamiany jest event ala kontrola. Pod ta tajemnicza nazwa kryje si¢ zwyczajnie wywotanie po 30 sekundach
obstugi stacji Alakowice — w przypadku zajetego szlaku, co 30 sekund sprawdzane jest, czy nie nastgpito jego
zwolnienie.

Z uwagi na fakt, ze wyjazd z Alakowic jest na odcinek wyposazony w SBL 4-stawng, sprawdzana jest
zajetos¢ 3 kolejnych odcinkéw, aby poda¢ wiasciwy sygnat na semaforze wyjazdowym. W przypadku innych
szlakow, jak jednotorowy od Baltyku Towarowego do Battyku Miasta, lub na L053, pojawia si¢ tylko jeden
warunek.

7.3.2. Przyklad 2: Rudawa w L053 poludnie

Podnosimy poprzeczke: przedstawimy przyktad znacznie bardziej odpowiadajgcy zaprezentowanej
procedurze automatycznej obstugi stacji. Obejrzymy stacj¢ Rudawa w scenariuszu L053 potudnie — ale tylko dla
pociagdéw jadacych z Sandomierza w strong Turowa.

Najpierw jednak zarys sytuacji: na tej stacji mamy 5 flag — dwie dla pociagéw przelotowych z Turowa do
Sandomierza (spoc) , dwie dla pociagdéw przelotowych w druga strong (dpoc), oraz flage dla EN57, ktory konczy
kurs w Rudawie i rozpoczyna powrotny.

dpocl priorytet: 1

0-1 Semafor M — Semafor E (wjazd na wprost)
1-2 Semafor E — do Brzezin

1-3 Semafor E — do Brzezin po lewym

0-4 Semafor M — Semafor F (wjazd na bok)
4-5 Semafor F — do Brzezin

4-6 Semafor F — do Brzezin po lewym

Ostatnia warto$¢ flagi: 1 —przelot 0 — 1 —2, lub 2 — przelot 0 — 1 -3

spocl priorytet: 2

0-1 Semafor B — Semafor J (wjazd na wprost)
1-2 Semafor J — do podg Pawlon

0-3 Semafor B — Semafor K (wjazd na bok)
3-4 Semafor K — do podg Pawlon

Ostatnia wartos¢ flagi: 1 — przelot 0—1 -2

~ 82 ~



Symfonia Events

MASZYNA

SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH Poradnik pisania scenariuszy

Od razu rzuca si¢ w oczy znacznie wiekszy stopien komplikacji, niz ma to miejsce w przypadku Alakowic

dpoc2 priorytet: 3

0-1 Semafor M — Semafor E (wjazd na wprost)
1-2 Semafor E — do Brzezin

1-3 Semafor E — do Brzezin po lewym

0-4 Semafor M — Semafor F (wjazd na bok)
4-5 Semafor F — do Brzezin

4-6 Semafor F — do Brzezin po lewym

Ostatnia warto$¢ flagi: 1 —przelot 0 — 1 —2, lub 2 — przelot 0 — 1 -3

spoc2 priorytet: 4

0-1 Semafor B — Semafor J (wjazd na wprost)
1-2 Semafor J — do podg Pawlon

0-3 Semafor B — Semafor K (wjazd na bok)
3-4 Semafor K — do podg Pawton

Ostatnia warto$¢ flagi: 1 —przelot 0 — 1 —2

en57  priorytet: 5

Semafor B — Semafor G, zmiana kierunku

Semafor B — Semafor H, zmiana kierunku

Semafor B — Semafor J (wjazd na wprost)

Semafor J — Tm4

Tm4 — Semafor E

Tm4 — Semafor F

Semafor F — do Brzezin

Semafor F — do Brzezin po lewym

Semafor E — do Brzezin

Semafor E — do Brzezin po lewym

z Baltyku SKM-2. Sg po dwie flagi dla pociggdéw przelotowych, w przypadku pociggdéw jadacych w strong Debicy
mamy dodatkowo mozliwo$¢ wjazdu na lewy tor, a EN57 konczacy kurs w Rudawie 1 wracajacy do Debicy ma tyle
wariantow przejazdu przez stacje, ze nie chce mi si¢ liczy¢ — wjazd moze mie¢ na trzy tory, po wjezdzie na wprost
musi wykona¢ manewry, z ktérych ma mozliwos¢ wjazdu na oba tory wyjazdowe w kierunku Brzezin, i jeszcze ma

mozliwo$¢ wyjazdu na tor lewy.
No to jeszcze mapka Rudawy:

ms =ClD
AXD7—= (

] (=—aCED B
=—=CXXD APz = | XD
DoSandomierza GO - - ) =—CQEED @~ Tnl
podg Pawton, Zernik  Tm4 Tm7 Do Turowa

\ & m:—H G Tme

-=QD - -
M Tms Tm

Zobaczmy eventy flagi dla dpoc2, gdyz to wiasnie ten pociag bedziemy analizowali:

node -1 0 ru dpoc2 stat memcell 0 0 0 a 0 0 none endmemcell

event ruidp0527stagib updatevalues 0 ru dpoc2 stat
event ru dpoc2 stat c updatevalues 0 ru dpoc2 stat
event ru dpoc2 stat d updatevalues 0 ru dpoc2 stat

b * * endevent
c * * endevent
a 0 0 endevent
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event ru dpoc2 stat 1 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 1 * endevent
event ru dpoc2 stat 2 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 2 0 endevent
event ru dpoc2 stat 3 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 3 0 endevent
event ru dpoc2 stat 4 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 4 * endevent
event ru dpoc2 stat 5 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 5 * endevent
event ru dpoc2 stat 6 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 6 * endevent

event ru dpoc2 stat pl updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 1 1 endevent

event ru dpoc2 stat p2 updatevalues 0 ru dpoc2 stat a 1 2 endevent

node -1 0 ru dpoc2 typ memcell 0 0 0 nic 0 0 none endmemcell

event ru dpoc2 typ zeruj updatevalues 1 ru dpoc2 typ nic 0 0 endevent

event ru dpoc2 typ wpisz copyvalues 0 ru dpoc2 typ odcinek ru paw 2 endevent

event ru dpoc2 typ przekaz copyvalues 0 odcinek bz ru ru dpoc2 typ 2 endevent

event ru dpoc2 typ zarezerwuj updatevalues 0 odcinek bz ru * * -4 endevent

event ru dpoc2 typ przekazl multiple 0 ru dpoc2 typ ru dpoc2 typ przekazl 1 else
ru dpoc2 typ przekazll condition memcompare * 1 * endevent

event ru dpoc2 typ przekazll multiple 0 ru dpoc2 typ ru dpoc2 typ przekazl 2 else
ru dpoc2 typ przekazl 3 condition memcompare * 2 * endevent

event ru dpoc2 typ przekazl 1 updatevalues 0 odcinek bz ru * * -1 endevent

event ru dpoc2 typ przekazl 2 updatevalues 0 odcinek bz ru * * -2 endevent

event ru dpoc2 typ przekazl 3 updatevalues 0 odcinek bz ru * * -3 endevent

node -1 0 ru dpoc2 typ2 memcell 0 O O nic 0 0 none endmemcell

Oprocz zwyktych wartosci flag od 1 do 6 mamy réwniez pomocnicze flagi stuzace do ustawiania
przelotéw. W poprzednich rozdziatach przelot mial na ogét osobna wartos¢, tutaj jest nieco inne podejscie —
wykorzystywana jest ostatnia warto$¢ liczbowa flagi: jezeli ma ona warto$¢ 1, to mamy zwykty przelot. Jezeli
warto$¢ 2, to mamy wjazd 1 wyjazd, z tym ze wyjazd jest na tor lewy. Taki mechanizm w praktyce znacznie lepiej
si¢ sprawdza i udraznia nieco ruch na stacji.

Dodatkowo mamy az dwie komorki na przechowywanie typdw pociagu. Pierwsza z nich ru_dpoc2 typ
stuzy do przechowywania priorytetu pociggu. Jak wspomniane bylo w rozdziale 7.2., w komorce przeznaczonej do
kontroli zajetosci szlaku przechowywana jest wartos¢ od 1 do 3, co nie tylko sygnalizuje zajetos¢ szlaku, ale
réwniez przechowuje od razu priorytet pociagu (1 — pospieszny, 2 — osobowy, 3 — towarowy). Przy wjezdzie
warto$¢ jest kopiowana przy pomocy eventu copyvalues z odcinka poprzedzajacego do komorki typu (event
ru_dpoc2 typ wpisz), natomiast przy wyjezdzie jest kopiowanie z komorki typu do odcinka kolejnego (event
ru_dpoc2 typ przekaz).

Z przekazywaniem typu w przypadku wjazdu na tor lewy jest tez mata podpucha — nie wykorzystamy do
tego polecenia copyvalues, musimy w zamian zrobi¢ krotka drabinke z testami poszczegodlnych wartosci,
i odpowiednim wpisaniem priorytetu, na prawy tor, i z uyjemnym znakiem oznaczajacym jazd¢ po niewlasciwym
torze.

Druga komorka typu ru dpoc2 typ2 przechowuje numer pociggu (uzywany w tzw. ukladaczu rozmow
radiotelefonicznych) oraz informacje o planowanym postoju. Informacje te sa pozyskiwane na wjezdzie za pomoca
eventu whois.

No to zaczynamy od procedury wjazdu na stacje:

event ros dpoc2 1 multiple 0 ru dpoc2? stat ros dpoc2 la ru dpoc2 Ilmem reset else ros dpoc2 2
condition memcompare c 0 * endevent

event ros dpoc2 la multiple 0 ru dpocl stat ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ros _dpoc2 1b condition memcompare a I * endevent

event ros dpoc2 1b multiple 0 ru dpocl stat ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ros _dpoc2 lc condition memcompare a 4 * endevent

event ros dpoc2 1lc multiple 0 ru dpoc2 typ ros dpoc2 1d else ros dpoc2 le condition
memcompare * 3 * endevent

event ros dpoc2 1d multiple 0 ru en57 stat ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else

ros _dpoc2 le condition memcompare * 4 * endevent

event ros dpoc2 le multiple 0 ru en57 stat ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ros _dpoc2 1f condition memcompare a 5 * endevent

event ros dpoc2 1f multiple 0 ru en57 stat ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ros_dpoc2 lwjazdel condition memcompare a 6 * endevent
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Od eventu ros_dpoc2 la rozpoczyna si¢ punkt 2 procedury wjazdu. Sprawdzane jest czy drugi pociag
przelotowy dpocl zakonczyt wjazd (flagi @ I * i a 4 *). Nastepnie, juz w tym punkcie sprawdzane jest, czy pociag
wjezdzajacy jest pociggiem towarowym (event ros dpoc2 Ic) — jezeli tak, to sprawdzane jest, czy pod tarcza
manewrowa nie oczekuje EN57 na sygnat Ms2. W takim przypadku nastepuje odmowa wjazdu, aby nie opozniac
jednostki, ktéra na dodatek stojac pod Tm4 blokuje wyjazd do Sandomierza.

W przypadku odmowy wjazdu moze zosta¢ nadany komunikat przez radio ru3 radio _dpoc2 bezwjazdu.

event ros dpoc2 lwjazdel multiple 0 ru dpoc2 Imem ros next4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ru _dpoc2 lmem set ros dpoc2 lwjazde2 condition memcompare * 2 2 endevent
event ros dpoc2 lwjazde2 multiple 0 ru dpoc2 typ ros dpoc2 lwjazde3 else ros dpoc2 lwjazde5

condition memcompare * 3 * endevent

event ros dpoc2 lwjazde3 multiple 0 pawlon dpoc typ ru dpoc2 typ postoj
else ros dpoc2 lwjazde4 condition memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 lwjazde4 multiple 0 pawlon dpoc typ ru dpoc2 typ posto]
else ros dpoc2 lwjazde5 condition memcompare * 2 * endevent
event ros dpoc2 lwjazde5 multiple 0 ru dpoc2 typ ros dpoc2 lwjazde6 else

condition memcompare * 2 * endevent

event ros dpoc2 lwjazde6 multiple 0 pawlon dpoc typ ru dpoc2 typ postoj
else ros dpoc2 lwjazde7 condition memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 lwjazde7 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazdfl else ros dpoc2 lwjazde$8

event

event

event

event

event

event

event

event

event

event

event

event

event

condition memcompare * 1 * endevent

ros dpoc2 lwjazde8 multiple 0 ru dpocl stat
condition memcompare a 2 * endevent

ros dpoc2 lwjazde9 multiple 0 ru dpocl stat
condition memcompare a 3 * endevent

ros dpoc2 lwjazdelO multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare * 2 * endevent

ros dpoc2 lwjazdell multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare * 5 * endevent

ros dpoc2 lwjazdel2 multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare a 9 * endevent

ros dpoc2 lwjazdel3 multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare a 10 * endevent

ros dpoc2 lwjazdfl else
ros dpoc2 lwjazdfl else
ros dpoc2 lwjazdfl else
ros dpoc2 lwjazdfl else
ros dpoc2 lwjazdfl else

ros dpoc2 lwjazdfl else

ros dpoc2 lwjazdel4 multiple 0 ru dpoc2 typ2 ros dpoc2 lwjazde else

condition memcompare * * 1 endevent

ros dpoc2 lwjazdel5 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazde else

condition memcompare a 5 * endevent

ros dpoc2 lwjazdel6 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazde else

condition memcompare a 6 * endevent

ros dpoc2 lwjazdel7 multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare a I * endevent

ros dpoc2 lwjazdel8 multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare a 7 * endevent

ros dpoc2 lwjazdel9 multiple 0 ru en57 stat
condition memcompare a 8 * endevent

ros dpoc2 lwjazde20 multiple 0 ru dpoc2 typ

condition memcompare * (0 * endevent

ros dpoc2 lwjazde else
ros dpoc2 lwjazde else

ros dpoc2 lwjazde else

ros_dpoc2 lwjazdfl
ros_dpoc2 lwjazdfl
ros_dpoc2 lwjazde7

ros_dpoc2 lwjazdfl

ros _dpoc2 lwjazde9
ros dpoc2 lwjazdel0
ros dpoc2 lwjazdell
ros dpoc2 lwjazdel2
ros dpoc2 lwjazdel3
ros dpoc2 lwjazdel4d
ros _dpoc2 lwjazdel5
ros dpoc2 lwjazdel6
ros dpoc2 lwjazdel7
ros _dpoc2 lwjazdel8
ros_dpoc2 lwjazdel9d

ros_dpoc2 lwjazde20

ros dpoc2 lwjazde2l else
ros_dpoc2 lwjazde22 condition memcompare * 3 * endevent
event ros dpoc2 lwjazde2l multiple 0 ru dpocl typ ros dpoc2 lwjazde22 else ros dpoc2 lwjazde

event ros dpoc2 lwjazde22 multiple 0 odcinek bz ru ros dpoc2 lwjazde23 else
ros_dpoc2 lwjazde29 condition memcompare * 10 * endevent
ros _dpoc2 lwjazde23 multiple 0 ru spocl stat ros dpoc2 lwjazde else
ros_dpoc2 lwjazde24 condition memcompare a I * endevent
ros _dpoc2 lwjazde24 multiple 0 ru spocl stat ros dpoc2 lwjazde else
ros_dpoc2 lwjazde25 condition memcompare a 3 * endevent
ros _dpoc2 lwjazde25 multiple 0 ru spoc2 stat ros dpoc2 lwjazde else
ros_dpoc2 lwjazde26 condition memcompare a I * endevent
ros _dpoc2 lwjazde26 multiple 0 ru spoc2 stat ros dpoc2 lwjazde else
ros_dpoc2 lwjazde27 condition memcompare a 3 * endevent
ros _dpoc2 lwjazde27 multiple 0 ru en57 stat ros dpoc2 lwjazde else ros dpoc2 lwjazde28

event

event

event

event

event

event

condition memcompare a 3 * endevent

ros _dpoc2 lwjazde28 multiple 0 odcinek bz ru ru dpoc2 typ zarezerwu]j
ros_dpoc2 lprzelotl else ros dpoc2 lwjazde condition memcompare * * ( endevent
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event ros dpoc2 lwjazde29 multiple 0 odcinek bz ru ru dpoc2 typ przekaz ros dpoc2 lprzelot
else ros dpoc2 lwjazde condition memcompare * (0 * endevent

Teraz proponuj¢ wzigé gieboki oddech... I pomysle¢: ,, Tak! Dam rade!”

No dobra, jedziemy po kolei. Zaczynamy od wjazdu na wprost: na poczatku mamy zabezpieczenie przed
wpadni¢ciem w nieskonczong petle, gdzie bedziemy sprawdzac na przemian mozliwos¢ wjazdu na wprost i na bok.

Kolejny event ros_dpoc2 Iwjazde?2 to sprawdzenie, czy wjezdzajacy pociag jest pociggiem towarowym
(punkt nr 3 szablonu). Jezeli tak, to zgodnie z naszym szablonem sprawdzamy, czy w Pawlonie nie zglosit si¢
pociag pospieszny lub osobowy (kolejne dwa eventy, gdzie sprawdzana jest status z poprzedniej stacji, czyli
pawlon_dpoc_typ — jezeli jest rowny 1 lub 2, to znaczy, ze towarowy musi przepusci¢ osobowke). Jezeli test
wypadnie pozytywnie, uruchamiany jest event ros_dpoc2 Iwjazdfl sprawdzajacy mozliwos¢ wjazdu na bok.

Potem mamy jeszcze jeden ciekawy event: ros dpoc2 Iwjazde5, czyli sprawdzenie, czy wjezdzajacy
pociag nie jest pociggiem osobowym (z priorytetem 2). Jesli tak, to sprawdzane jest, czy w Pawlonie nie ma
pospiesznego. Jezeli tak, to tez przechodzimy do podania wjazdu na bok.

Nastepnie, od eventu ros_dpoc2 Iwjazde7 az do ros_dpoc2 Iwjazdel3 sprawdzana jest mozliwos¢
podania wjazdu na wprost, pod semafor E. Jezeli ten tor jest zajety przez drugi pociag przelotowy (flaga dpocl ma
warto$ci * I *lub a 2 * lub a 3 *), lub stanal sobie tam EN57 (flaga kibla ma warto$¢ *2 *lub *5 *lub a 9 * lub
a 10 *), to uruchamiana jest procedura wjazdu na bok.

Od eventu ros_dpoc2 Iwjazdel4 mamy pewnos¢, ze wjazd na wprost jest mozliwy. No to idziemy za
ciosem — czy jest mozliwy od razu wyjazd? W pierwszej kolejnosci sprawdzane jest, czy nie ma rozktadowego
postoju — czy w komorce ru_dpoc2 typ2 ostatnia wartos¢ nie wynosi 1 (z rozdzialu 5.3. wiemy, ze to bedzie
oznacza¢ rozktadowy postj). Jezeli tak, to przerywamy podawanie przelotu i podawany jest sam wjazd.

Kolejne warunki, czyli eventy od 15 do 19, to sprawdzenie, czy co$ nie zagradza nam wyjazdu (drugi
pociag przelotowy dpocl, albo EN57). Potem w eventach 20 i 21 ponownie sprawdzamy, czy pociag, ktoremu
chcemy da¢ przelot nie jest towarowym, a jezeli tak, to czy na stacji nie stoi przypadkiem juz inny pociag
przelotowy (ru_dpocl _typ musi by¢ rozny od zera). Jezeli tak, to tez przerywamy przelot, bo to moze si¢ skonczy¢
tak, ze np.: stoi sobie po$pieszny na stacji, ma rozktadowy postoj, a tu go o dziwo towarowy wyprzedza...

No od eventu ros_dpoc2 Iwjazde22 sprawdzana jest dostgpnos$¢ kolejnego odcinka. Tutaj sprawa jest
troszke bardziej skomplikowana, gdyz moze by¢ wyjazd na tor prawy i na tor lewy. W evencie nr 22 sprawdzane
jest, czy tor prawy nie jest zamkniety (jesli jest, to pierwsza warto$¢ liczbowa w jego komorce bedzie rowna 10).
W zaleznosci od tego uruchamiana jest procedura podawania wyjazdu na tor prawy lub lewy.

No i w eventach nr 28 i 29 mamy ostateczne sprawdzenie mozliwo$ci podania przelotu — jesli test wypada
pozytywnie, to natychmiast kolejny odcinek jest rezerwowany. W przypadku wyjazdu na tor lewy uzywamy do
tego wcezesniej przygotowanego eventu rezerwuj, tak aby zajecie byto jak najszybsze.

event ros dpoc2 lwjazdfl multiple 0 ru dpoc2 Imem ros nextd4 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu else
ru dpoc2 lmem set ros dpoc2 lwjazdf2 condition memcompare * 2 2 endevent

event ros dpoc2 lwjazdf2 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdf3
condition memcompare * 4 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf3 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdfd
condition memcompare a 5 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf4 multiple 0 ru dpocl stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdfb
condition memcompare a 6 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf5 multiple 0 ru enb57 stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdf6
condition memcompare * 1 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf6 multiple 0 ru enb7 stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdf7
condition memcompare * 6 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf7 multiple 0 ru enb57 stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdf8
condition memcompare a 7 * endevent

event ros dpoc2 lwjazdf8 multiple 0 ru enb7 stat ros dpoc2 lwjazde7 else ros dpoc2 lwjazdf
condition memcompare a 8 * endevent

Wijazd na bok jest juz zdecydowanie prostszy — bo obstuga stacji nie przewiduje podawania przelotu
dodatkowym torem. Jest to punkt nr 8 naszej procedury. Jezeli ktory§ z warunkéw wypadnie negatywnie, to
wracamy do sprawdzenia mozliwosci podania wjazdu na wprost, z pominigciem jednak testu ,,$cigania” (czyli do
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punktu nr 6 procedury).

Zanim przejdziemy do procedur badania wyjazdu, zobaczmy jeszcze eventy uaktywniajace zwrotnice
i zapalajace semafory:

event ros dpoc2 lwjazde multiple 0 none ru dpoc2 stat 1 ros dpoc2 lwjazde zwr
ros_dpoc2 lwjazde sem ros next4 ru paw zwolnij 1 endevent
event ros dpoc2 lwjazde zwr multiple 0 none zwr59a+ zwr56+ zwrb54+ ru3 radio dpoc2 wjazd
ru3 radio dpoc2 sz2 ru3 radio dpoc2 wjazd endevent
event ros dpoc2 lwjazde sem multiple 10 rzg m mem wjazd rudawa M S5 else rudawa M Sz9
condition memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 lprzelot multiple 0 none ru dpocZ2 stat 1 ru dpoc2 stat pl
ros_dpoc2 lprzelot zwr ros dpoc2 lprzelot sem ros next4d ru paw zwolnij 1
ru dpoc2 typ zeruj endevent
event ros dpoc2 lprzelot zwr multiple 0 none zwr59%a+ zwr56+ zwr54+ anglikl8bd
ru3 radio dpoc2 sz2 ru3 radio dpoc2 wjazd endevent
event ros dpoc2 lprzelot sem multiple 0 rzg m mem wjazd rudawa M S5 ros dpoc2 lprzelot sem2
else rudawa M Sz9 ros dpoc2 lprzelot sem3 condition memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 lprzelot sem2 multiple 3 none rudawa M S3 rudawa E S6 randomdelay 7 endevent
event ros dpoc2 lprzelot sem3 multiple 3 none rudawa E S6 randomdelay 7 endevent
event ros dpoc2 lprzelotl multiple 0 none ru dpoc2 stat 1 ru dpoc2 stat p2
ros dpoc2 lprzelotl zwr ros dpoc2 lprzelotl sem ros next4d ru paw zwolnij 1
ru dpoc2 typ przekazl ru dpoc2 typ zeruj endevent
event ros dpoc2 lprzelotl zwr multiple 0 none zwr59a+ zwr56+ zwr54+ anglikl8ad zwr50-
ru3 radio dpoc2 sz2 ru3 radio dpoc2 wjazd endevent
event ros dpoc2 lprzelotl sem multiple 10 rzg m mem wjazd rudawa M S5
ros_dpoc2 lprzelotl sem2 else rudawa M Sz9 ros dpoc2 lprzelotl sem3 condition
memcompare * I * endevent
event ros dpoc2 lprzelotl sem2 multiple 3 none rudawa M S4 rudawa E S10 rudawa E W24
randomdelay 9 endevent
event ros dpoc2 lprzelotl sem3 multiple 3 none rudawa E S10 rudawa E W24 randomdelay 9
endevent
event ros dpoc2 lwjazdf multiple 0 none ru dpoc2 stat 4 ros dpoc2 lwjazdf zwr
ros dpoc2 lwjazdf sem ros next4 ru paw zwolnij 1 endevent
event ros dpoc2 lwjazdf zwr multiple 0 none zwr59a+ zwr56+ zwr54- zwr53- ru3 radio dpoc2 sz2
ru3 radio dpoc2 wjazdbok endevent
event ros dpoc2 lwjazdf sem multiple 10 rzg m mem wjazd rudawa M S13 else rudawa M Sz9
condition memcompare * I * endevent

W momencie podania jakiegokolwiek wjazdu, ustawiana jest wlasciwa wartos¢ flagi — przy wjezdzie na
wprost a [ 0 (event ru_dpoc2 _stat 1), przy przelocie a I I (event ru_dpoc2 stat pl), przy przelocie z wyjazdem
na tor lewy a 1 2 (event ru_dpoc2 _stat _p2), przy wjezdzie na bok a 4 * (event ru_dpoc2_stat_4). Dodatkowo przy
wjezdzie nastepuje zwolnienie szlaku, na ktorym si¢ znajduje wjezdzajacy pociag (event ru_paw zwolnij [) —
i kiedy$ to wywolato troch¢ kontrowersji, bo w rzeczywistosci tak si¢ na kolei nie robi. Tutaj jest tak robione
z checi oszczedzenia czasu — krdcej si¢ czeka na mijankach, na zwolnienie szlaku...

Przy przelocie przekazywany jest priorytet pociggu do nastgpnego odcinka (ru_dpoc2 typ przekaz
iru_dpoc2 typ przekazl), oraz czyszczona jest zawarto§¢ komorki zawierajacej ten  priorytet
(ru_dpoc2 typ zerwj).

Pozostate eventy juz robig tylko za ustawianie zwrotnic, nadawanie komunikatow, i zapalanie semaforow.
Z uwagi na dos¢ skomplikowany mechanizm sygnalow zastgpczych — zapowiedz na radiu, pytanie — przy podaniu
semafora sprawdzana jest zawarto$¢ odpowiedniej komorki, czy nalezy poda¢ zwykly sygnal, czy tez moze
zastepczy. Nietypowa nazwa sygnatu zastgpczego Sz9 to specjalny event uruchamiajgcy sygnat zastepczy,
i umozliwiajacy jego powtdrzenie, jezeli pociag nie zdazy wjechac.

Teraz obejrzymy eventy dla procedury wyjazdu spod semafora E. Wyjazd spod semafora F sobie
podarujemy, bo jest bardzo podobny:

event ros dpoc2 2 multiple 0 ru dpoc2? stat ros dpoc2 2a else ros dpoc2 3 condition memcompare
c 1 * endevent

event ros dpoc2 2a multiple 0 ru dpocl stat ros next4 else ros dpoc2 2b condition memcompare
a 5 * endevent
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event ros dpoc2 2b multiple 0 ru dpocl stat ros next4 else ros dpoc2 2c condition memcompare
a 6 * endevent
event ros dpoc2 2c multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpocZ2 2d condition memcompare
a 1 * endevent
event ros dpoc2 2d multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpocZ2 2e condition memcompare
a 7 * endevent
event ros dpoc2 2e multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpocZ2 2f condition memcompare
a 8 * endevent
event ros dpoc2 2f multiple 0 ru dpoc2 typ ros dpoc2 2g else ros dpoc2 2p condition
memcompare * 3 * endevent
event ros dpoc2 2g multiple 0 ru en57 stat ros dpoc2 2s else ros dpoc2 2h condition
memcompare b 1 * endevent
event ros dpoc2 2h multiple 0 ru en57 stat ros dpoc2 2s else ros dpoc2 2i condition
memcompare b 6 * endevent
event ros dpoc2 2i multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpoc2 27 condition memcompare
c 1 * endevent
event ros dpoc2 2j multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpoc2 2k condition memcompare
c 6 * endevent
event ros dpoc2 2k multiple 0 ru dpocl typ ros dpocZ2 2s else ros dpoc2 21 condition
memcompare * 3 * endevent
event ros dpoc2 21 multiple 0 ru dpocl typ ros next4 else ros dpoc2 2m condition memcompare
* 1 * endevent
event ros dpoc2 2m multiple 0 ru dpocl typ ros next4 else ros dpoc2 2n condition memcompare
* 2 * endevent
event ros dpoc2 2n multiple 0 odcinek ru paw ros next4 ru3 radio dpoc2 pospieszny else
ros_dpoc2 20 condition memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 2o multiple 0 odcinek ru paw ros next4 ru3 radio dpoc2 pospieszny else
ros_dpoc2 2p condition memcompare * 2 * endevent
event ros dpoc2 2p multiple 0 ru dpoc2 typ ros dpoc2 2q else ros dpoc2 2s condition
memcompare * 2 * endevent
event ros dpoc2 2q multiple 0 odcinek ru paw ros next4 else ros dpoc2 2r condition
memcompare * 1 * endevent
event ros dpoc2 2r multiple 0 ru dpocl typ ros next4 else ros dpoc2 2s condition memcompare
* 1 * endevent
event ros dpoc2 2s multiple 0 odcinek bz ru ros dpoc2 2t else ros dpoc2 2z condition
memcompare * 10 * endevent
event ros dpoc2 2t multiple 0 ru spocl stat ros next4 else ros dpoc2 2u condition memcompare
a 1 * endevent
event ros dpoc2 2u multiple 0 ru spocl stat ros next4 else ros dpoc2 2v condition memcompare
a 3 * endevent
event ros dpoc2 2v multiple 0 ru spoc2 stat ros next4 else ros dpoc2 2w condition memcompare
a 1 * endevent
event ros dpoc2 2w multiple 0 ru spoc2 stat ros next4 else ros dpoc2 2x condition memcompare
a 3 * endevent
event ros dpoc2 2x multiple 0 ru en57 stat ros next4 else ros dpoc2 2y condition memcompare
a 3 * endevent
event ros dpoc2 2y multiple 0 odcinek bz ru ru dpoc2 typ zarezerwuj ru dpoc2 stat 3
ros_dpoc2 2y zwr ros_dpoc2 2y sem ros next4d ru dpoc2 typ przekazl
ru dpoc2 typ zeruj else ros nextd4 ru kontrola ru3 radio dpoc2 szlakzajety condition
memcompare * * (0 endevent
event ros dpoc2 2y zwr multiple 0 none anglikl8ad zwr50- ru3 radio dpoc2 wyjazdl endevent
event ros dpoc2 2y sem multiple 5 none rudawa E S10 rudawa E W24 endevent
event ros dpoc2 2z multiple 0 odcinek bz ru ru dpoc2 typ przekaz ru dpoc2 stat 2
ros_dpoc2 2z zwr ros_dpoc2 2z sem ros next4 ru dpoc2 typ zeruj else ros nextd
ru kontrola ru3 radio dpoc2 szlakzajety condition memcompare * (0 * endevent
event ros dpoc2 2z zwr multiple 0 none anglikl8bd endevent
event ros dpoc2 2z sem multiple 4 none rudawa E S6 endevent

W odroéznieniu od szablonu przedstawionego na poczatku rozdziatu 7.3. rozpoczynamy od sprawdzenia,
czy jest mozliwo$¢ podania wyjazdu — eventy od a do e, czyli sprawdzane jest, czy drugi pociag przelotowy dpocl
nie wyjezdza spod semafora F (na tor prawy i tor lewy), czy na bok nie wjezdza lub wyjezdza EN57.

W evencie f sprawdzamy priorytet pociagu, jezeli jest on rowny 3 (czyli jest to pociag towarowy), to
idziemy do eventow od g do j — najpierw sprawdzamy, czy na torze obok nie stoi EN57. Jezeli tak, to przerywamy
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podanie wyjazdu.

W evencie k sprawdzamy, czy pociag dpocl tez nie czeka na stacji i nie jest pociagiem towarowym — jezeli
tak jest, to nie sprawdzamy dalej, czy z tytu jest jakis pospieszny, tylko przechodzimy do podawania wyjazdu (ma
to na celu odblokowanie stacji). Od eventu / do o sprawdzamy, czy na poprzednim odcinku nie znajduje si¢ pociag
osobowy, albo czy nie przejezdza przez stacje. W przypadku pozytywnego testu przerywamy podawanie wyjazdu,
1 odtwarzany jest komunikat przez radio o przepuszczaniu osobdwki.

Eventy p do r to powtdrzenie tego co bylo, tylko dla pociagu osobowego — o priorytecie 2.

Pozostate eventy to sprawdzenie czy jest remont (jezeli tak, to przed wyjazdem trzeba sprawdzi¢ jeszcze
dodatkowe warunki: czy z naprzeciwka co$ nie wjezdza), i w koncu dochodzimy do eventow y i z, bezposrednio
sprawdzajacych zajetos¢ szlaku, i w przypadku stwierdzenia pustki na torze nast¢puje rezerwacja, i wyprawienie
pociaggu. W przypadku testu negatywnego odtwarzany jest komunikat przez radio o braku mozliwosci podania
wyjazdu, oraz jest uruchamiany event ru_kontrola, ktory po 30 sekundach ponownie wywota obstuge stacji, celem
sprawdzenia, czy dalszy szlak zostat juz zwolniony.

W ten oto sposob przeanalizowaliSmy — w ogromnym skrocie — obsluge stacji Rudawa, a wiasciwie
pociagu w przelocie Sandomierz — Turow.

7.3.3. Podsumowanie OS automatycznego

Jeden z uzytkownikoéw podsumowal na youtubie zaawansowanie scenariusza z opisang automatyka:
,,Al bardziej inteligentne niz niejedna eL-ka w TD2?”. Czyli: udalo si¢ osiagnaé sterowanie o takim stopniu
zaawansowania, ze wirtualny dyzurny lepiej sobie radzi, niz niejeden poczatkujacy ale zywy dyzurny ruchu.
Osiagnigto zatem, jak dotad chyba najwyzszy stopien zaawansowania scenariuszy w MaSzynie.

Prezentowane szablony do obslugi stacji i kierowania ruchem sa uniwersalne — mozna probowac jest
stosowac nie tylko w algorytmie OS, ale takze w powigzaniu z algorytmami przedstawionymi w Quarkmce2007,
albo nawet w scenariuszach napisanych w jezyku skryptowym Lua. OczywiScie autor uwaza OS za algorytm
dajacy najwigksze mozliwos$ci, cho¢ sita rzeczy jest to zdanie subiektywne.

Niestety, pisanie takich scenariuszy nie nalezy do tatwych zadan. Wprawdzie duzo zalezy od scenerii —
w Battyku i Catkowie nawet tego typu scenariusz jest mozliwy do napisania w dos¢ krotkim czasie, natomiast na
LO053 jest to niezta katorga. Ale nawet na prostej scenerii napisanie takiego scenariusza nie jest zadaniem dla
poczatkujacych, ani nawet zaawansowanych — tu naprawde trzeba juz posiada¢ doswiadczenie, zwlaszcza, ze
opisane tutaj algorytmy to zaledwie zarys wszelkich mozliwych problemow, przy ktorych trzeba si¢ wykazac
indywidualnym podejs$ciem.

Glowa do gory!
To zZe istniejg samo rezyserujqce Sig Scenariusze nie 0znacza jeszcze, ze proste scenariusze,
takie jak opisane w rozdziatach 3. i 4. nie majq racji bytu. O nie!
Opisane w tym rozdziale scenariusze sq sumg marzen o sterowaniu automatycznym
z wzorcami wytyczonymi przez wilasnie takie prostsze scenariusze. Autor uwaza, ze prosty
scenariusz z jedng misjq moze byc¢ rownie atrakcyjny a nawet bardziej, jak misja ze
scenariusza 2.0.

7.4. Zaawansowany radiotelefon

Wraz z pojawieniem si¢ mozliwosci obslugi kanatéw radiotelefonicznych podjete zostaly prace nad
stworzeniem nowego modelu obstugi radiotelefonu. Efektem tych prac sa tzw. ukladacze rozmoéw
radiotelefonicznych.

Ponizej zostanie zaprezentowana koncepcja uzyta w scenariuszu L053 potudnie. Nalezy wzia¢ pod uwage,
ze koncepcja uktadacza rozmoéw nie jest jeszcze (w momencie ukazania si¢ drugiej edycji niniejszego poradnia)

2 TD2 — Train Driver 2, polski symulator kolejowy, ale o odmiennej koncepcji niz MaSzyna — tworzony przede wszystkim z mysla
o rozgrywkach jako multiplayer. Mianem eL-ki okre$la si¢ poczatkujacego uzytkownika tego symulatora, petnigcego funkcje dyzurnego
ruchu.
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w cato$ci dopracowana — pierwsza odstona pojawita si¢ w scenariuszu L053 wieczor i byta stosunkowo prosta,
dzialala bowiem na zasadzie: dyzurny ze stacji A prosi o zgloszenie si¢ pociagu B — odpowiedz pociagu —
komunikat. W scenariuszu L053 noc pojawito si¢ rozwiniecie, gdyz oprocz standardowych komunikatéw z L1053
wieczoOr pojawily si¢ takze rozmowy wedlug szablonu: dyzurny wymienia numer pociggu i od razu podaje
komunikat — odpowiedz pociagu. Ostatnie rozwiniecie pojawilo sie¢ w scenariuszach Battyk SKM (i kontynuowane
w L053 potudnie), czyli mozliwo$¢ zadawania pytan przez mechanikoéw.

Ale wro¢my do samej obstugi radiotelefonu i przeanalizujmy ja na podstawie scenariusza 1053 potudnie.
Na réznych stacjach byty rdzne wariacje tego algorytmu — bo to i 6wdzie niektore rozmowy nie miaty racji bytu,
ale generalnie szablon uktadacza rozmoéw jest nastgpujacy:

1. Jezeli wylosowany zostanie wjazd na sygnat zastepczy: [Dyzurny wota numer pociagu], [Prosba dyzurnego
o zgloszenie], [Odpowiedz mechanika], [Informacja o wjezdzie na zastgpczy].

2. Przy dojezdzie pod semafor wjazdowy — jezeli byl wylosowany wjazd na zastgpczy, ale nie bylo odmowy
wjazdu: [Dyzurny wota numer pociagu], [Pytanie czy mozna juz swieci¢], [Potwierdzenie mechanika].

3. Przy dojezdzie pod semafor wjazdowy — jezeli nie mozna podaé¢ wjazdu, nie bedzie podawany zastgpczy,
ijezeli mechanik danego pociagu nie ma dedykowanych nagran: [Dyzurny wota numer pociagu], [Prosba
dyzurnego o zgtoszenie], [Odpowiedz mechanika], [Informacja o braku mozliwosci podania wjazdu]. Musi
istnie¢ zabezpieczenie przed wielokrotnym wywotywaniem.

4. Przy dojezdzie pod semafor wjazdowy — jezeli nie mozna poda¢ wjazdu, nie bedzie podawany zastgpczy,
ijezeli mechanik danego pociggu posiada dedykowane nagrania: [Mechanik wota stacje], [Pytanie
mechanika o wjazd], [Informacja o braku mozliwo$ci podania wjazdu]. Musi istnie¢ zabezpieczenie przed
wielokrotnym wywotywaniem.

5. Przy wjezdzie na bok, i jezeli mechanik danego pociagu nie ma dedykowanych nagran: [Dyzurny wola
numer pociggu], [Prosba dyzurnego o zgloszenie], [Odpowiedz mechanika], [Informacja o wjezdzie na
bok].

6. Przy wjezdzie na bok, i jezeli mechanik danego pociggu posiada dedykowane nagrania: [Mechanik wota
stacj¢], [Pytanie mechanika o wjazd], [Informacja o wjezdzie na bok].

7. Analogicznie jak w punktach 5 i 6 podawane sa ewentualne informacje o wjazdach na wprost
i o przelotach.

8. Jezeli ma by¢ przepuszczany pospieszny i jezeli mechanik danego pociggu nie posiada dedykowanych
nagran: [Dyzurny wota numer pociagu], [Informacja o Sciganiu przez pospieszny], [Potwierdzenie odbioru
mechanika]. Musi by¢ zabezpieczenie przed wielokrotnym wywotywaniem.

9. Jezeli ma by¢ przepuszczany pospieszny i jezeli mechanik danego pociagu posiada dedykowane nagrania:
[Mechanik wota stacj¢], [Pytanie mechanika o wyjazd], [Informacja o $ciganiu przez pospieszny]. Musi
by¢ zabezpieczenie przed wielokrotnym wywolywaniem.

10. Analogicznie jak w punktach 8 i 9 podawane sg informacje o zaj¢tosci dalszego szlaku.

11. Informacja o wyjezdzie (np.: na tor lewy): [Dyzurny wota numer pociagu], [Informacja o wyjezdzie],
[Potwierdzenie odbioru mechanikal.

Tak w ogolnym zarysie wyglada algorytm uktadacza rozméw. Jak to wyglada w praktyce — obejrzymy na
przyktadzie dwoch nagran, ktore pojawity sie w rozdziale 7.3.2..

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu multiple 0 ru dpoc2 radio ru3 radio dpoc2 bezwjazdu aa
condition memcompare nic 0 * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu aa multiple 0 ru dpoc2 typ2 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ab condition memcompare ROJ32150 * * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ab multiple 0 ru dpoc2 typ2 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ac condition memcompare RPE32120 * * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ac multiple 0 ru dpoc2 typ2 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ad condition memcompare TME323472 * * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ad multiple 0 ru dpoc2 typ2 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ae condition memcompare TME323664 * * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu ae multiple 0 ru dpoc2 typ2 ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu d condition memcompare TMS324556 * * endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu b multiple 0 none ru3 radio dpoc2 bezwjazdu c else
ru3 radio dpoc2 bezwjazdu d condition propability 0.75 endevent

event ru3 radio dpoc2 bezwjazdu c multiple 0 radio kanal3 radio kanal3 blokuj

~90 ~



MASZYNA

Symfonia Events SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYEH Poradnik pisania scenariuszy

ru3 radio bezwjazdu reset ru3 radio dpoc2 wolaj ru3 radio dpoc2 wjazdstoj
ru3 radio bezwjazdu s ru dpoc2 radio brak wjazdu condition memcompare * 0 0 endevent
event ru3 radio dpocZ2 bezwjazdu d multiple 0 radio kanal3 radio kanal3 blokuj
ru3 radio bezwjazdu reset ru3 radio dpoc2 wybierz ru3 radio zgloszenie
ru3 radio dpoc2 zglos ru3 radio bezwjazdu s ru dpoc2 radio brak wjazdu condition
memcompare * (0 0 endevent
node -1 0 ru3 radio bezwjazdu s sound 20 20 20
radiotelefon/1inia053/1053 poludnie ru bezwjazdu.wav endsound
event ru3 radio bezwjazdu s sound 8 ru3 radio bezwjazdu s 1 3 endevent
event ru3 radio bezwjazdu reset updatevalues 13 radio kanal3 * 0 0 endevent

Tutaj mamy event wywotujacy komunikat o odmowie wjazdu. Na poczatku sprawdzana jest komodrka
przewidziana dla danego pociagu ru_dpoc2 radio — jezeli jej wartosci sg rowne nic 0 *, to moze zosta¢ nadany
komunikat — w chwili nadania zostanie zmieniona zawarto$¢ komorki eventem ru_dpoc2 radio brak wjazdu, tak
aby nagranie nie powtorzyto si¢ podczas wyczekiwania pod semaforem.

Nastepnie od eventu ru3 radio dpoc2? bezwjazdu aa do ae sprawdzane jest, czy wjezdzajacy pociag
posiada dedykowane nagrania mechanika. Jezeli tak, to uruchamiany jest event b, gdzie nastgpuje losowanie —
z prawdopodobienstwem 75% wybrany zostanie komunikat, w ktorym mechanik wola dyzurnego (czyli event c).
Gdy pocigg nie ma przygotowanych nagran mechanika, lub w evencie b losowanie zakonczylo si¢ wynikiem
negatywnym, odtworzony zostanie komunikat, w ktérym to dyzurny wota mechanika.

Event ¢ to komunikat, w ktérym mechanik wota dyzurnego — widzimy eventy odtwarzajace mechanika
wotajacego dyzurnego ru3 radio_dpoc2 wolaj, informujace o wjezdzie na stdj ru3_radio_dpoc2 wjazdstoj, oraz
komunikat dyzurnego o braku mozliwosci podania wjazdu ru3 radio bezwjazdu s. Jezeli kanat radiowy jest
zajety, to komunikat nie zostanie odtworzony.

Event d to komunikat, w ktérym dyzurny wola mechanika — najpierw dyzurny wybiera numer pociagu
ru3_radio_dpoc2 wybierz, potem prosi o zgloszenie sie ru3 radio zgloszenie, mechanik odpowiada
ru3_radio_dpoc2 zglos, i w koncu komunikat o braku mozliwosci podania wjazdu ru3 radio bezwjazdu s.
Oczywiscie kanat radiowy musi by¢ wolny, aby komunikat zostat odtworzony.

Jezeli kanat radiowy jest zajety, to nie ma petli oczekujacej na jego zwolnienie — informacja o braku
wjazdu nie jest az tak istotna. Inaczej ma si¢ sprawa w przypadku wjazdu na sygnal zastepczy, lub wyjazdu na tor
lewy — te komunikaty sa podawane bezwarunkowo, a jezeli kanat jest zajety, to uruchamiana jest pgtla oczekujaca
na zwolnienie kanatu.

Wigcej przyktadow nie bedzie — budowa ukladacza rozméw jest stosunkowo prosta i powtarzalna.
Zainteresowanych szczegétami odsytam do analizy pliku z eventami dla scenariuszy na L053 i Battyku.
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8. Usuwanie usterek

Do tej pory omijalismy ten temat szerokim tukiem ale najwyzszy czas si¢ za to wzigé¢. W tym rozdziale poznajemy
mechanizmy i sposoby utatwiajqce diagnostyke scenariuszy. Przydatne bedq dla nas niezaleznie od stopnia
zaawansowania.

Nie zalamuyj si¢ nerwowo:
Jezeli dopiero zaczynasz przygode z pisaniem scenariuszy to pierwszym sukcesem bedzie
zakonczona sukcesem proba uruchomienia symulatora — cho¢ potem sie¢ okaze, ze to tylko

=~ poczqtek.
@ Usuwanie bledow i usterek to nieodlqczny element pisania scenariuszy, wiec nie poddawaj
—~ Sig po pierwszych niepowodzeniach, szukaj odpowiedzi w poradniku, na forum (ale nie

8.1. Pierwsze uruchomienie — errors.txt

Scenariusz jest gotowy, lub doprowadzony do jakiego$ waznego etapu. Uruchamiamy symulator — wysyp!
Uruchamiamy symulator — sukces! Nie zaleznie czy mamy przypadek pierwszy czy drugi, przy tym drugim od razu
konczymy symulacje, w obu otwieramy w katalogu glownym symulatora pliku errors.txt.

Dla przyktadu: napisali$my scenariusz z takim oto plikiem .ctr:

//Wyjazd z Macierzewa
event keyctrl0l multiple 0 none macierzewo ustaw zwr macierzewo ustaw sem macprz2 zamyka]

endevent

event macierzewo ustaw zwr multiple 0 none mac zwr9+ mac zwré6ac mac zwr5- mac zwrd- mac zwr3-
endevent

event macierzewo ustaw sem multiple 11 none mac d Szl else mac _d S10 condition propability 0.2
endevent

//Przelot przez Paszki Wielkie

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml else paszki ustaw_zwr2
paszki ustaw sem2 condiiton propability 0.5 endevent

event paszki ustaw zwrl multiple O none pasz zwr3- pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw seml multiple 11 none pasz f sr3 pasz tof od2 pasz fl spd4 pasz b sr2
pasz_tob od2 endevent

event paszki ustaw zwr2 multiple O none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz zwrl- paszprz0l zamyka]
endevent

event paszki ustaw sem2 multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

//Przelot przez Catkowo

event keyctrl03 multiple 0 none calkowo ustaw zwr calkowo ustaw sem cal przl zamyka]j
randomdleay 30 endevent

event calkowo ustaw zwr multiple O none cal zwrl+ cal zwr2+ cal zwr4+ cal zwr6+ endevent

event calkowo ustaw sem multiple 11 none cal a sr2 cal toa od2 cal f sr2 cal tof od2 endevent

Uruchamiamy symulator. Niby sukces bo symulator si¢ wlaczyt, ale naciskamy F10, wychodzimy,
i otwieramy errors.txt. Moze si¢ nam wyswietli¢ bardzo pokazna lista bledéow i nie bedzie wiadomo od czego
zaczaé: sg zgtoszenia o blednych torach, modelach i zdarzeniach. Poniewaz zajmujemy si¢ scenariuszem, interesu;jg
nas gtownie zdarzenia dotyczace eventow:

Missed event: randomdleay in multiple keyctrl03
Missed event: 30 in multiple keyctrlO03

Wezytujemy si¢ doktadnie w liste btedow: zrobiliSmy btad przy wpisywaniu randomdelay. Poprawiamy
i dalej patrzymy w errors.txt. | znowu:
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Missed event: condiiton in multiple keyctrl02
Missed event: propability in multiple keyctrl02
Missed event: 0.5 in multiple keyctrl02

Co tutaj bylo Zle? Poprawiamy condition, zadnych wigcej zazalen juz nie ma. Ponownie uruchamiamy
scenariusz i tym razem jest duzo lepiej, w errors.txt nie ma zadnego btednego eventu.
By¢ moze jednak wyswietlonych zostanie wiele innych btedow, ktore moga nas zaniepokoic:

* Bad track — blad zwiagzany z torami, albo w torze znajduje si¢ jaki$ event, ktory nie jest zdefiniowany, albo
sa jakie§ inne bledy zwigzane z torem — ale takie nas nie dotycza, gdyz zajmowalismy sie tylko
scenariuszem,

* Bad model — jaka$ niedorobka w dekoracjach, to tez mozemy pomina¢,

* i wiele innych mozliwych, ktérych nie spos6b wymieni¢ — pami¢tajmy jednak, ze jezeli bedziemy mieli
porzadek z naszymi eventami, to scenariusz nam zadziala nawet pomimo tego, ze symulator zglosit btedy.
Powyzszy przyktad z zatozZenia jest ubogi, zaden podrgcznik nie opisze wszelkich mozliwych bledow.

8.2. Korzystanie z log.txt

Sa takie btedy w scenariuszu, ktére dla parsera wcale nie sg blgdami. Przeanalizujmy taki przyktad:

node -1 0 mac_komorkal memcell 1.0 1.0 1.0 * 0 O none endmemcell

event mac komorkal add addvalues 0 mac komorkal * 1 1 endevent

event mac_sprawdz komorke multiple 6 mac komorkal mac wyjazd else mac_komorkal add
mac_sprawdz komorke condition memcompare * -1 -1 endevent

Oczekujemy w powyzszej sekwencji na uruchomienie eventu mac_wyjazd. Kiedy ten event zostanie uruchomiony?
NIGDY! Ale parser MaSzyny nie zauwazy btedu, bo skladnia jest tutaj elegancka i wszystko moze by¢ bez
problemdéw wykonane — niestety parser nie zauwazy, ze kod nie ma sensu.

Kolejny przyktad w naszym scenariuszu calkowo_cargo:

//Przelot przez Paszki Wielkie

event keyctrl02 multiple 0 none paszki ustaw zwrl paszki ustaw seml paszki ustaw zwr2
paszki ustaw_sem2 condition propability 0.5 endevent

event paszki ustaw zwrl multiple O none pasz zwr3- pasz zwrl+ paszprz0l zamykaj endevent

event paszki ustaw seml multiple 11 none pasz f sr3 pasz tof od2 pasz fl sp4 pasz b sr2
pasz_tob od2 endevent

event paszki ustaw zwr2 multiple O none pasz zwr3+ pasz zwr2- pasz_ zwrl- paszprz0l zamyka]j
endevent

event paszki ustaw sem2 multiple 11 none pasz f sr2 pasz tof od2 pasz fl sp2 pasz c sr3
pasz_tob od2 endevent

Tutaj z kolei mozemy nie dosta¢ przelotu przez Paszki — bo zapomnieliSmy o stowie kluczowym else. Pomylka si¢
zdarzyta w tak pechowym miejscu, ze bez stowa kluczowego wszystko jest poprawne z punktu widzenia sktadni.

W takich sytuacjach MaSzyna udostgpnia nam narzedzia, ktére moga nam poméc w odnalezieniu takiego
fragmentu kodu. Po pierwsze: przed uruchomieniem scenariusza przechodzimy w Rainsted do karty Ustawienia
i zaznaczamy opcj¢ Tryb testowy (debugmode), oraz Przebieg symulacji w ,,log.txt”, a takze zapis pliku ,, log.txt”.
Nastepnie mozemy uruchomic¢ scenariusz — zostanmy przy powyzszym przyktadzie, czyli przy przelocie przez
Paszki. Dojezdzamy, naciskamy Shift+2, nic si¢ nie dzieje. W takiej sytuacji przechodzimy do eksploratora plikéw,
otwieramy log.txt i sprawdzamy zawarto$¢ ostatnich jego linii:

Key pressed: [Shift]+[2]

EVENT ADDED TO QUEUE: keyctrl02
EVENT LAUNCHED: keyctrl02

Random integer: 0.808741/0.500000

Nacisnglismy Shift+2. Zdarzenie keyctrl02 zostato dodane do kolejki i od razu uruchomione (z uwagi na to, ze
op6znienie wykonania ma rowne 0). Symulator nas poinformowat o wyniku losowania i na tym zapis si¢ urywa —
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a to oznacza, ze problem wystepuje na etapie losowania. W ten sposob nasza uwaga skupia si¢ na jednej linii kodu,
gdzie musimy dopatrze¢ sie btedu.

Po wnikliwej analizie uzupehilismy stowo kluczowe else. Zobaczmy jak teraz bedzie wygladat log.txt po
nacis$nigciu Shift+2:

Key pressed: [Shift]+[2]

EVENT ADDED TO QUEUE: keyctrl02

EVENT LAUNCHED: keyctrl02

Random integer: 0.001251/0.500000
Multiple passed

EVENT ADDED TO QUEUE: paszki ustaw zwrl
EVENT ADDED TO QUEUE: paszki ustaw_seml
EVENT LAUNCHED: paszki ustaw zwrl
Multiple passed

EVENT ADDED TO QUEUE: pasz zwr3-

EVENT ADDED TO QUEUE: pasz zwrl+

EVENT ADDED TO QUEUE: paszprz0l zamykaj
EVENT LAUNCHED: pasz zwr3-

Multiple passed

Teraz wyglada to zupeknie inaczej — wida¢, ze dalsze eventy zostaly uruchomione.
8.3. Event logvalues

Jezeli problem jest ukryty gdzies§ gigboko w komorkach, to mozemy si¢ wspomodc eventem uzytecznym dla
celow diagnostycznych. Dopiszmy do naszego pliku .ctr:

event keyctrl00 logvalues 0 komorkal endevent

Podczas wykonywania scenariusza, w momencie gdy naciSniemy kombinacj¢ Shift+0, do pliku log.txt zostang
zapisane wszystkie 3 wartosci komorki o nazwie komorkal.

Jezeli zamiast nazwy komorki podamy none, to do log.txt zostang zapisane warto$ci wszystkich komorek,
ktore wystepujg w scenariuszu. Opcja bardzo ciekawa ale wbrew pozorom jest podchwytliwa — zapisane beda
warto$ci wszystkich komorek, nawet tych, ktore sa poukrywane w semaforach i innych obiektach. Jesli uzyjemy
w taki sposdb eventu logvalues, to nie zdziwmy sie, jak bedziemy mieli wypisane w /og.txt okoto setki wartosci,
1 wérdd tego bedziemy musieli szuka¢ 2 czy 3 wiasnych komorek.

8.4. Gotowe widoki z kamer

Zdarzyta si¢ wam sytuacja, ze po uruchomieniu scenariusza znajdujecie si¢ na jednym krancu scenerii
achcecie przemiesci¢ si¢ do drugiego kranca? Przefruwanie nad sceneria, nawet przy bardzo duzym
przyspieszeniu, jest ucigzliwe i czasochtonne. Z pomocg przychodzi nam mozliwos¢ zdefiniowania widokow
z kamer zewnetrznych.

Wyjdzmy z lokomotywy, ustawmy kamere w zadanej pozycji, nastepnie nacisnijmy jeden z klawiszy od 0
do 9. Po naci$nigciu zajrzyjmy do log.txt:

Key pressed: [0]
camera -2530.627000 8.542000 -6444.643000 -4.387000 19.347000 0.000000 0 endcamera

Druga lini¢ mozemy w cato$ci przekopiowac do pliku .c#r albo .scn. Przy nastgpnym uruchomieniu symulatora, jak
wyjdziemy z lokomotywy i naci$niemy klawisz 0, to kamera zostanie ustawiona w zapisanej pozycji.
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Porada:
Warto ustawié sobie widoki z kamer na poszczegolne stacje w scenerii. W ten sposob
utatwimy sobie Zycie podczas testow scenariusza.
Niektore scenerie posiadajq na wstegpie posiadajq zdefiniowane takie widoki, np.:
Quarkmce2007. Natomiast w Catkowie widoki sq zdefiniowane ale zakomentowane — aby ich
uzy¢ wystarczy usungc znaki // z poczqtku linii.

8.5. Diagnostyka scenariusza OS

Jezeli napisaliSmy scenariusz opisany na algorytmie OS, i na stacji stan¢ta nam lokomotywa, nie ma
podawanej dalszej drogi, to oczywiscie otwieramy log.txt, ale raczej nie znajdziemy rozwigzania w ostatniej linii
pliku.

Wr6émy zatem do przyktadu opisanego w rozdziale 6.1.4. Przypusémy, ze nasza lokomotywa stangta pod
tarczg manewrowa Tm3 i nie dostaje Ms2. Otwieramy /og.txt na samym poczatku, szukamy wywotania fragmentu
obstugi, ktory odpowiada za otwarcie tej tarczy: mos cargo_3a. Jak go znajdziemy, patrzymy czy test w evencie
wypadl pozytywnie, nastepnie patrzymy czy uruchomione zostalo mos_cargo 3b, itd. Moze si¢ zdarzy¢, ze w
ogole nie znajdziemy w logu wywotania eventu obslugi, wowczas musimy sprawdzi¢, czy lokomotywa zostala
zgloszona — by¢ moze btad jest w evencie zglaszajacym.

8.6. Problemy i odpowiedzi

Wstawilem pociag na scenerie a on ustawil si¢ na odwraét niz chcialem.

Niestety nie ma mozliwos$ci ustawiania pociagu inaczej jak czolem w kierunku punktu 1 toru. Mozna ten
problem naprawi¢ dwojako: albo odwréci¢ tor, albo ustawi¢ w Rainsted caty pociag na odwrét — choé to drugie
rozwigzanie moze nie wyglada¢ zbyt elegancko.

Al nie reaguje na semafory.

Aby Al poprawnie jezdzito nalezy przypisa¢ wszystkie semafory do torow. No i nalezy pamigta¢ o tym, ze
jezeli w torze damy jaki$ event warunkowy i dopiero w nim bedzie sem info, to Al tego nie zauwazy. Event
_sem_info musi by¢ wpisany bezposrednio w tor.

Przypisalem zdalnie event do toru o nazwie none_null 077 i nie dziala.

Odkrytes problem, ktérego nie rozwigzali developerzy MaSzyny. Zdalne przypisanie moze nie zadzialac,
jezeli w nazwie toru sa podkreslniki. Zmien nazwe toru (jesli to mozliwe) na nonenull077.

Odczytalem w Rainsted wspolrzedne do umieszczenia dzwieku, dalem do scenerii i go nie stychad¢.

Rainsted ma inny uktad wspotrzednych niz MaSzyna — nalezy zmieni¢ znak wspolrzednej X odczytanej
w Rainsted. Jezeli korzystasz z Szopa Track Viewer, to musisz zmieni¢ znak w obu wspdtrzednych.

Przy wjezdzie na uporek lokomotywa wylatuje z torow.

Kazdy tor $lepo zakonczony musi konczy¢ si¢ torem z predkoscia szlakowag = 0 km/h. Nalezy zapisa¢ do
toru koncowego velocity 0.

Wyskoczyl w errors.txt blad, ktéry nie jest tu opisany.

Polecam otworzy¢ forum symulatora MaSzyna, wejs¢ do dzialu Symulator, 1 przeczytaé przyklejony watek
Wyskoczyt nieoczekiwany blgd — zajrzyj — spis errorow [27].
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9. Inne tematy zwigzane z scenariuszami

9.1. Prace wykonczeniowe

Najbardziej zaawansowany scenariusz nie bedzie dobrze wygladal, jezeli nie bedzie ukonczony ,,na wysoki
potysk”. Potraktujmy go jak nasza wizytowke marketingowa — musi przycigga¢ uzytkownika MaSzyny ciekawym

opisem, zdj¢ciami, szatg graficzng... a przede wszystkim musi by¢ skonczony.

9.1.1. Obrazek do scenariusza

Przygotowujemy obrazek, najlepiej w rozdzielczosci 225%169, w formacie .jpg (warto zapisa¢ obrazek
z najnizszym stopniem kompresji, aby byl w jak najwyzszej jako$ci, przy tym rozmiarze waga i tak bedzie
znikoma). Co bedzie na tym obrazku — zalezy tylko od nas, wsrod tworcOw scenariuszy panuje niepisana reguta, ze

powinien by¢ to screen ze scenariusza z naniesiong nazwa scenerii.
Przygotowany obrazek wgrywamy do katalogu scenery/images.
Nastepnie w pliku .scn uaktualniamy jedna z linii:

//$1i nasz obrazek.jpg
9.1.2. Opis scenariusza w oknie Rainsted
Aktualizujemy rowniez najwyzsze linie pliku .scn:

//$n Trasa edukacyjna dla scenarzystéw
//$d Catkowo Cargo

//8d

//$d Sceneria: adampkp, Slimson

//$d Dekoracje: Stele, Transkei

//$d Scenariusz: Ja :-)

Kiedy otworzymy Rainsted i wybierzemy nasX scenariusz,

<mwacyjna dla sconar=yTtéy :: Maszyna EUO7-424 \Ralngtad-r7 7.127.12751 M=
“wiczutanie | |Istawienia | Tahor pOsiader’ Sklad_l,l] Infnrmacial Dndalki}

‘Wibierz scenerie

baltyl: A

baltyk_cargo

baltyk_ctl Sceneria adampkp, Slimzon
baltyk_interiegio = |Dekaracie: Stele, Transkei
baltyk_zima Scenariusz: Ja -

calkowo_cargo
calkowo_lotos
calkowo_niebiszpieczny_pociag
calkowo_noc
calkowo_noc_zima
calkowo_osobowy
calkowo_ogobowy_zima
calkowo_p-mt
calkowo_p-m-t_zima
calkowo_retro
calkowo_tartak
calkowo_tartak2
calkowo_towarouwy
cealkowo_turkol

calkowo_turkol_part2
Araminemin [v]

MASZ2YNA
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Wibierz skad do jazdy

STA503+400 +41 2 + 41 2drd] Al e8] 2 41 Ad e ] 2l 141 2 i |Prowadzimy 5T45 [ST45-03]
Prowadzimy pocigg towarowy Macierzewn - Jarkawki

[v Zapis pliku tymezasoweao | _— . |
Uruchom symulator [ —— Aktualizui Rainsted Losuj bekstury ﬁ Wiidcie

wyglad okna bedzie nastepujacy:
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9.1.3. Dodatkowe opisy w html lub pdf

Czasami nie uda si¢ opisa¢ scenariusza za pomocg krotkiego tekstu podawanego przy opisie pociagu.
Wtedy warto przygotowac bardziej szczegdlowy opis scenariusza. Moze by¢ to plik .pdf albo .Atmi. Dopuszczalne
sg pliki réznych typow, musimy tylko bra¢ pod uwage, abySmy nie wybrali takiego formatu, ktérego jakis
uzytkownik nie bedzie w stanie otworzy¢. Zamiast opisu scenariusza mozna umiesci¢ np.: wykaz ostrzezen statych
(WOS).

Kiedy juz przygotujemy potrzebne pliki, wgrywamy je do katalogu inne — mozemy tam utworzy¢ wlasny
podkatalog, lub skorzysta¢ z istniejgcego. Nastepnie w pliku .scn uzupelniamy wpisy:

//$f pl inne/wos calkowo.PDF Otwérz WOS

Po znaczniku //$f umieszczamy $ciezke dostepu i nazwe pliku, nastgpnie piszemy tekst, ktory wyswietlony
zostanie na przycisku.
7= Trasa edukacyjna dla scenarzystdw :: MaSzyna EUO7 424 :: Rainsted 17.7.127.12751 (=[]

Wezytanie l Ustawienia] T abor posiadany] Skl'ady] Informacie] Dodatki]
‘wiybierz scenerig

baltyk. # | |Catkowo Cargo
baltyk_cargo m
baltyk_ctl Sceneria; adampkp, Slimzon

baltyk_irtemegio

Dekoracie: Stele, Transkei

b Scenariusz: Ja -] MA YNA
"calknwn_lntns b |

calkowa_niebiezpieczny_pociag SYMULATOR POJAZDOW SZYNOWYCH
calkowa_noc

calkowao_noc_zima
calkowa_osobowy
calkowao_ozobowy_zima
calkowao_p--t
calkowao_p-mt_zima
calkowa_retro
calkowa_tartak
calkowa_tartak?
calkowno_towarowy
calkowa_turkal
calkowa_turkaol_part2
Araminnmn

[v] Ohwdirz W05

‘wipbierz skbad do jazdy

ST45-03+4080/ +41 2o+ 47 A0+ 41 2 141 200+ 41 200 +41 20+ 41 2 Prowadzimy 5745 (5T45-03).
Prowadzimy pociag towarowy Macierzewo - Jarkawki.

Iv Zapis pliku tymczasoweno P ; —_— L
Uruchom symulator [ Jazda jako pasazer Aktualizu) Rainzsted Lozuj tekstury ﬁ wiyjgcie

W zaleznosci od potrzeb, mozemy umiesci¢ maksymalnie 3 przyciski z linkami do dodatkowych plikow.
9.1.4. Rozklady jazdy

Whbrew pozorom nie jest to zaden banalny dodatek do scenariusza a co$ bardzo istotnego. Rozklad jazdy
piszemy w notatniku i korzystamy z jakiego$ innego rozktadu dla danej scenerii, a jezeli sceneria dla ktorej
tworzymy scenariusz jest nowa, to szablon jest na tyle uniwersalny, ze mozemy go wlasciwie wzigé¢ z dowolnej
innej scenerii. Wowczas musimy jednak prawidlowo przypisa¢ kilometry i oznaczenia stacji. Nie martwmy sie,
jezeli zrobimy to zle — dla symulatora istotny jest numer pociagu, seria i obcigzenie lokomotywy, stacja
poczatkowa i docelowa, nazwy poszczegolnych stacji, godziny przyjazdu i odjazdu. Dla pociggdéw towarowych
bezpiecznie jest podawac tylko godzine odjazdu, bez godziny przyjazdu — jezeli przyjedziemy na dang stacje przed
czasem, to nie bedziemy musieli czekaé¢ na niej az wybije godzina odjazdu.

Szczegbdty dotyczace tworzenia rozkladow jazdy mozna wyszukaé na forum, gdyz byt to temat dosc
obszernie omawiany [24].
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[ Rodzaj i numer pociagu | TMS886453 ]
[ | ]
[ | Macierzewo ]
[ Relacja pociagu | Jarkawki ]
[ | 1
[ Wymagany % ciezaru hamujacego | 41% ]
[ | 1
[ Seria 1 obciazZenie lokomotywy | ST45 1200 ]
[ | 1
[ 0.0 | | Macierzewo 1 | ]
[ | | pp,M,R1,H 1 12.10 | ]
[ | 60 | =mmmmmm oo l-mmmmm - |-==-1
[ 3.05 | | Macierzewo Jezioro 1 | |3 1
[ | | po 1 12.13 | ]
[ | | = lommmmm e | ===~
[ 8.32 | | Chrosciele 1 | |6 ]
[ | | po,pp,R1l 1 12.19 | ]
[ | | l-mmmmm |-==-1
[ 12.3 | | Paszki Male 1 | | 6 ]
[ | | po 1 12.25 | ]
[ | | = lommmmm e | ===~
[ 13.68 | | Paszki Wielkie 1 | |2 ]
[ | | pp,M,R1,H 1 12.27 | ]
[ | | = l-mmmmm |-==-1

Jezeli mamy w scenariuszu przewidziang lokomotywe jadaca ,,luzem”, to wpisujemy obciazenie 1. Parser
symulatora nie odczyta rozktadu, w ktérym nie ma obcigzenia.

Warto zwroci¢ uwage na predkos¢ rozktadowa — jezeli nawet predkos¢ szlakowa jest réwna 70 km/h,
a w rozktadzie jest podana predkos¢ 60 km/h, to Al bedzie jechato z predkoscia rozktadowa, czyli 60 km/h.

Przy pisaniu rozktadow jazdy nalezy takze zwroci¢ uwage na dobor numeru pociggu, wymagany % cie¢zaru
hamujacego, oraz oznaczenia stacyjne. Ustalanie tych parametréw nie jest szybkie i proste, ale w internecie mozna
znalez¢ liczne materiaty, ktore pozwola nam dobra¢ odpowiednie parametry.

9.1.5. Transkrypcje nagran

Jezeli do scenariusza nagraliSmy wilasne rozmowy radiotelefoniczne, to nalezy przygotowa¢ dla nich
transkrypcje — czyli zapis rozmowy z pliku .wav w pliku .zxt. Przykladowo: otworzmy z katalogu
sounds/radiotelefon plik 004 _mamy wolne.wav. Transkrypcja dla tego pliku bedzie wygladata nastgpujaco:

[14][30]004, mamy wolne.
[49] [60]No jedziemy.

Parser MaSzyny zinterpretuje ten zapis tak, ze podczas odtwarzania nagrania, migdzy 1 sek. 400 milisek. a 3
sekunda wyswietli napis: 004, mamy wolne, a migdzy 5 a 6 sekunda wyswietli: No jedziemy. Jezeli wyswietlany
tekst jest bardzo dhugi, to mozna go podzieli¢ na kilka wierszy, wstawiajac co jaki$ czas znak | (Shift+\).

W przypadku bardzo krotkich nagran, np.: mozna_luzowac.wav, mozemy w ogoéle nie podawa¢ sekund,
w ktorych ma by¢ wyswietlany napis — symulator po prostu wyswietli go przez caly czas odtwarzania pliku. Czyli
dla wspomnianego nagrania transkrypcja wystarczy ze bedzie:

Mozna luzowac!

Transkrypcje tworzymy po polsku, jednakze jesli mozemy si¢ wykaza¢ znajomoscia jezykéw obcych, to
mozemy réwniez utworzy¢ transkrypcje w innych jezykach. Transkrypcje zostalty bowiem wprowadzone wlasnie
z mysla o zagranicznych uzytkownikach symulatora.

Gotowa transkrypcje zapisujemy w pliku .zxt¢, ktorego nazwa musi by¢ identyczna jak nazwa nagrania,
z przyrostkiem -p/. Dla wymienionych wyzej nagran nazwy plikow beda nastgpujace: 004 _mamy wolne-pl.ixt,
oraz mozna_luzowac-pl.txt. Przyrostek moze by¢ inny, jezeli transkrypcja jest w innym jezyku.
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atmo

9.1.6. Wybér pogody

Na samym poczatku poming¢li$my opis ustawiania pogody. Mozemy zatem wroci¢ do zapisu w pliku .scn:

0.423 0.702 1.0 1700 2000 0.70 0.80 0.9 0 endatmo

Sktadnia zapisu jest nastepujaca:

atmo — stowo kluczowe otwierajace deklaracje pogody i ustawienia mgty,

0.423 0.702 1.0 —kolor nieba, czyli trzy liczby z zakresu od 0 do 255, sktadowe RGB,

1700 — odlegltos¢ poczatku mgty od kamery w metrach,

2000 — odlegto$¢ konca mgly od kamery w metrach,

0.70 0.80 0.9 — kolor mgly, podobno parametr nieuzywany,

0 — poziom zachmurzenia. Dla liczby z przedziatu 0 do 0,25 — niebo bezchmurne Iub z lekkimi chmurkami,
od 0,25 do 1,0 — niebo zachmurzone o ré6znym stopniu, 1,0 do 2,0 — opady deszczu lub $niegu, im wartos¢
blizsza 2, tym opady intensywniejsze. Jezeli wpiszemy warto$¢ np.: -1.0, to bedzie wylosowana wartos¢ od
0 do 1.0.

9.2. Narzedzia dla scenarzystow

W poprzednich rozdziatach wszystkie uzyteczne programy zostaly opisane w sposéb skrotowy. Pora

podsumowac wszystkie uzyte i wspomniane narzg¢dzia, oraz niektore omowié nieco szerzej. A zatem:

MaSzyna — sam symulator moze nam poméc w pisaniu scenariuszy. Nie jest to jednak narzedzie
dedykowane do pisania, totez pomoc jest konkretna ale niewielka. W sposdb opisany w poprzednich
podrozdziatach mozemy sprawdzi¢ nazwy torow i semaforéw, a takze odczyta¢ wspotrzedne miejsca,
w ktorym si¢ aktualnie znajdujemy.

Rainsted — nazwa to kompilacja stéw: RA — nick autora, INstalator — mozliwo$¢ instalowania nowych
dodatkéw, STarter — to co najczesciej uzywamy, EDytor — to co nam ulatwi pisanie scenariuszy.

Szopa Track Viewer — alternatywa dla Rainsted. Ma kilka zalet i wad. Program dotaczony do kazdej kopii
symulatora.

Notatnik — standardowe narzedzie zalaczane do kazdego Windowsa (w Winl0 jest nazwany edytorem
kodu). Pomimo, Ze jest to bardzo proste narzedzie, mozna w nim zrobi¢ praktycznie wszystko. Wadg jest
to, ze prostota graniczy z prymitywnoscia, co przy wiekszych projektach przeszkadza. Uzytkownikom
Linuxa polecam edytor Kate.

Notepad++ - niektorym nie bedzie pasowac prostota notatnika. Nie ma co ukrywaé — maja racj¢. Darmowy
edytor Notepad++ to znakomite narzedzie do edycji kodu, oferujace bardzo duze mozliwosci. W Linuxie
jest dostepny jego odpowiednik Notepadqq. Istnieja réwniez inne edytory kodu, chociazby Vim.
EventGenerator — program dotaczony do kazdej kopii symulatora, najbardziej wyspecjalizowany program
do pisania scenariuszy.

EventoUsuwacz — program pomagajacy usuna¢ zbedne eventy z uktadu torowego. Dotaczony do kazdej
kopii symulatora. Do programu dolaczona jest instrukcja obstugi, mozemy réwniez przygotowac liste,
ktore eventy majg pozostaC (czyli te, ktore zawieraja sem_info, lineinfo, itd.) W sumie caty efekt jego
dziatania mozna zrobi¢ samemu w ok. 5 minut w Notepad++, zuzyciem funkcji wyszukiwania
i zamieniania. W katalogu symulatora znajduje si¢ pomoc do tego programu [09]

Zestaw makroprogramow do MS Excel utatwiajacych pisanie scenariuszy, przygotowanie i porzadkowanie
infrastruktury. Narzedzie dostgpne na forum symulatora.

Edytor dzwigku — jezeli obrabiamy jakie$ nowe nagrania do scenariusza. Mozna korzysta¢ z Audacity lub
Goldwave, sa rowniez dostgpne inne komercyjne np.: Cool Edit Pro.

Edytor tekstu, edytor grafiki — glownie dla celow przygotowania opisu scenariusza i obrazka. Do wyboru,
do koloru: autor korzysta z pakietu Apache OpenOffice i edytora Gimp.
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9.2.1. Podglad scenerii w Rainsted

W rozdziale 2.2. pokazano jak w prosty sposob przygotowac sobie podglad toréw w scenariuszu. Jednakze
taki podglad jest bardzo ubogi, bardzo trudno si¢ zorientowac gdzie sa stacje, przystanki, przejazdy, semafory...
Mozna zaimportowa¢ do edytora calg scenerig, ale rzadko kiedy si¢ to udaje, a nawet jesli, to importujemy takze
wiele nieprzydatnych obiektow, ktore tylko zaciemniajg nam obraz.

Sprobujmy otworzy¢ sceneri¢ catkowska w edytorze Rainsted. Musza by¢ w niej tory, drogi, i semafory.
Najpierw skopiujmy sobie nasz scenariusz calkowo cargo, nadajmy kopii nazwe¢ np.: podglad calkowo.scn.
Nastepnie edytujmy jego zawartoS¢:

include slimson/calkowo tory nasze.scm end
//include slimson/teren.scm end
[ limsor /uabasﬁgreios scm end

QJN/LL‘L 0s.scm end

son/zielen os.scm end

//include slimson/pola cl.scm end
include sllmson/drong os.scm end

//; lude slimson/slupy os.scm end

//1 slimson /oruﬁy os.scm end

// slimson/elementy lampy.scm end
// i

/ /1 > » 5. scm end
//include slimson/calkowo lawki.scm end

include slimson/calkowo wskazniki.scm end
//include calkowo/events cargo.ctr end

Stawiajgc znaki // uniewazniliSmy instrukcje dotgczenia wigkszo$ci plikow scenerii, pozostawilismy
jedynie tory, drogi, oraz plik zawierajacy wskazniki — w tym semafory. Otwieramy teraz Rainsted, uruchamiamy
w razie potrzeby tryb pracy specjalny dla trasopisarzy, zaznaczamy w oknie Wczytanie nowo utworzony
podglad calkowo, i przechodzimy do karty Debugger, klikamy kolejno przyciski Eksport scenerii do RSF (moze to
spowodowaé chwilowy ,,zwis” edytora), a potem Edytor scenerii RSF.

Jezeli w otworzonym edytorze pojawi si¢ nam mozliwo$¢ wyboru scenerii podglad calkowo, oznacza to,
ze konwersj¢ udato si¢ przeprowadzié.

W oknie oprocz toréw pojawia si¢ drogi oraz semafory. Prawda, ze teraz wyglada to znacznie czytelniej?

Wazna informacja:
W plikach innych scenerii semafory i wskazniki mogg by¢ zaszyte wewnqtrz plikow
z dekoracjami. Wowczas bedziemy musieli albo wyodrebnic¢ wskazniki do osobnego pliku,
@ albo po prostu wezytac wszystkie dekoracje.

A

Edytor Rainsted posiada wiele innych funkcji, ktore moga si¢ okaza¢ dla nas przydatne:
*  Przypisywanie sygnalizatorow do torow,
* Definiowanie odcinkéw izolowanych,
*  Wstawianie nowych torow, obiektow, itp.

Zainteresowanych wykorzystaniem tych funkcji odsytam do instrukcji korzystania z Rainsted.

Oprocz edytora scenerii dostepny jest takze program do podgladu scenerii. W celu jego uzycia nalezy
zaznaczy¢ wybrany scenariusz, przej$¢ do karty Debugger, klikna¢ przycisk Podglgd terenu (edytor SCM).
Nastepnie nalezy poczekaé, az zostanie wezytana sceneria i wySwietlone zostanie okno podgladu.

Tak samo jak w edytorze, mamy mozliwos¢ podgladu obiektow, tordw, ich nazw, wyswietlenia
wspotrzednych. Po kliknigciu na tor w nagldowku okna wyswietla si¢ dodatkowo informacja, w ktorym pliku oraz
w ktorej linii nalezy szuka¢ wpisu toru. Analogicznie jest dla kazdego innego obiektu (drzew, semaforow).

Ewidentng zaleta tego edytora jest pewno$¢, ze wezytanie scenerii zakonczy si¢ sukcesem. Wada jest brak
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optymalizacji — edytor RSF dziala znacznie szybciej. Dodatkowo nie ma mozliwosci ukrycia obiektow
dotaczonych do scenerii poprzez komend¢ include (czyli plikdw .inc), co moze zaciemni¢ map¢ wyswietlanej
scenerii.
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=
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o Tow A mm
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9.2.2. Szopa Track Viewer

Niestety program wymaga instalacji. Nalezy uruchomi¢ plik znajdujacy si¢ w katalogu programy na
_potrzeby symulatora/podglad scn [10]. Kiedy juz zainstalujemy program, mozemy kliknaé na stworzony
w rozdziale 9.2.1. plik prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcj¢ Otworz za pomocq... i otworzy¢ plik w
programie Szopa Track Viewer.

Program jest prymitywniejszy niz Rainsted ale zawiera w zamian wiele interesujacych funkcji. Mozemy za
pomoca lupki powigkszy¢ widok, nastepnie z menu Narzedzia wybra¢ Wskaznik. Po kliknieciu na tor ukaze si¢
nam okienko z danymi: wspéirzgdne toru, dtugos$¢, nachylenie, predkos$c szlakowa, przypisane eventy, pociagi
stojace na tym torze.

Inne przydatne opcje to:

*  Mozemy wybrac rozne typy mapy:

o Predko$¢ szlakowa — mamy wizualng informacje¢, czy na szlaku s jakie$ ograniczenia, mozemy
sprawdzi¢ czy wszystkie $lepe tory sa zakonczone krotkim torem o predkosci szlakowej 0... Kolor
czerwony oznacza predkos¢ 0, przez zo6tty, zielony, do czarnego — predko$¢ maksymalna.

© Hipsometryczna — jezeli interesuje nas wysoko$¢ bezwzgledna toru,

©  Wozniesieniowa — bardzo przydatna mapa, gdy chcemy sprawdzi¢, czy na szlaku wystepuja
wzniesienia, 1 o jakim gradiencie.

*  Program moze rysowac nastgpujgce elementy:

o Drogi, rzeki,

o Zaznaczac¢ sie¢ trakcyjng — bardzo przydatne, gdy nie chcemy wjecha¢ lokomotywa elektryczng na tor
bez druta,

*  Narzedzie miarki pozwala na szybkie zmierzenie odleglosci migdzy dwoma punktami,
* Lista nazwanych torow — dzicki temu mozemy szybko zidentyfikowa¢, gdzie znajduje si¢ interesujacy
nas tor.

“uf Trasa edukacyjna dla scenarzystow - Szopa Track Viewer g@

J Plik. Marzedzia Okna 0Opcje Pomoc

le-He @8- |0, |=-8-8-

||Rysowanie: 0:00.000 ﬁj

Niestety program bardzo czgsto si¢ wysypuje przy wezytywaniu scenerii. O ile bez problemu powinni$my
otworzy¢ specjalnie przygotowany plik podglad calkowo.scn, to proba otwarcia w tym programie pliku
calkowo_cargo.scn zakonczy si¢ wysypem programu.
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9.2.3. Notepad++

Program o ogromnych mozliwo$ciach, zwlaszcza w zakresie otwierania wielu dokumentéw jednoczesnie,
wyszukiwania i zastepowania fraz tekstu... W internecie dostgpna jest obszerna pomoc do tego programu. Program,
podobnie jak MaSzyna, jest projektem otwartym, ma swoje forum, chat, i developerow dbajgcych o rozwo;.

To co czyni Notepad++ wyjatkowym programem, to jego wszechstronne polecenie Znajdz (skrot
klawiszowy Ctrl+F) oraz Znajdz i zamien (skér Ctrl+H). Opcji wyszukiwania jest tyle, ze kwalifikuje si¢ to do
napisania osobnego poradnika korzystania z tych funkcji. Do wyboru mamy wyszukiwanie rozszerzone,
wyszukiwanie wyrazen regularnych, policzenie wystapien, wyszukiwanie w plikach (autor skorzystat z tej opcji,
gdy musial poprawi¢ jedna rzecz w kilkuset stenogramach rozmoéw radiotelefonicznych). Do tego polecenie
wyszukiwania dziata wrecz natychmiastowo, nie ma ,,mielenia” z systemowego notatnika. Polecam zapoznanie si¢
z zasadami uzywania wyrazen regularnych do wyszukiwania, zwlaszcza pozycje [16]1[17].

Warto wspomnie¢ o mozliwosci podswietlania sktadni dla wielu jezykow programowania. Wprawdzie nie
ma domyslnie wbudowanego podswietlenia dla jezyka eventow, jednakze mamy mozliwos¢ recznego
wprowadzenia skryptu, ktory pod$wietli nam odpowiednio stowa kluczowe eventow.. Najlepiej jednak
zaimportowac skrypt z pod$wietleniem z forum MaSzyny w watku w ktorym developerzy udostepnili swoje wlasne
skrypty podswietlajace sktadnie eventow [26].

I.j{ I:\Maszyna_17_07\scenery\calkowo\events_cargo.ctr - Notepad++ g@
Pik. Edycja Szukaj Widok Format SKadnia Ustawienia Makra Upuchom Pluging Okno 7 %
Py s @ 2ciny xx | BRI TEER &N LB E| 2L
[= calkowa_reto.scn II:I events_retio.cir m events_niebezpieczny_pociag.cli II:I calkowe,_toy naszesemid [H events_cargo.chr nﬂl
1 /AWyiazd z Macierzewa

event keyctr101 multiple ¢ mone macierzewo_ustaw zwr macierzewo_ustaw_sem macprz2_zamykaj endevent
event macierzewo_ustaw zwr multiple 0 none mac_zwrS+ mac_zwrBac mac_zwrS- mac_zwrd- mac_zwri- endevent
event macierzewo_ustaw_sem multiple i! nome mac_d_Szl else mac_d_510 condition propability 0.2 endevent
s/Prrelot przer Paszki Wielkie

event keyctr102z multiple ¢ none paszki_ustaw zwrl paszki_ustaw_seml else paszki_ustaw_zwr2 paszki_ustaw_sem2
condition propability 0.5 endevent

Do oWt

7 event paszki_ustaw_zwrl multiple 0 none pasz_zwrl- pasz_zwrl+ paszprz0l_zamykaj endevent
3 event paszki_ustaw seml multiple 21 none pasz_f_srl pasz_tof_od2 pasz_fl sp4 pasz_b_sr2 pasz_tob_od2z endevent
3 event paszki_ustaw_zwr? multiple 0 none pasz_zwrl+ pasz_zwr2- pasz_zwrl- paszprzOl_zamykaj endevent

10 event paszki_ustaw semz multiple 21 none pasz_f_sr2 pasz_tof_od2 pasz_fl sp2 pasz_c_sr3 pasz_tob_odZ endevent
11 S/Przelot priez Catkows

1z event keyctr103 multiple ¢ none calkowo_ustaw zwr calkowo_ustaw sem cal_przl zamykaj randomdelay 50 endevent
13 event calkowo_ustaw zwr multiple ¢ none cal_zwrlt cal_zwr2+ cal_zwrd+ cal_zweét endevent

14 event calkowo_ustaw_sem multiple 1i none cal_a_sr2 cal_toa_od2 cal_f_sr2 cal_tof_nd2 endevent

15

16 event keyctr104 lights o mac_d ? 1 2 2 endevent

User Define File - MaSzyna length : 1293 lines : 17 Ln:17 Col:1 Sel:0]0 Doslwindows ANSL INS

9.2.4. Generator Eventow

Program zastuzony dla symulatora MaSzyna, byl pierwsza bardzo powazna proba stworzenia narze¢dzia
przeznaczonego specjalnie do pisania scenariuszy. Na pewno bardzo ulatwi wdrozenie osobom poczatkujacym, dla
0s0b obeznanych z pisaniem scenariuszy moze by¢ przydatny jako interaktywny help (autor niniejszego
opracowania tak wtasnie uzywat tego generatora).

Na ponizszym obrazku widzimy istot¢ generatora — wybieramy karte odpowiadajgca zdarzeniu lub
obiektowi, ktory chcemy utworzy¢. Wypeliamy formularz, nastgpnie klikamy przycisk Generuj. W polu obok
przycisku otrzymujemy zapis, ktéry musimy wklei¢ do pliku scenariusza. Jednym zdaniem: bardzo przydatny
program dla 0s6b chcacych poeksperymentowaé ze sktadnig eventdw multiple, sound, wstawianiem komorek, oraz
eventlauncheréw. Sa rowniez dostgpne szablony do tworzenia zdarzen losowych.

Czy program ma jakie$ istotne wady? Nie byt aktualizowany od naprawde bardzo dawna, i w zwigzku
ztym nie ma obstugi czego$ takiego jak else, randomdelay, whois, addvalues — bardzo przydatnych stow
kluczowych.
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= Generator Eventdw | | 1.2.13.38 | | MaSzyna EUO7 [ ==
Pik  Edycja  Widok  Pomoc

Start_| Muliple | Sound | Memcel | EventLauncher | Zdarzenia Losowe | ‘wstawianis Syanalizatortw | Zdarzenia Losowe - algorytm youBy'a | Inne szablony | Dpis HTML

Oscie - Warunki
Nazwa (musi byé unikalng) | mac_upised [ Wkonei tyka 12z Warunek | Komérka pamigci |
Optirienis (w sskundach] |1 2 Wizolerie P — Yomorkal
B —— Pomi spawdzarie warlosci
) Ha nprost ~
Zdarzenie | Fozjazd v Mazwa rozisacy | ac_2wi3 Potoserie | Nabok - Wartose2 Do
@ Oo
ot — Wartodé3
Zdatzerie |Rodazd ¥ Nomaroriendu |mac_ewd Potozerie  Nabok ~
D plku ST sceneri, do astatrie ik nteresuiaceqo Cie
o Mo wprost - e nklef
Zdarzenie | Rozjazd i Nazwa rozjiazdu | mac_zwd Potozerie | Nabok >
Zdarzerie | Syanalzator v| Nazwa sygnalizators |mac_d Sygnat 510 W ezt dEam( e

Zaatoklaronany déwisk w 2akbados sound mecns votat
wpbieisjar w 2akbadte mUlipl 2 zwjaned sy "zdarzerie”
" podaiae jake nazwe nszwg piku wav,
v
Stz i) o 2o 12 G g e ey
5 pietw sadleklatowat w 2akbadee sounds)

B d 0 koméics parieci { memcsi ]

by s ok darzenie 2 ko parier e
ez i 2adekowat (zokbadka memeel, ok nors)

a nasteprie shorzyé zdarzznie mocfkviace taka komerke
eskbarka memsel ramka svent uptatevalues]. & dopiero
pedrie) w zakbarles mulile wybrat jsko zdazerie Inne".
‘jaka nazie nazwg svenlu updalevaies

oskbarka memsel duga rarka)

Zdarzerie v

Zdarzerie | -Brak Zdarzenia- v Mg

Dodaj do ghownego okna |[ Kasui | [ Kopii |

event raac_uiyjazd muliple 1 komorkal mac_znr3- mac_zwrd- mac_zwids mac_d 510 condition memcompare * 0 0 endevent
Genenj

Do programu zostata zalaczona ksigzka opisujaca bardzo doktadnie szczegodlty dziatania -
zainteresowanych generatorem odsytam do lektury [11].

9.2.5. Rozne mariuszowe narzedzia

Omawiane w niniejszym rozdziale narzedzia nie majg jakie§ konkretnej nazwy, po prostu sg dostepne w
watku Rozne mariuszowe narzedzia, w dziale Symulator [25]. Do pobrania sg narzedzia begdace zwyklymi
programami, jak rowniez bardzo bogaty pakiet makroprogramow w arkuszach Excela. Wiele z tych makr stuzy do
diagnostyki scenerii, wykonywania poprawek, porzadkowania plikéw, wstawiania nowych obiektow (takich jak
domki, drzewka, $ciany lasu, gory, itd.). Sg réwniez narzedzia do podgladu scenerii, toréw, eventow — i te zostang
w duzym skrdécie omoéwione. Zainteresowanych pozostatymi funkcjonalno$ciami pakietu odsytam do zapoznania
si¢ ze wspomnianym watkiem na forum.

Po otwarciu pliku menu.xls ukaze si¢ nam menu wyboru podprogramu. Jezeli mamy zablokowane
uruchamianie makr, koniecznie musimy odblokowac¢ to zabezpieczenie.

& o :

Menuads [Tryb zgodnokcil - Excel 7 ® - 0 X

NARZEDZIAGEOWNE | WSTAWIANIE ~ UKEAD STRONY  F

ULY  DANE  RECENZJA  WIDOK  Foxit PDF Andrzej Wolniewicz -

aral o AR v e

= AN |
= ogain Y
Ogy - 2 = -z
Wig © gy y- @ H-A- == &% m ijako Stle o  sorti Znajai
. annkowe - tabele~  komérki+ 5 fit  zaznacz -
roue vats @ s 1 -
) - i

Menu | Spec_menu | Konfig | Instrukgja | 01_konfig | 02_konfig | 03_konfig

Klikamy przycisk 2. Narzedzia rozne, nastgpnie wybieramy podprogram [. Mapka scenerii, wyswietlanie
torow...

Zostanie wyswietlone okno konfiguracji programu. Najwazniejszym parametrem, podawanym w komorce
A2 jest $ciezka dostepu do katalogu z symulatorem. Wpisujemy $ciezke, nastgpnie mozemy przejs¢ do arkusza
0 nazwie Sceneria (wybierajac z dolnej listy arkuszy).
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EHS o -
NARZEDZIA GEOWNE

Tory_semafory._przejazdyxs [Tryb zgodnosail - Excel

?® - O X

[ Sprzegi wstawianego skiadu |

WSTAWIANIE  UKLADSTRONY ~FORMULY ~DANE RECENZIA  WIDOK ot PDF Andrze Wolniewicz -
= % ¢ K = F B [ Ay

s Arial <fo A A = ¥ S Zawijaj tekst Tekstowe. - z] 4 T

o _ S = - R R
wede | g opuy- - = &= 5= Bscaliyérooky - T - % wo 3 g3 Formatowanie Formatujjako  Style = . e SOMyi Znajazi

- Escal lwrods " warunkowe - komor+ EIFomatii ™ &~ iy sgnacy -
Schowek Cciorka Wyrbunanie . b . siyle Komeri Edyonanie ~
A2 h J | C:\Users\a.wolniewicz\Documents\Maszyna\ v
A 8 c D E F J

1 | Sciezka d¢ do. jo folderu Ma: I | Poczatki
2 [& ciusersia [ 4 | [ przejazd |
3
4 Powrét do I rsza | [ kresek dla osi X_|
5 giownego Menu [ 12,75 | [ 3000 | |
6
7] Skala 1: | I | [ kresek dia osi Y |
8 1 | [ % | [ 3000 |
9 (-
12 [ wysokosé wiersza | = ]
13 [ ] Strzalki jako kofice tordw. ] 250
14 -
17 ¢ ] [ Pk wynikowy ia trasy |
18 C:Wwindows\pulpitiog it
19
20 | Poczatki nazw i aforow.
2 mk
2 ms
23 ms:
2 bs:

Beda w arkuszu Scemneria uruchamiamy menu, ktorego przycisk znajduje si¢ w lewym gérnym rogu.
Wybieramy pozycje 1) Wezytaj scenerie. Wyswietlone zostanie okno, z ktérego mozemy wybraé zadang sceneri¢

i scenariusz. Po zatwierdzeniu wyboru musimy chwilke

poczekaé, az Excel wczyta scenerig.

EHS o zei
PLK NARZEDZIA GEOWNE =~ WSTAWIANIE ~ UKEADSTRONY ~ FORMULY ~DANE  RECENZIA  WIDOK  Foxit PDF
& avial Jo & A B B zavitekst Ogéine - f V]
i - B I A
: .z

pr— |
§:Wslaw Mg QY H

>
Wde o g1 u- -
- Menu glowne aplikacji

Schowek = czsonf

04364

pis
Tworzenie automatycznych eventw da semaforow: sem_nfo, S1, MsL, Sr1, SHP

35) Odcinki zolowane:

37) Konguracia giwma apikacy
38) Pomoc
)

36) Ten sam event do vielu tor6w - wyszukivanie tordw i ich wyeterie

_ Sortuji Znajdz i
X | filtryj - zaznacz -
Edytowanie ~

) praypsane)
19) Zapis do scn zmian w arkuszu Tabela_tor
10) Interakeyvine vyznaczane sokku

i

14) Ekstrahowanie obiektdw 2 wezytanej trasy

113) Tworzenie bazy danych dotyczaca posiadanego taboru
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Mamy dwa sposoby nawigacji: pierwszy poprzez menu, ktérego przycisk widnieje w lewym goérnym rogu
mapy scenerii (w komorce Al), drugi sposdb to bezposrednie wywotywanie poszczegdlnych arkuszy. Pierwszym
arkuszem jest mapa scenerii, ktorg zatadowaliSmy. Kolejny arkusz to Tabela tor, czyli tabela wszystkich toréw
wystepujacych w scenerii. Zostaniemy do niego automatycznie przeniesieni, jezeli na mapie klikniemy w jakis tor.

EH S o - Tory_semafory_praejazdyais (Tyb zg0dnoscl - Excel *w - o x
NARZEDZIAGIOWNE | WSTAWANE UKLADSTRONY FORMULY DANE RECENZIA WIDOK FoxitPDF Andeasj Wolniewicz *
R A |
@-
 Sorji Znajdi
£ it zaznace-

7] g

] = ‘ &

j - E-%om % 9 Formatowanie Formatujjako  Style
warunkowe * tabele~  komorki~

-~ X, .
+ Avial o A A Tekstone
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event1
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event1
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event2 SELE1 1 shp

velocty 3967790333

loc 4
Sceneria | Tabela tor | Izolowane | Tabelasem | Tabela_przejazd | Tabelatrain .. @ : « B
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Zaznaczony zostanie wiersz z wybranym przez nas torem. Mozemy podejrze¢ jego wspotrzedne i eventy,
jakie sg do niego przypisane. Istnieje rowniez mozliwo$¢ wstecznej nawigacji: wybierajgc tor na arkuszu, i klikajac
przycisk Skocz do zostaniemy przeniesieni na mape, gdzie bedzie zaznaczony wybrany przez nas tor.

Warto réwniez zauwazyé, ze mamy mozliwos$¢ przypisania do torow nowych eventéw, zmiang predkosci,
oraz zmian¢ nazwy toru. Mozemy w ten sposob wykorzysta¢ narzedzie do nadania nazw torom na scenerii, gdzie
wystepuja bezimienne tory — wystarczy do tego wykorzysta¢ standardowe funkcje arkusza kalkulacyjnego.

Nastepne arkusze zawierajg rOwnie cickawe narzedzia:

* [zolowane — wypisanie wszystkich odcinkow izolowanych znajdujacych si¢ w scenerii. Po wskazaniu
jednego odcinka i kliknieciu przycisku Wyswiet! odcinek na mapie scenerii zostanie zaznaczony wybrany
przez nas odcinek izolowany.

*  Tabela_sem — tabela wszystkich semaforéw znajdujacych si¢ na scenerii, ich nazwy, odpowiadajacy plik
.inc, potozenie, oraz dostepne eventy wewnatrz semafora. Po wybraniu semafora i naci$nigciu przycisku
Zaznacz semafor wybrany semafor zostanie zaznaczony na mapie scenerii.

*  Tabela_przejazd — identyczna jak dla semaforow tabela wszystkich przejazdow drogowych.

*  Tabela_train — spis wszystkich pociagow, z mozliwoscig ich zaznaczenia na mapie scenerii,

* Droga i Drogal — arkusze, w ktorych wypisywane sg poszczegélne tory, przez ktore bedzie jechat nasz
pociag, oraz eventy, dzigki ktorym ustawimy zadany przebieg. Ciekawe narzedzie do pisania prostych
scenariuszy. Mozna z niego skorzysta¢ poprzez wywolanie menu mapy scenerii i wybranie pozycji /0.
Interaktywne wyznaczanie szlaku.

*  Automat_eventy — automatycznie przypisywanie do torow sem_info, jak rowniez eventéw kasujacych.

*  Sound — mozliwo$¢ tworzenia eventow dzwigkowych i przypisywanie ich do toru, arkusz stuzacy do
udzwickowienia prostych scenariuszy,

*  Warning — mozliwo$¢ wstawiania do torow sygnatu Rpl, automatyczne zamykanie przejazdow. Aktualnie
zaleca si¢ przypisywanie W6a zamiast wstawiania sygnatu Rpl do torow, efekt bedzie identyczny bez
konieczno$ci tworzenia dodatkowych eventow.

* Kolejne arkusze stuza do dekorowania scenerii oraz diagnostyki.

*  Pomoc — w ostatnim arkuszu znajdziemy informacje dotyczace dzialania poszczegoélnych arkuszy, rowniez
tych nieomoéwionych.

Jakie$ wady? Wymagany MS Excel, i niestety nowsza wersja nie oznacza ze makroprogramy beda lepiej
dzialaty, jest doktadnie na odwrot (najlepiej mie¢ zabytkowa wersje z 2002 roku). Niektore operacje moga by¢
czasochtonne, zdarza si¢ tez, ze program si¢ ni stad ni zowad wysypuje.
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9.2.6. Narzedzia dostepne na forum

Forum symulatora to wielka i czynna kopalnia rozmaitych pomystow, w tym miejsce publikacji wielu

ciekawych narzedzi. Ponizej przedstawiam narzedzia i watki, w ktérych sg lub beda — moze w przysztosci —
dostepne takowe narzedzia:

Dziat Symulator, watek przyklejony Programy na uzytek symulatora. [Szczawik]. Programy stuzace
wprawdzie gtdéwnie do edycji scenerii, jednakze mozna wstawia¢ za jego pomoca odcinki izolowane [22].
Dziat Na warsztacie, watek Edytor plikow scenerii ScnEdit, alpha testy. Ciekawie zapowiadajacy si¢ edytor
dla piszacych scenariusze — oprocz podswietlania sktadni miat mie¢ rézne ciekawe funkcje, aktualnie nie
stycha¢ o postgpach prac, a do pobrania sg jedynie nieskompilowane zrodta [18].

Dziat Symulator, watek Podswietlenie skiadni plikow scenerii dla edytora Vim, czyli skrypt
z podswietleniem dla osob korzystajacych z tego edytora [21].

W dziale Na warsztacie niektorzy przedstawili swoje witasne edytory scenerii, niektore wygladajace na
bardzo zaawansowane. Stan prac nieznany, linkow do pobrania brak. Ale kto wie, moze ktos... kiedys...
Reasumujac: polecam $ledzenie rozwoju wydarzen na forum.

9.3. Trendy w pisaniu scenariuszy

Skoro juz wiemy wszystko, to warto aby$my zastosowali si¢ do biezacych wymogow stawianych twércom

na forum eu07.pl. Trendy te na biezaco si¢ zmieniaja, dlatego warto $ledzi¢ watki na forum, oraz pojawiajace si¢
tam dodatki. Ponizej podaj¢ kilka najwazniejszych spostrzezen, aktualnych podczas pisania pierwszego wydania
niniejszego poradnika (Sierpien 2017 r.):

Niegdys$ wszystkie scenariusze byly pisane w taki sposob, ze jechal jeden pociag, a reszta stanowita tylko
dekoracj¢, w dostownym niemal tego stowa znaczeniu (np.: jak mijaliSmy na stacji jaki§ pociag, to
najczesciej jechal on sprzed stacji za stacje, lub z niej w ogdle nie wyjezdzat). Obecnie ta tendencja zanika.
Nawet jesli pociagi sg tylko dekoracyjne, to najczesciej pokonuja jakie$ sensowne trasy.

Nalezy unikaé¢ naciskania w scenariuszu kombinacji klawiszy Shift+cyfra. Nie znaczy, Ze jest to zakazane,
ale powinno by¢ zostawione tylko dla detali nie majacych wptywu dla przebiegu (np.: wylaczenie
odglosow deszczu),

Przygotowates$/as scenariusz z odrebnym uktadem torowym? Nie jest to zalecane, ale akceptowalne.
Poswie¢ troche czasu — jezeli w uktadzie torowym, ktéorym dysponujesz sg jakie$ nie przypisane wskazniki
do torow (semafory, W4), to je przypisz. Utatwi to prace innym a nawet Tobie.

Scenariusz powinien zosta¢ napisany tak, aby byt w pelni przejezdny przez Al. Wymaga trochg wigcej
sprytu podczas pisania, ale utatwi Tobie testy — bedzie mozna uruchomié scenariusz, wlaczy¢ szybkie
tempo, nacisng¢ Ctrl+Q, usias¢ z zalozonymi rgkami — scenariusz sam si¢ przetestuje. Ponadto jezeli
tworzysz scenariusz dla pociggu osobowego, to bedziesz mogt si¢ przejechac jako pasazer.

Zadbaj o udzwickowienie, cisza w eterze nie poprawi atrakcyjnosci scenariusza. Mile widziane bedzie
¢wierkanie ptaszkow, szum morza (jesli jezdzimy po scenerii Battyk i dojechaliSmy do stacji Battyk Plaza),
odglosy stacji, cykanie §wierszczy w nocy, hatasy z zaktadow przemystowych, itp.

Bez rozktadu jazdy nawet nie pokazuj publicznie scenariusza, kiedy$ to byta nowos$¢, potem fajna rzecz,
potem przydatna rzecz, teraz to obowigzek.

Staraj si¢ pisa¢ scenariusze tak, aby nie bylo koniecznos$ci tworzenia kolejnych uktadow torowych dla
dalszych scenariuszy.

Odcinki izolowane zostaty stworzone z mysla, aby wyeliminowac konieczno$¢ przypisywania eventow do
toréw, i tym samym ujednolici¢ uktady torowe. Pisanie scenariusza z uzyciem odcinkéw izolowanych
tylko dlatego, Ze jest presja aby tak robi¢ moze nie mie¢ w sobie celu — pojawil si¢ niegdys w testach
scenariusz, ktory jest oparty tylko na odcinkach izolowanych, a i tak z uwagi na sposob ich zbudowania
wymagal odrebnego uktadu torowego. Zatem stosuj odcinki izolowane ale nie na site, ich stosowanie samo
w sobie moze nic nie dac.

Planujesz scenariusz 6-godzinny? Nie bedzie zbyt wielu chetnych do jazdy. Jesli naprawde planujesz taka
misje, to podziel ja na odcinki. Scenariusz bedzie optymalny, jezeli nie bedzie trwat dtuzej niz 2 godziny.
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* Niektorzy nie lubig manewrow tylko wolg jezdzi¢, inni uwazajg je za bardzo ciekawe urozmaicenie —
jakikolwiek scenariusz nie napiszesz, wszystkim nie dogodzisz, ale na pewno znajda si¢ osoby, ktore
uznaja scenariusz za ciekawy. Autor sam woli krotsze scenariusze, gdzie jest gtownie jazda i mato
manewrdw, ale raz na jakis$ czas lubi tez uruchomi¢ jakas$ misje manewrowa.

* Niezaleznie od tego, czy piszesz malutki czy ogromny scenariusz — zadbaj o to, aby w sposob
wyczerpujacy opisa¢ kod zrédlowy za pomocg komentarzy umieszczanych w pliku .ctr, tak aby ulatwi¢
w przysztosci developerom ewentualne modyfikacje.

* Scenariusz musi by¢ zgodny z przepisami obowiazujacymi na kolei! Nie ma wyjatkéw od tej reguly!
Przepisy sa dostepne w internecie, mozna réwniez przejrze¢ zawarto$¢ katalogu przepisy kolejowe
dotaczonego do kazdej kopii symulatora. Jezeli w Twoim scenariuszu wystepuje jakas bardzo nietypowa
sytuacja, z ktora nie wiesz jak sobie poradzié, to zadaj pytanie na forum — osoby pracujace na co dzien na
kolei na pewno udzielg odpowiedzi.

* (Czesto tworcy co$ zaczna, doprowadza do stanu bardzo zaawansowanego, ale nie dokanczaja na
100%. Nie wpisuj si¢ w ten trend, jak co$ zaczniesz — doprowadz do konca! Albowiem latwo jest co$
zaczaé, trudniej jest to skonczyé. Zeby nie bylo, dotyczy to réwniez autora niniejszego opracowania.
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