SCENERIA W RAINSTED

TOM I

Ptasko jak od poziomicy...

7 Edytor szablondw rozjazdow

Lista szablondu: Powigkszenie | Spx/m

Rk 545-190-1.9

Fiz 543-190-1:5

Rz 549-300-1:9

Rz 545-500-1:12
Fiz 545-500-1:14
Fiz 543-1200-1.18.5
Rtz 549-218-1:4.8
Trarmwajory Bm

W askotarowy 11m

Rks 33.23-1:9
Rz 549-140-1:7 " : e :
Az C4531901°7 5 Rozjazd bazowy do bukowania |Hz 543-500-1:12 J b ukowanie

Fz 543-265-1:10.
k.RF 545-130-1:7.5

k.k.RF 549-190-1:7. Skala |1000000 Mazwa |F|h:| 543-751/500-1:9 Zapizz w ASF | Dubluj ‘ Zapizz do pliku 200 ‘
Wepotrzedne koficow | punktaw kontralngch obu torde [m):
F1/P3 FO] C1AC3 P[] |C2HE4 Pl2] |P2.-"P4 PL3]

T1:5 [wadhuz) 12287245 43.056087 55.309933
T [t ) 1} a 1134577 2033513
T1.Z [w gdrg] 0 i] i] 0
T2 [wzdhuz) 2142 13460138 I6.3187M Rh 366244
T2 [w lewa) a 0 0.340934 1.022789
T2:Z [w adre) 1] 0 0 1]

Inme parametry obu bordw:

Pramieri [m] [Skos[ctg]  [Skos[  [V.maw [kmsh] [ PR st m] [ Sckez m] |

Tor1 -13.54115208 -4. 2235668921 90 20.797 0
Tor 2 500 27 057078232 21166259135 60 0 0




Informacje zawarte w poradniku zawierajg wiedze zdobytg przez kilka lat
zabawy z edytorem i w zaden sposoéb nie narzucajq jedynej stusznej metody
budowy scenerii. Szczegotowa wiedza dotyczgca dziatania programu zawarta

jest na stronie autora oraz w serii filméw. Btedy, propozycje usprawnien

najlepiej kierowac tutaj. Autor wychodzi z zatozenia, ze czytelnik zna
dziatanie symulatora oraz sktadnie plikow niezbednych do produkcji scenerii.
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http://rainsted.com/
http://bugtracker.rainsted.com/login_page.php
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Co sie dzieje sie...

=] Nie wybrano toru - a
p ok . Warstwa Dodaj Grupa Obiekt Linia Miweleta Punktowy Automaty Bledy Operace Mapy NMT ¥ 56l

Od powiekszenia zalezy
jaki podklad bedzie rvs.

Jesli Rainsted zapyta o pobranie jakiegos brakujqcego pliku, nalezy mu na to zezwolic.
Czesta aktualizacja tez jest mile widziana.

Podstawowe skroty:

Ctrl S Zapis pliku.
CulE Eksport.
F1- F8 Przelaczanie miedzy warstwami. Kolejno: linie kierunkowe, tory-drogi-rzeki,

niwelety-przekroje-szycia, sygnaly, sie¢ elektryczna, obiekty punktowe, Sciany, powierzchnia
terenu.

Curl G Kasowanie informacji o grupach.
CulN Naprawianie.
CulR Odwracanie obiektow liniowych.
Ctrl W Wejscie do wlasnosci obiektu.
Obiekty liniowe
CtrlL Zmiana z odcinka prostego w tuk i odwrotnie.
Ctrl K Ustawianie jako kierunkowej gtownej.
CtrlU Unifikacja nazw toréw.
CulD Przeliczanie dtugosci niwelety i naprawianie poprzeczek.
Obiekty punktowe
Ctrl Z Obracanie.
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Ctrl X Przerzucanie na druga strone linii.
CtrlM Przemieszczanie po mapie.
CulT Przypisanie do zaznaczonego toru.
CulB Wyszukiwarka bledow
Cul Q Pobieranie wspotrzednych z SCN wedlug nazwy.*
CtrlA Przesylanie wspéhrzednych obiektu do SCN.*
G Pobieranie zdjecia lotniczego/ mapy topograficznej.
Shift G Ponowne pobieranie zdjecia tego samego miejsca.
Numl Wybér Point1 obiektu.
Num?2 Wybor Point2 obiektu.
Num4 Wybor Point4 obiektu.
CtrlLPM  Dodanie do grupy obiektu.
Alt LPM Usuniecie z grupy obiektu.
Ctrl Alt v Skopiowanie wartosci wlasnosci obiektu do nastepnego na liScie dwukierunkowej.
Ctrl Alt A Skopiowanie wartosci wlasnosci obiektu do poprzedniego na liscie dwukierunkowe;j.

sk

Raczej nie beda wykorzystywane.

Ten fragment nie dotyczy budowlancow scenerii fikcyjnych.

Zastandow sie jednak, czy chcesz przeznacza¢ czas na projektowanie od zera czego$, co

fachowcy zrobili wiele lat temu...

Ustalanie $Srodka placu budowy

Dodaj, Dodawanie danych zewnetrznych, Pobierz mape ogolnq, Pobierz podzial komorek

Wybieramy miejsce na mapie Polski, gdzie zlokalizujemy lokalny punkt 0,0 scenerii. Wazne, aby
nie byl to skrajny punkt naszej mapki tzn. jesli robimy trase Warszawa — Lublin, to okolice Deblina
beda wiasciwym wyborem. By¢ moze ktos zaczqt juz tutaj prace. Wybieramy nazwe pliku, do
ktérego wszystko bedzie zapisywane — pojawi sie w katalogu /rsfdata. Z Wyswietlania wybieramy
nasz plik. Zapisywane pliki bedq mialy do nazwy dopisana wersje np. Minsk_Maz_856.RSF. Jesli
wyjdziemy z edytora bez zapisywania, to w /rsfdata powinien znaleZ¢ sie plik z niedawnymi
zmianami z rozszerzeniem RSF. Zmieniamy mu nazwe na takq, jaka przypisalby mu program i

uruchamiamy ponownie Rainsted.

Zaktadka UMP_pcPL stuzy do pobierania
gotowych torow, drdg jakie sq wyrysowane | -42125tceRsF- Minsk Maz 5 RSF
w systemie UMP. Nie jest to wymagane.
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http://rainsted.com/pl/Edytor/Scenerie

Pobieranie podktadu mapowego

W zaleznosci od powiekszenia zmieniaja sie warstwy map. Od 16m do 2m
wystepujq pogladowe zdjecia do celéw orientacyjnych; 1m — 500mm — mapy
topograficzne; 250mm w do6t — wlasciwe zdjecia lotnicze z danego roku. Rok zdje¢
mozna dowolnie zmienia¢ w Mapy, 4px/m i pobiera¢. Wszystko jest katalogowane w
/gisdata.

S00pxkrn - 2m

Podziat Polski na komorki

Bardzo prawdopodobne jest, to ze w okolicy znajdujq sie trzyliterowe znaczniki podziatu komorek.
Znaczniki s rozmieszczone w okolicach wiekszych miast. Jesli nie ma ich, mozna je zdefiniowac
w zakladce Komorki i w obszarze roboczym poklika¢. Usuniecie znacznika podzialu nastepuje
przez ustalenie jej identyfikatora AAA.

Obiekty liniowe w edytorze

Wszystkie linie skladaja sie z krzywych Béziera trzeciego stopnia. Linie taczace punkty
wyswietlajq sie po wlgczeniu Trapezow na lukach w Wyswietlaniu. Aby zaznaczyc¢ taki odcinek
nalezy klikna¢ w okolice punktu CVectl lub CVect2. Aby nie mie¢ niczego zaznaczonego (czasami
jest taka potrzeba), wyjezdzamy z miejsca gdzie sg obiekty i klikamy w obszar edycyjny. Linia ma
2 zasadnicze stany: prosta i tuk. L.uk natomiast moze by¢ w 3 typach: krzywa zepsuta podpisana
jako B:costam i R=0, luk kolowy z wpisanym promieniem w metrach np. R=190, krzywa
przejSciowa z wprowadzonym promieniem tuku kotowego do ktérego prowadzi np. P=190.
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https://rainsted.com/pl/Edytor/Kom%C3%B3rki

B:costam i R=0 sg niedopuszczalne.

Zwrotnice skladajq sie z dwdch odcinkéw, ktore majq nastepujace rozmieszczenie punktow.

Kazdy odcinek prosty musi by¢ przypisany do linii kierunkowej, a kazdy tuk musi miec¢
wprowadzong warto$¢ promienia, opcjonalnie doprowadzone krzywe przejSciowe. Odcinek
niepotaczony z innym logicznie ma przy P1 i P2 puste kotka, polaczenie z sgsiednim sygnalizuje
kotko wypehione.

Linie kierunkowe

Wybrany odcinek: none, kat wektora: 90.0000°, diugosc: 38944.1
1a  Obiekt Linia Niweleta Punktowy Automaty Bledy Operacie Mapy NMT  SCN

k: none, kat wektora: 110.0000°, diugosc: 21987.6
Operacje  Mapy NMT SCN

Dodaj, Linie kierunkowq, Dodaj wybrany
obiekt...

Ustala kierunek obrotu wszystkich innych
linii przypisanych do niej. Nie moze by¢

L= Edycja wiasnosci obi

Lista dwukierunkowa obiektdw:
Llzury waybrany obiekt I

tukiem. Przesuwanie odbywa sie z Punktow, i T
Num1 lub Num2, Ustaw wybrany punkt Kilometraz (1d) (] [0 r

F.od twpu obiektu IDH?DC‘I

na mapie. Ctrl K blokuje kierunkowa przed I
Pliki i tekstury  Linia [4 punkty] I M ocowania c

przypadkowa zmiang kata wektora i
aktualizuje wySwietlang warto$¢ kata.
Rozstawiamy ja wzdhuz toru prostego na
mapie. Jest mozliwos¢ dodania kierunkowej

[V Blokada praesuwu kofcdw
|v Blokada kara wzgledem bazowe

Mapy Wspohzgdne I

z zadanym katem wzglednym od Poprzedni _[FI0]

. . . = [wi-rE) 42713.246
poprzedniej. Zaznaczamy kierunkowa, ST B 1136
dodajemy kolejng od P1 lub P2, we Z [gdra) D

Uzupehu'ame tyd.l cliendl Mumer typu rekaordu ID:-:?DU

moze bvc upierdliwe.

Polecam usunaé kropke. rotu ] [110.000m 2167348
zaznaczye catosé i wpisad  Katweg [Fra. 3333354151 858
wartos¢. Tutaj wpisatem 20.¢ [2747477s0E26233

Wilasnosciach wprowadzamy kat wzgledny
lub skos.
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Linie kierunkowa mozna stworzy¢ na podstawie istniejacego odcinka toru, drogi. Zaznaczamy taki
odcinek, Ctrl K, dodajemy linie kierunkowa. Powstata kierunkowa ma taki sam kat obrotu co tor.
Zwrotnice takze produkujq wlasna kierunkowa, ktéra wyznacza kat toru zwrotnego za rozjazdem.

Wybrany odcinek: none, kat wektora: 7.0319°, diugosc: 4370.1

Automaty Bledy Operace Mapy NMT  SCH

Taka kierunkowa na torze zwrotnym jest zbedna. Zwrotnica wedlug szablonu ustali wlasciwy kat
torow.
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Tor, droga, rzeka
Dodaj, Tor, Dodaj wybrany obiekt. ..

Wszystkie wiasciwosci toru jakie podamy na poczatku beda automatycznie kopiowane do
kolejnych odcinkéw. We Wlasnos$ciach nadajemy Vmax, najlepiej taka, jaka wystepuje najczesciej
— bedzie potem mniej roboty ze zmianami. Wybieramy z rozwijanej listy teksture szyn, Edytuj

liste.
® Edycja wiasnosci obiektu - B
Lista dwukierunkowa obiektow: : : : .
Uzuf wybrany obiekt | Mieprawidrowy |d dla cate listy | Rekordy: 1
Obiekt nadrzedny | IEI_ ﬂ Foprzedni | *
Tutaj pojawia sie Kilometraz (1] [m] |0 m Mastepry | 5
WSZYStk]E tEkStu'rY SZVIL g twpu obiektu |EI:-:2EID4 »» Skopiuj tvp do dalszuch |
uzvte w edytorze. —
Pliki i bebestury ] Linia [4 punkly) | Mocowania drutu |
Tekstura szyny |F|ai|_screw_used1 D'odaj nowy plik | Prowiel |
Ddugosc tekstury szyny [m 4
. y szgn [m} | Sartowanie naaplikujw i tekstur |
Powtarzanie stukotu [m] |25
Srodek:
Jakagt toru [thod] 0 .
Uszkodzenia |I:I PR Uzun iyzszerzenia tekstur ‘
owisko |flat wig j ‘sl ol & Aktualizuj shupy
227 “Wepdtczunnik barcia |EI
“wiogokofd szyny [m) |EI
W dowolnvim momencie moZesz zmieniac wartoscl. T Et%d, dodiiemy
Eeda one podmienione kazdemu odcinkowi, ktory 0.15 ZG gnete stur;\-'.
leorzysta z te] tekstury. AWSZE HsUwa)
0.18 rozszerzenia.
Ligta do schowk.a | Ywiyszukaj egzemplarze ‘
Poszartuj liste alfabetyczhie (blko vaidok) | Palicz uzycie |
Pogortuj liste alfabetycznie [ha stake) | DOdswiez lizte |
W celach statystycznych mozna sprawdzi¢ w ilu obiektach uzyto danej tekstury.
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Tekstura podsypki

L= Edycja wlasnosci obiektu - B
Lizta dwukierunkowa obiek b
1 435mm/ToE S 2 U zuf wybrany obiekt | Mieprawidrowy |d dla cabej listy | Rekaordy: 1
Dbigkt nadrzedny | IEI_ ﬂ Foprzedni | _X
Filarmetraz [1d] [m] |EI o Maztepny | b4
K.od twpu obiektu |EI>-:21 n4 »» Skopiuj tpp do dalzzyuch | ]

Pliki i tekstury l Linia [4 punkty]] M ocowania dlutul
Pk, tekstury podsypki

Droda) nowy plik | Poaiel

Wiozokogt pochylenia [m) |EI.E : L
Sortowanie nazw plikow i bekztur |

Szerokogé poziomu u gay [m] |3.235

) Srodek
Szerokogé pochylenia [m] |EI.E! -~ - o~
i e e e S il |I:I e Il zun rozzzerzenia tekztur |

Zmiennost pochylenia £ [m] |EI roror Aktualizu] shupy

Zasada dzialania jest identvczna. Usuwamy jeden ukosnik z pliku tekstury -
powinno bve tak jak na rvsunku. Szerokosc poziomu u gorv to suma szerokosci
toru z dwukrotnoscia parametru TexWidth.

Lizta do schowka Wipszuk a) egzemplarze |

FPaozortu) izte alfabetpczhie [tyiko widok) | Palicz uzpcie ‘

Pozortu) lizte alfabetycznie [ha stabe] | Odéwiez liste ‘

Tor wyglada jak prosty, trzeba go przypisac do kierunkowej. Zaznaczamy kierunkowa, Ctrl K,
zaznaczamy tor, Grupy, Oblicz odleglo$¢ od kierunkowej, wprowadzamy wiasng warto$¢ (moze
by¢ ujemna), Ustawiamy nowaq. Ostatnie dwa dzialania powtarzamy, az tor pokryje sie z
podkiadem mapowym (jezeli kierunkowa jest na szynie wpisujemy +0.8). Rozciagamy tor, az do
napotkania tuku — jesli tor znika to jest za diugi (Linia, Podziel zbyt dlugie tory). Czasami moze
sie okazac, ze tor ma tendencje do ucieczki w jednym kierunku.

Wybrany odcinek: t1, dlugosc: 665.618m, pochylenie: 0%., kat odcinka: 7.0256° od kierunkowej: 0.8m

Niweleta Punktowy Automaty Bledy Operacje Mapy NMT  SCN

| W< < <][<]
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Te miejsca dzieli ponad 2 km. Po doktadnym obejrzeniu okazalo sie, ze tory stopniowo przesuwaja
sie na wschod od zdjec lotniczych — ich kat obrotu nieznacznie rézni sie od tego, jaki wystepuje w
rzeczywisto$ci. W takim przypadku nalezy poprawi¢ linie kierunkowa. Zaznaczamy ja i
przesuwamy punkty we wiasciwe miejsca, Ctrl K. Zaznaczamy kazdy z toréw przyklejonych do
kierunkowej, Ctrl N.

Wybrany odcinek: t1, dlugosc: 665.618m, pochylenie: 0%, kat odcinka: 7.0391°, od kierunkowej: 0.8m

Miweleta Punktowy Automaty Bledy Operace Mapy NMT SCN Zmiana nawet o 0.0135 stopnia powoduje spore roznice

Tworzenie tukéw

Dodajemy kolejne tory od tej strony gdzie nie ma dalszego potaczenia P1 lub P2. Przygotowujemy
dwa odcinki, jeden bedzie tukiem, drugi prosta za nim. Jeden tor zamieniamy na tuk Ctrl L, kolejny
uwalniamy od dotychczasowej linii kierunkowej 2x Ctrl L.
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Wybrany odcinek: none, dlugosc: 81.031m, pochylenie: 0%
\utomaty Bledy Operacje Mapy NMT 5SCHN

Konce czerwonego tom przesuwamy we wiasciwe miejsce, Cirl K.
o -
W tyvm czasie "hk” troche zwariuje, ale tak ma byc.

Do toru prostego dodajemy kierunkowa, zmieniamy warstwe i ustawiamy ja jako gtéwna. Po
powrocie przez F2 przeliczamy odleglos¢ od kierunkowej i ustawiamy odlegto$¢ na 0.
Prawidlowe wykonanie zadania powinna wykazywac zerowa odleglos¢ od kierunkowej ukazana na
gornej belce. Zaznaczamy tuk, Napraw, Luk 190. Jesli wszystko pojdzie dobrze pojawi sie podpis
R=190. Zapewne tor nie pasuje do mapy, wiec dobieramy warto$s¢ w okienku ponizej i sprawdzamy
efekty. Jesli tuk pasuje, ale tylko do pewnego momentu, to prawdopodobnie sktada sie z wiekszej
ilosci tukow o réznych promieniach.
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Wybrany odcinek: none, diugosc: 224.617m, pochylenie; 0%e
@ Punktowy Automaty Bledy Operacje Mapy NMT  SCHN

Z tej strony pasuje uk o promieniu ok. 290 m.

Dzielimy, odcinek na 3 czesai,
a srodkowy ustanawiamy jako prostv.

/

Tutaj 500 m lepiej wvglada.

Pod doglebnym przyjrzeniu sie, mozna wstepnie wyznaczy¢ fragment toru prostego, i nada¢ mu
kierunkowq w taki sam sposob jak na poprzedniej stronie.
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m, pochylenie: 0%o, kat odcinka: 19.9953° od kierunkowej: Om

diweleta  Punktowy Automaty Bledy O

Myslatem, ze okolice, ktére wybratem
edq latwe w odwzorowaniu, a tu taki tuk
mnie przerasta...
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'W ten sposéb uzyskatem pasujace
promienie oraz 30 metrow odcinka
prostego pomiedzy tukami.

Parametry tukow

Jesli tor ma przechyike,
badzZ potrzebujemy
tagodnego przejscia z
prostego w tuk
stosujemy parametry
hikéw. Dzielimy tuk na
trzy czesci, zaznaczamy
srodkowy fragment,
dodajemy Parametry
luku z dotu listy. Bez
zmiany warstw Ctrl W.

Mapy | “Wspdhizedne tuk |

Zasadniczo, wvmagane jest
Poczatek [R): Koniec [B]: wpmwadzenie pr;dk{:rs:c:i i
Predkos¢ osobowych kmih] |25 |25 Klikniscie obw praveiskéw po
Frzyzpi. nigzréwn, oz [mds™2)] IEI.4 IEI.4 kolel.
Przelicz z predkodci | pravzpieszenia

Predkosé towarawych [kmth] |25 |25
Frzyzpi. nigzrdwn, tow, [mds™ 2] IEI.E IEI.E
Dhugost rampy [m] ID'DS-I ? ID Iz wprowadzonych danych
Przechykka [mm] 101 |0
Frzechytka zakres | J |
Fraywa przejgciomwa [+ [+

Wizar na dbugose rampy Iku:ulei bt a1 00 LI
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Takie kwiatki na wschodnim podejsciu do Ttuszcza.
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Rozjazd
Dodaj, Tor, Rozwidlenie, Dodaj wybrany obiekt...

Jesli tor zwrotny nie skreca we wlasciwa strone, przestawiamy mu Point4

Wybrany odcinek: none, dlugosé: 31.746m, pochylenie: 0%, kat odcinka: 82.3498%, od kierunkowej: 0.bm - g

Widok +° Warstwa Dodsj Grupa Obiekt Linia Miweleta Punktowy Automaty Bledy Operace Mapy NMT SCN

Rozjazd musi by¢ przyklejony do kierunkowej.

W tej okolicy powinien znajdowaé
si¢ Point1. Rozjazd przesuwamy
wzdhiz zawsz ointl.

Diukui | Grupy | Syanaty | Inne
Napraw | Komorki | Doda | NMT
Linie Purkly | wyswietlanie
o

We Wilasnosciach:

(= Edycja wtasnosci obiektu - b

Lista dwukierunkows obiektaw: |

o [z wapbrany obiekt Mieprawidrowy |d dla cate listy | Rekordy: 2
7 Podstawowa rzecza Obickt radrz .

. o edry I'I * FPoprzedni [t30[0) *
8 jaka tu zmieniamy to I J I —
:g szablon rozjazdu. Kilormetraz [1d) [m] IEI [~ Prawidkawy Mastepny I _X
t5  Po kazdej zmianie F.od typu obiektu IEIH4D'|1 »» Skopiuj tpp do dalzzych I
tE

polozema Zwrotnicy, Pliki i tefkstury  Linia (4 punkiy) I Mocowania drutu |
23 odcinka przediglicowego,

t20 szablonu dokonujemv [~ Blokada dhugasei

Linia bazowa Inone [}

E3ES

51 naprawy obiektu. [ Samokierunkowy Nazwa [2101

12 =600

kRl bd apy I Wwizpdhizedne Tor. droga, rzeka |

H é EEEESEQEE Szerokogci [rozztaw] [m] |1 435 |1 435

::II 15 ﬁ;: Pre5b Tekstura szpn ton 1-2 IFlaiI_screw_used'l LI Edybuj liste | F'TZECI"'.'r'I’ki

t24 F-400 Tekstura podsypki [1] |1435mmHT FBpS-new? ;l Edytuj liste |

125 R=400

17 =11 P-400 Druga tekstura szpndnawierzchii IHaiI_screw_used1 ;l Edytuj liste |
(ke el

) .rnax [k
HE Druga tekstura podsypki/pobocza |1435mmHTpEpS-new2 ;l Edytuj liste |

k] .
(28 Szablon roziazdu [Fzamis ——— E g3 tuk piorowy:
:129P|::|4£400IJ Model podaypki rozjazdu I default / ;I Edytuyj liste | IEI

ﬂ

Hh]

1=

127 =yl P:400 ; - o |

28 5072l todel napedu dla zwrothicy _| E dytuj lizte

tEI Mazwa odcinka j Inune ;l Edytuyj liste I Duéqsiednichl
w kigmnku 1-32 nione | |odoawt = M

Przechodzimv do edvtord; I —I I Y —I J

ab\' spraw dzié co Jest czvm Sygnat w kierunku 2-:1 |nu:une ;l Il:u:lcz_l,ll ;l ﬂ

w nazwie szablonu. Wozokogcl ponad nivwelete [m) | | I I I LI

Czasami samo przesuniecie punktéw zwrotnicy powoduje zmiane szablonu. Jest to pomocne,
jednak taka niespodziewana zmiana moze powodowac irytacje. Wystarczy we WiasnosSciach
ponownie wybra¢ zadany szablon i naprawic.
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Lista szablonduw: Fowickzzenie |1Bp:-:£m vl

Rk 543-130-1:3
R 190m _‘l

Rz 543-300-1:9 *
Fiz 543-500-1:12 l»

Rz 543-500-1:14
Rz 543-1200-1:18.5
Rk: 543-218-1:4.8

Tramwajowy Sm Zakladam, ze funkcje trvgonometrvczne nie sa problemem...
W gskatorowmy 11w
Z kazdym szablonem mozna sie zapoznac //H 1
iz powodzeniem dobierac do zdjec.
T tukowanie |
n
Skala [1000000 Nazwa [Rz $43-1901: f ZopiszwASF | Dubli | Zapisz do plkuADD |
“Wzpdhizedne koncdw | punkiow kontrolngch obu tordw [m]:
F1/P3 F[0] C1/C3P0] [carcapiz) |P2sraPral |
T1:3 [wzdhuz) 98 18503 27138
TN [w lewo) 0 I} i}
T1:Z [w gdre] 0 0 i} i}
T2 [wazdhuz) 1.248 12752964 19.218701 2703634
T2 [w lewa) 0 0117676 0965189 1.83482
T2.Z [w gdre] 0 0 1] i]
Inne parametry obu tondw:
Promieri [m] |Skosfétgl  [Skos [ [Vimax [kmsh] [Pt s (m]  [Srkez m] |
Tor1 ERROR i} ' -1 10523 0 i}
Tor2 1480 9 £.3401917455 40 i} 0 £.340191825¢

Prawidlowe dobranie szablonéw, pozycji rozjazdow jest kolejnym kluczem do sukcesu. Po
wstepnym ustawieniu, dodajemy tor od Point4, Ctrl K. O rozjazdach krzyzowych za chwile.

Wybrany odcinek: none, dlugosc: 23.604m, pochylenie: 0%s., kat odcinka: 76.0097°, od kierunkowej: Om
Grupa Obiekt Linia MNiweleta Punktowy Automaty Bledy Operage Mapy MNMT SCN

daj

Réwnolegtosc torow

Zaznaczamy tor, Ctrl K, dodajemy kolejny tor od Point4. Nowy odcinek pojawi sie 4.5 m od
sasiedniego. W przypadku korekty: Grupy, Oblicz odleglos¢, nowa wartos¢, Ustaw nowa.
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Teraz po kazdej korekcie szeroko$ci miedzytorza, nalezy naprawiac rozjazdy sasiadujace z torem.

Czasami zachodzi potrzeba przeliczenia odlegtosci od kierunkowej dla wielu odcinkow. Przydatne
jest wtedy dodanie torow do Grupy. Jednym ze sposobow jest zaznaczanie odcinkow z Ctrl (opis
w skrotach klawiszowych). Kolejnym — zaznaczenie jednego w trybie Ciag toréw prostych.

Poszerzenia, esowanie

Dzielimy go na 4 rowne czeSci: 2x Dziel na dwa, zaznaczamy dluzszy, Dziel na dwa.
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Rozjazd krzyzowy

Wazny jest kierunek wzrostu kilometrazu. Rozjazd krzyzowy zawsze dodajemy od strony
mniejszego kilometra linii kolejowe;j.

Majac tak zaznaczony tor Dodaj, Rozjazd krzyzowy a/b w punkcie 2.
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~ Wybrany odcinek: z87a, dlugos¢:Om
nktowy Automaty Bledy Operacje Mapy MNMT  SCN

Jesli podczas klikania napotkamy tor
nieprzypisany do kierunkowej,
niebedacy tukiem (tak jak tutaj po
lewej), ustawiamy wiasciwa
odlegtos¢ od kierunkowej.

Wybrany odcinek: Mn_2a, diugosc: 8.8m, pochylenie: 0%, kat odcinka: 76.0097°, od kierunkowej: Om
Nidok « Warstwa Dodaj Grupa Obickt Linia Miweleta Punktowy Automaty Bledy Operacie Mapy NMT  SCN

To dobry przykiad na to, Ze nawet taki batagan mozna posprzata¢ w edytorze.

Luk tuz za rozjazdem

Z racji tego, ze nie mam w okolicy przyktadu takiego przypadku, musze improwizowac.
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Doprowadzamy tor od rozjazdu, dzielimy na dwa i faczymy. Wstepnie ustawiamy tuk o promieniu
mniejszym niz docelowy.

Chcac uzyskac¢ promien 300 metréw, nalezy: przesung¢ rozjazd w prawo i/lub umiesci¢ tor wyzej
zmieniajac odleglos¢ od kierunkowe;j.

Usuwamy krétki odcinek, zaznaczamy zwrotnice, Linia, Dosun rozjazd punktem 4. Rozjazd sie przesunie, wiec go
naprawiamy. Od tego momentu nie naprawiamy tego luku, nie ingerujemy w punkty rozjazdu oraz luku.
Nie jest wskazane tworzenie wtérnych kierunkowych od tej zwrotnicy przez Ctrl K.

Wiecej szablonéw rozjazdow
Dyskusja...

W instrukcji Id — 4 zawarte sa schematy rozjazdéw tacznie z wymiarami. Dane te sq potrzebne do
zbudowania nowego szablonu w edytorze. Niektore z nich sa gotowe do pobrania. Pobrany plik
.ADD umieszczamy w /rsfdata. Po ponownym uruchomieniu edytora, Plik, Dodaj plik ADD.
Wybrany szablon powinien by¢ juz dostepny z rozwijanej listy we Wlasnosciach. Dobry szablon
powinien odwzorowywac: skos, promien tuku, dhugosc¢ toru zasadniczego. Korzystajac z generatora
jest to w miare proste. Zrobmy Rz S42-265-1:10 I odm. ze strony 112. Przeliczamy wspohrzedne w
arkuszu kalkulacyjnym i otwieramy Edytor. Wybieramy dowolny rozjazd i Dublujemy. Nadajemy
wlasciwa nazwe. Dhugos¢ odcinka przediglicowego a dobieramy orientacyjnie lub z dostepnych
planow Wartos¢ dla P1, C1, C2, P2, P3 wyliczamy samodzielnie. Jesli a=1.484 m, a dlugos¢
rozjazdu L=30.12 m, to xc1=(L-a)/3+a , Xc;=(L-a)*2/3+a. Dane dla C3, C4, P4 kopiujemy z
arkusza. Wprowadzamy promien, skos w ctg, predkos¢ maksymalna po torze zwrotnym korzystajac
z warunku na maksymalne przyspieszenie normalne aq.p-0.65. Punkt przeciecia stycznych
odczytujemy z rysunku. Zapisz w RSF. Zapisz do pliku ADD powoduje eksport szablonu do
katalogu /rsfdata, z ktérym mozna sie potem podzieli¢. Jesli co$ zepsujemy w warto$ciach, bedzie
to widoczne na podgladzie.
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= Zapisano plik Rz_542-265-1_10_ADD

Lista szablondw:

Rk 543-130-1:9

Rz 543190-1:9

Rz 5453-300-1:9

Rz 545500112
Rz 543-500-1:14
Rz 543-1200-1:18.5

Powiek szenie |1Ep>:.-’m VI

Rbs 549-218-1:4.8
Trarmmajowy S
wigskatorowy 11m
Rz 543-190-1:7.5
Rbd 543-751/800-1:9

Rtz 33.23-1:9
R T e Roziazd bazowy do hukowania [Fiz 54312001185 <]
Rz 5-1:10.
R Sasto0 Skala [1000000  Mazwa [Rz 5422651:10. Zapisz w ASF | Ty | :
Wwizpdhrzedne koficdw i punktdw kontrolnych obu tordw [m]:
P1/P3 PO C1/C3 P[] C2/C4 P[2] P2/P4 P[3]
T [wzdbuz) 1.484 10.040989 20.080495 012
T1:Y [ lewal 0 0 o [
T1:Z [w gdre] I} 0 0 0
T2 [wadbuz) 1.424 2.805887 17 606301 26. 368486
T2 [w lewo) a0 a 0438926 1.315145
T2:Z [w gdre] i} 0 0 0
Inne parametry obu torde:
Fromien [m] | Skos [chg) Skoz [*] W max [kndh] |PEE £ [m] Srkrz. [m]
Torl 1] ERROR o -1 1]
Tor2 2E5 9.999994293F 5. 710596374E 40 1]
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Rozjazd tukowy symetryczny

W edytorze jedyny dostepny na start jest Rts S49-218-1:4.8, ktdry przyda sie na gorce rozrzadowe;j.
Warto wspomnie¢, Ze pomimo wprowadzenia zadanej odlegtosci od kierunkowej w okienku
Grupy, przy obliczaniu wychodzi inna, co nie jest bledem. Obiekt generuje dwie kierunkowe dla
toréw od strony krzyzownicy.

tukowanie rozjazdow

Przechodzimy do edytora, wybieramy szablon, L.ukowanie, dla toru 1 wprowadzamy promien tuku
400, Lukowanie. Na podgladzie widzimy jak to bedzie sie produkowato. Zmieniamy nazwe i
zapisujemy tak jak poprzednio.

Na chwile obecnag nie znam sposobu na przesuniecie takiego rozjazdu wzdhiz tuku. Rozjazdy na
przechylce takze sq niedostepne. Kierunkowa za torem zwrotnym uzyskuje sie w inny sposob.
Dodajemy tor od strony Point4, na zaznaczonym nowym odcinku, Ctrl K, dodajemy linie
kierunkowa, Ctrl K, przeliczamy odlegto$¢ od nowo powstatej kierunkowej i ustawiamy 0.

i Wybrany odcinek: t58, diugosc: 33.161m, pochylenie: 0%, kat odcinka: 85.0908°, od kierunkowej: Om
ik Widok «° Warstwa Dodaj Grupa Obiekt Linia Niwel Punk A ty Bledy Operacje Mapy NMT SCN

Dosuniecie rozjazdu punktem 4 powinno zadziata¢, jednak nadal tukowanie jest nieskonczone.
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Problemowe tuki

Glowna jest brak miejsca na wykonanie tuku o zadanym promieniu.

Napedy zwrotnic

W paczce jest kilka modeli do wyboru, np. scenery\tory\napedy. Przechodzimy do Wlasno$ci
zwrotnicy i dla Modelu napedu Edytujemy liste. Dodajemy plik, ustalamy wlasciwosci kropki
symbolizujacej naped w edytorze. Dzieki temu mozna rozpozna¢ umiejscowienie napedu i jego

rodzaj. Przypisujemy szablonom konkretny model z listy.

L=

=t - |

Parametry eksportowania scenerii

Obaowigzujg ustawieniaz € plku RAINSTED NI = pliku sceneri RSF Zapisz | I~ Zapisujod razu

Eksport

Eksportowane do plikdw:

Na tym etapie mozna juz jezdzic i
przestawia¢ zwrotnice przez T/Shift T
(z rozjazdem krzyzowym moze by¢
problem). Nadajemy torom unikalne
nazwy, i eksportujemy.

|| scenenEXPORT.SCN

Zakres:

0x0 Pomochicze
0x1 Punkty

Oz Mazwy

Ow3 Trojkaty
Ox4 Tory

W chwili obecnej symulator tworzy
Dokacz

Zrniana nazwy pliku:
Iscanery\EXPD RT.SCH

MaSzyna ELO7-424 | ATS2008 | Mickown Madress 2| vitual Bus | BVE | Rainsted | 102 |

v
O

Padzypki tarduw [~ Poprawianie
Podsypki zwratnic
Dirogi bez nivelet
Rzeki bez nivielet
Semafory i znaki
Shupki hektometrawe
Shupy trakcyine
Przewody trakoyine

Eksport UTR |
W Tary 0x40 - kalej 1435mm

¥ Torp Gt - kolej 1520mm 19Nt komdrki [aa

¥ Tom Owd2 - kolej 1000mm [~ Tylko wybrana komérka
¥ Tor 0243 - kolg) 300mm [~ Tylko dodane do grupy
¥ Tomy Ox44 - kalej 7T85mm

W Tary 0xd5 - kolej 750mm

Budowle przytorowe ¥ Tary 042 - trarmewa) 1435mm
Tréjkaty przekroju poprz. W Tory Oxdd - trarwa) 1000mm
Szycia niwelet v Dodaj pogods. Firstinit | pojazdy

v Dodaj kady kamérek,
W szpsthie |

Trdijk.aty terenu
I wiszpstkie tory jako widoczne

7 Koz Point? Ekspartawane kamdrki:
ozky na Poinl

x5 Drogi

0x6 Azeki

0x7 Pomochicze
08 Skupy

09 Sygnaty

teksture podsypki dla rozjazdéw, wiec
odznaczamy to. Nasza sceneria pojawi
sie jako EXPORT, a dostepnym
pojazdem bedzie SM04. Mozna to

Oty Ob. punktowe
0B Pojazdy
0xC Pamochicze
0xD Déwigki
OxE Ewenty

#F ..

AERRRMRR AR R
o

|seenentEXPORT.INC

Eksportu) scenerg

Gener zamykanie semafordw dla cakej sceneri |

Po zakoriczeniu eksportowania okno sig zamknie.
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zmienic¢ eksportujac wszystko do pliku .SCM umieszczonym we wiasnym katalogu scenerii np.
scenery/eksport/tory.SCM. W takim przypadku odznaczamy eksport pogody, FirstInit i pojazdéw
oraz tworzymy recznie plik .SCN z wymagang zawartoscia.

Czasami mogg wyeksportowac sie kanciaste podsypki dla rozjazdow, pomimo odznaczenia ich w
oknie. Napedy i latarnie sygnalowe mozna podmienic¢ na lepsze, jednak na tym etapie jest to
kwestia drugorzedna. Tory sa na tym samym poziomie, a jak wiadomo w rzeczywistosci rzadko tak
bywa. Po ulozeniu torowiska wedtug zdje¢ lotniczych kolejnym krokiem jest ustalenie profilu
pionowego. W przypadku linii modernizowanych mozna natrafi¢ na dokumentacje projektowa,
ktdra jest pomocna. Polecam dobieranie predkosci, tekstur szyn, podsypek przelozy¢ na pozniej.
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