
SCENERIA W RAINSTED
TOM II

Rollercoaster jak się patrzy
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Informacje zawarte w poradniku zawierają wiedzę zdobytą przez kilka lat
zabawy z edytorem i w żaden sposób nie narzucają jedynej słusznej metody

budowy scenerii. Szczegółowa wiedza dotycząca działania programu zawarta
jest na stronie autora oraz w serii filmów. Błędy, propozycje usprawnień

najlepiej kierować tutaj. Autor wychodzi z założenia, że czytelnik zna
działanie symulatora oraz składnię plików niezbędnych do produkcji scenerii.
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Niweleta na przykładzie górki rozrządowej

Jest to jeden z obiektów liniowych, który razem z przekrojami poprzecznymi umożliwia 
wprowadzenie profilu pionowego i kilometrażu. Na przykładzie fikcyjnej górki rozrządowej 
zaprezentuję jak to działa. Tworzenie niwelety dla linii kolejowej ze słupkami (tabliczkami)  
hektometrowymi jest opisane na stronie 15.

Zaznaczamy prosty tor w miejscu początku
niwelety, Ctrl K, Dodaj, Niweletę, 2x Ctrl L.

Jedna niweleta obejmuje jedną linię kolejową.
Jeśli jakieś przyległe tory mają inną wysokość
niż tory główne zasadnicze, można wykonać
niweletę dodatkową obejmującą taki fragment.
Jak widać przykładowa górka rozrządowa nie
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posiada własnego kilometrażu, więc umiejscowienie Point1 i Point2 jest umowne. Nowe odcinki 
uzyskujemy przez podział na dwa.

Przypisujemy odcinki proste
do kierunkowych. Dla linii
dwutorowych niweletę
nasuwamy w środek
międzytorza, jednotorowych
– ok. 1m od toru. Jeśli jeden
z torów szlaku
dwutorowego biegnie innym
drogą np. w okolicach
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Rembertowa, niweletę prowadzimy po torze dłuższym. W tym przypadku po zewnętrznym łuku. 
Łukom nadajemy odpowiednio przeliczone promienie łuków. Jeżeli występują na torowisku – 
krzywe przejściowe.

Ostatni odcinek prosty niwelety dzielimy na dwie części, a punkt łączenia między nimi będzie 
zakończeniem kilometrażu.

Przekrój poprzeczny

Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety, Dodaj, Poprzeczkę, od strony P1. Poprzeczce 
zapisujemy współrzędne Point1 przez zakładkę Punkty. Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety i 
ustawiamy z pamięci współrzędne Point1. Mając zaznaczony ww fragment, zapisujemy 
współrzędne Point1 do pamięci i ustawiamy Point1 poprzeczki. Prawidłowe wykonanie zadania 
symbolizuje zielona kreska łącząca CVect1 obu obiektów.

Przeliczenie długości takiej niwelety Ctrl D obecnie jest
nieskuteczne, ponieważ obie poprzeczki posiadają
kilometraż (Id) równy 0, więc długość jest zerowa. W
przypadku takiej niwelety na torach bocznych wystarczy
podać we Własnościach ostatniej poprzeczki orientacyjną odległość do pierwszej poprzeczki w 
metrach w polu Kilometraż (Id). Każdą modyfikację we własnościach poprzeczki kończymy przez
Napraw i zamknij. Zaznaczony przekrój wyświetla na górnym pasku własną nazwę i Id.
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W tym momencie zaznaczamy pierwszą poprzeczkę i liczymy długość niwelety Ctrl D.

Kolejno wyświetla się: kilometraż pierwszej poprzeczki, drugiej, wyliczona różnica między tymi 
wartościami, błąd między długością wyliczoną po niwelecie a zadeklarowaną w poprzeczkach oraz 
komentarz co zrobić, aby zmniejszyć ten błąd. Docelowo błąd powinien być jak najmniejszy. 
Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety.

Błąd jest wyświetlany w procentach. Powinien być nie większy niż ± 0.1%, chociaż z 
doświadczenia wiem, że nawet ± 0.07% jest skutkiem błędu.

Przybliż poprzeczki XY – faktyczna odległość jest większa niż różnica Id poprzeczek.

Oddal poprzeczki XY – faktyczna odległość jest mniejsza niż różnica Id poprzeczek.

Blokujemy poprzeczne w XY z Własności. Przy dalszym poprawianiu błędu, poprzeczki pozostaną
tam, gdzie były. 

NMT - 100

Nadajemy poprzeczkom wysokości nad poziomem morza zgodnie z układem Kronsztadt 86. 
Importujemy punkty wysokościowe z NMT-100  Po pobraniu odpowiedniego pliku wybieramy z 
NMT preferowaną opcję importu (dla lepszej orientacji na górce rozrządowej wybiorę import na 
cały obszar ekranu), otwieramy plik .TXT z zawartością. Dla linii kolejowych zaznaczamy odcinek 
niwelety i przy powiększeniu 62.5px/km, import od wybranej niwelety. Import może trochę 
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potrwać. Wysokości można  odczytywać z map topograficznych, Google Earth, stąd. Wartości mogą
się różnić jednak wyświetlane wartości z NMT-100 są bliższe prawdy. Dzięki zaimportowanym 
punktom można tworzyć trójkąty terenu.

Niwelowanie błędu niwelety

Odczytujemy wysokości i nadajemy je poprzeczkom, powinna załączyć się blokada wysokości. 
Ponownie przeliczamy długość niwelety. W tym zastosowaniu niwelety można sztucznie 
wyzerować błąd długości. Od wartości Id końcowej poprzeczki odejmujemy błąd, jaki został 
wyliczony: 1000- (-269.644) = 1269.644. Ponowne przeliczenie długości wykazuje znaczną 
poprawę. Powtarzamy czynność, aż do uzyskania zerowego błędu.

W celu lepszej orientacji w terenie można hurtowo dodać przekroje poprzeczne co 100 metrów. 
Zaznaczamy poprzeczkę lub niweletę, Dodaj, Poprzeczkę, Odległość 100. Po dodaniu wartość w 
okienku wzrośnie o 100, więc jedyne co pozostaje, to przytrzymanie Enter.

Definiowanie profilu podłużnego

Jeśli chcemy, aby między poprzeczkami było płasko – nadajemy te same wysokości.
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Kategoria linii 
kolejowej decyduje o 
wartości promienia 
łuku. 

Edytor profilu podłużnego

Niweleta, Pokaż profil pionowy

Testowo zwiększyłem wysokość poprzeczki do 190 m n. p. m. Widać, że jest spory uskok, który 
jest błędny. Dokonując zmiany wysokości poprzeczki należy później przeliczyć długość niwelety. 
Po wyjściu z edytora Ctrl G.

Poprzeczki z niezablokowaną wysokością powinny liniowo prowadzić do załomu, tak jak tutaj.
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Przypisywanie torów do niwelety

Dodajemy do Grupy tory, które powinny być przyklejone do niwelety. Najprościej metodą rozlania 
z ogranicznikami.
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Zmieniamy warstwę F3 i rodzaj zaznaczenia na zwykłe, zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety, 
Niweleta, Ustaw niweletę dla grupy. Tory powinny powrócić do pierwotnego koloru. Jeśli 
niektóre fragmenty nadal są żółte, zaznaczamy kolejne fragment niwelety i powtarzamy czynność.

Gdy wszystkie odcinki wyjdą z 
grupy, Operacje, Przelicz 
wysokość całości wg niwelet. Po 
każdej zmianie profilu pionowego
niwelety należy przeliczyć 
wysokości.

Łuki pionowe

Zaznaczamy odcinek 
przebiegający przez poprzeczkę z 
załomem profilu, Linia, Łuk 
pionowy, Dwustronny zrób. 
Dwustronny test wyświetli żółtą 
i niebieską kropkę wyznaczającą 
granice łuku.
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Jeśli likwidujemy łuk pionowy,
we własnościach toru zerujemy
pole Łuk pionowy. Odcinek
przerobiony na łuk pionowy nie
może składać się z kilku części.
Z tego powodu trzeba tak
operować promieniem łuku
pionowego, pozycjami
poprzeczek, aby nie dopuścić do
takich sytuacji.

Po utworzeniu łuków, ponownie przeliczamy 
wysokości wg niwelet.

Przesuwanie poprzeczek

Poprzeczkę przesuwamy za Point4 (wyłączamy blokadę w XY we Własnościach), następnie we 
Własnościach odznaczamy kwadrat Prawidłowy przy Id poprzeczki – po naprawieniu nastąpi 
przeliczenie Id.
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Inną metodą jest przestawienie poprzeczki do konkretnego kilometrażu. Zaznaczamy kwadracik 
Prawidłowy i wpisujemy żądaną wartość Id. Poprzeczka ustawi się we właściwym miejscu. 
Teoretycznie można już eksportować, jednak nie wszystkie tory są na właściwej wysokości.

Wyszło na jaw, że Rainsted uwzględnia pochylenie rozjazdów i do parametru p7 eksportuje rotację 
napędu…
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Niweleta na przykładzie linii kolejowej

Poprzeczki dodajemy tak 
jak na stronie 6. Dla 
pierwszej poprzeczki dałem
Id = 0, dla ostatniej – 9000.
Niewiele się pomyliłem 
(błąd prawie 6%). Jednak 
to tak nie działa. Dla linii 
kolejowych musimy znać 
kilometraż ustawionych 

przez nas poprzeczek. Jeżeli w terenie istnieją kamienie hektometrowe, sprawa jest ułatwiona – 
przestawiamy poprzeczkę w to miejsce, nadajemy wartość Id i blokujemy w XY. Utrudnieniem są 
tabliczki występujące na słupach trakcyjnych. W indeksie dolnym mają wprowadzoną wartość 
przesunięcia względem faktycznego kilometrażu, która jest trudno widoczna na zdjęciach. 

W   archiwalnych dokumentach PLK   znajdują się wartości kilometrażu konkretnych punktów na 
trasie. Dla p. o. Mienia km początku wynosi 50,166 co potwierdza zdjęcie. Wykorzystujemy 
ułożony tor jako dalmierz.
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Odległość od początkowej poprzeczki do peronu 
wynosi 625.656m. Po zaawansowanych obliczeniach 
jest znane Id poprzeczki 49540.344. Kolejnym krokiem
jest ustalenie Id końcowej poprzeczki. Dla stacji Mrozy
km końca wynosi 59,147. Jest to prawdopodobnie 
pozycja semaforów wjazdowych od strony Kotunia. Z 
racji tego, że znajdują się one na początku łuku i nie 
chciało mi się go rysować, zakończyłem odwzorowanie
kilkadziesiąt metrów wcześniej.

Z dostępnej bazy danych sprawdzam wysokości punktów na linii i wprowadzam je do poprzeczek. 
Po przeliczeniu długości niwelety uzyskuję błąd +64.303m – oddal poprzeczki XY. Jest to tyle, ile 
brakuje poprzeczce końcowej do semaforów o Id = 59147.  Od Id końcowej poprzeczki ( 59147 ) 
odejmuję długość pomocniczej drogi. W efekcie: 

Jest to już poprawne. W innych dokumentach PLK są kilometraże początku i końca konkretnych 
torów. Żółte naklejki stosowane na przejazdach zawierają numer, w którym ukryty jest kilometraż 
osi przejazdu. Google Street View także jest pomocne.

Słupki hektometrowe

Na tym etapie można
ustawiać słupki
hektometrowe, nawet jeśli
w terenie są tylko tabliczki
na konstrukcjach
wsporczych sieci
trakcyjnej. Przechodzimy
do Własności niwelety.
Wpisujemy skrajnię
ustawienia słupka
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względem niwelety. Kopiujemy wartości do każdego obiektu z listy. Zaznaczamy niweletę i 
dodajemy poprzeczkę z właściwym Id, w moim przypadku 49600. Jeśli niweleta nie posiada 
błędów, słupki powinny pojawić się co 100 metrów po przytrzymaniu Enter.

Zaznaczamy dowolną poprzeczkę i wchodzimy do Własności. Z rozwijanej listy wybieramy wpis 
słupka i Edytuj listę. W scenery\rainsted jest kilka wersji słupków. Ustawianym modelem będzie 
słupek 570×200 z fundamentem. Z pliku informacyjnego paczki odczytujemy i wprowadzamy 
dane.

Przechodzimy do Własności pierwszej poprzeczki i z
rozwijanej listy ustawiamy ten wpis słupka, Kopiuj
automatycznie słupki do końca listy. Jeśli słupek
wygenerował się w miejscu niewłaściwym np., droga to
należy go przestawić. Przesuwanie słupków
hektometrowych odbywa się przez zmianę we
Własnościach poprzeczki na ustawiony ręcznie i
przesunięcie za CVect1.
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Ustalanie profilu pionowego linii kolejowej

Zacznijmy od zaimportowania punktów wysokościowych z NMT – 100. Zaznaczamy niweletę, 
NMT, Importuj punkty od niwelety, wybieramy wcześniej pobrany plik .TXT dla województwa. 
Dobieramy wysokości poprzeczek na załomach. Na mapach topograficznych mogą trafić się punkty
wysokościowe torów. Załomy profilu pionowego tworzone są zazwyczaj co ok. 750 m i omijają 
krzywe przejściowe oraz rozjazdy. Na stacjach jest z reguły prawie płasko. Następnym krokiem jest
przypisanie torów do niwelety oraz stworzenie łuków pionowych tak jak na stronie 11. 

Słupek wygląda na zaniżony 
względem podsypki, ponieważ 
tekstura zawiera obfity kanał alfa. 
Do czasu wstawienia sieci trakcyjnej
i tabliczek polecam pozostawić takie 
słupki dla lepszej orientacji w 
terenie.

Łączenie niwelet
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Ręczna zmiana wysokości

Dla krótkiego odcinka powyżej można
zastosować ręczną zmianę wysokości
torów. Przeliczamy wysokości
wszystkich torów. Odcinki odjęte od
niwelet nie będą żółte. Przechodzimy do
własności toru z niweletą, Współrzędne.
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Naprawiamy te odcinki. Powinno wyglądać już lepiej.

W tym momencie można opcjonalnie tworzyć trójkąty terenu zgodnie z instrukcją. Od siebie mogę 
dodać, że we własnościach pierwszego
wykonanego trójkąta należy zaznaczyć 
Eksportuj. Na podglądzie powinny pojawić się
zielone kropki wewnątrz trójkątów gotowych do
eksportu. 
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