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Informacje zawarte w poradniku zawierajg wiedze zdobytg przez kilka lat
zabawy z edytorem i w zaden sposoéb nie narzucajq jedynej stusznej metody
budowy scenerii. Szczegotowa wiedza dotyczgca dziatania programu zawarta

jest na stronie autora oraz w serii filméw. Btedy, propozycje usprawnien

najlepiej kierowac tutaj. Autor wychodzi z zatozenia, ze czytelnik zna
dziatanie symulatora oraz sktadnie plikow niezbednych do produkcji scenerii.
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Niweleta na przyktadzie gorki rozrzadowej

Jest to jeden z obiektéw liniowych, ktory razem z przekrojami poprzecznymi umozliwia
wprowadzenie profilu pionowego i kilometrazu. Na przykladzie fikcyjnej gérki rozrzadowej
zaprezentuje jak to dziata. Tworzenie niwelety dla linii kolejowej ze stupkami (tabliczkami)
hektometrowymi jest opisane na stronie 15.

Zaznaczamy prosty tor w miejscu poczatku
niwelety, Ctrl K, Dodaj, Niwelete, 2x Ctrl L.

Jedna niweleta obejmuje jedna linie kolejowa.
Jesli jakie$ przylegle tory majq inng wysokos¢
niz tory gtéwne zasadnicze, mozna wykonac
niwelete dodatkowa obejmujaca taki fragment.
Jak wida¢ przykladowa gorka rozrzadowa nie
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posiada wlasnego kilometrazu, wiec umiejscowienie Pointl i Point2 jest umowne. Nowe odcinki
uzyskujemy przez podzial na dwa.

Przypisujemy odcinki proste
do kierunkowych. Dla linii
dwutorowych niwelete
nasuwamy w $rodek
miedzytorza, jednotorowych
—ok. 1m od toru. Jesli jeden
z torow szlaku
dwutorowego biegnie innym
drogq np. w okolicach
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https://www.google.pl/maps/@52.2615528,21.1851485,15.03z
https://www.google.pl/maps/@52.2615528,21.1851485,15.03z

Rembertowa, niwelete prowadzimy po torze dluzszym. W tym przypadku po zewnetrznym tuku.
Fukom nadajemy odpowiednio przeliczone promienie tukéw. Jezeli wystepuja na torowisku —
krzywe przejsciowe.

Ostatni odcinek prosty niwelety dzielimy na dwie cze$ci, a punkt taczenia miedzy nimi bedzie
zakonczeniem kilometrazu.

Przekroj poprzeczny

Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety, Dodaj, Poprzeczke, od strony P1. Poprzeczce
zapisujemy wspohrzedne Pointl przez zakladke Punkty. Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety i
ustawiamy z pamieci wspétrzedne Pointl. Majac zaznaczony ww fragment, zapisujemy
wspohrzedne Pointl do pamieci i ustawiamy Point1 poprzeczki. Prawidlowe wykonanie zadania
symbolizuje zielona kreska lgczaca CVectl obu obiektow.

Przeliczenie dlugosci takiej niwelety Ctrl D obecnie jest
nieskuteczne, poniewaz obie poprzeczki posiadajq
kilometraz (Id) réwny 0, wiec dlugos¢ jest zerowa. W

przypadku takiej niwelety na torach bocznych wystarczy

poda¢ we Wlasnosciach ostatniej poprzeczki orientacyjna odlegtos¢ do pierwszej poprzeczki w
metrach w polu Kilometraz (Id). Kazdq modyfikacje we wtasnosciach poprzeczki konczymy przez
Napraw i zamknij. Zaznaczony przekroj wyswietla na gornym pasku wlasng nazwe i Id.
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https://www.google.pl/maps/@52.2615528,21.1851485,15.03z

Wybrany odcinek: 1000.0, Id=1000, wysokosc: O0m
1 Obiekt Linia Miweleta Punktowy Automaty Bledy Operage Mapy NMT  SCN

W tym momencie zaznaczamy pierwsza poprzeczke i liczymy dlugos¢ niwelety Ctrl D.

Blad pomiedzy Okm oraz Tkm (1km) wynosi -269.644m - przybliz poprzeczki XY
Kolejno wyswietla sie: kilometraz pierwszej poprzeczki, drugiej, wyliczona réznica miedzy tymi
wartosciami, btad miedzy dtugoscia wyliczong po niwelecie a zadeklarowana w poprzeczkach oraz
komentarz co zrobié, aby zmniejszy¢ ten blad. Docelowo btad powinien by¢ jak najmniejszy.
Zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety.
Wybrany odcinek: none, Id=0, delta XY: -26.964% (-3.93m)

Blad jest wyswietlany w procentach. Powinien by¢ nie wiekszy niz + 0.1%, chociaz z
doswiadczenia wiem, Ze nawet = 0.07% jest skutkiem btedu.

Przybliz poprzeczki XY — faktyczna odlegtos¢ jest wieksza niz r6znica Id poprzeczek.
Oddal poprzeczki XY — faktyczna odlegtos¢ jest mniejsza niz roéznica Id poprzeczek.

Blokujemy poprzeczne w XY z Wlasnosci. Przy dalszym poprawianiu btedu, poprzeczki pozostang
tam, gdzie byly.

NMT - 100

Nadajemy poprzeczkom wysokoS$ci nad poziomem morza zgodnie z uktadem Kronsztadt 86.
Importujemy punkty wysokoSciowe z NMT-100 Po pobraniu odpowiedniego pliku wybieramy z
NMT preferowang opcje importu (dla lepszej orientacji na gorce rozrzadowej wybiore import na
caly obszar ekranu), otwieramy plik .TXT z zawartoscia. Dla linii kolejowych zaznaczamy odcinek
niwelety i przy powiekszeniu 62.5px/km, import od wybranej niwelety. Import moze troche
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http://codgik.gov.pl/index.php/darmowe-dane/nmt-100.html

potrwa¢. Wysoko$ci mozna odczytywac z map topograficznych, Google Earth, stad. Warto$ci moga
sie r6zni¢ jednak wyswietlane wartosci z NMT-100 sq blizsze prawdy. Dzieki zaimportowanym
punktom mozna tworzy¢ trojkaty terenu.

Niwelowanie btedu niwelety

Odczytujemy wysokosci i nadajemy je poprzeczkom, powinna zataczy¢ sie blokada wysokosci.
Ponownie przeliczamy dlugos¢ niwelety. W tym zastosowaniu niwelety mozna sztucznie
wyzerowac blad dlugosci. Od wartosci Id koncowej poprzeczki odejmujemy blad, jaki zostat
wyliczony: 1000- (-269.644) = 1269.644. Ponowne przeliczenie dlugosci wykazuje znaczng
poprawe. Powtarzamy czynnos¢, az do uzyskania zerowego bledu.

Blad pomiedzy Okm oraz 1.27km (1.27km) wynosi -92.314m - przybliz poprzeczki XY
B Biad pomigdzy Okm oraz 1.362km (1.362km) wynosi -7.2m - przybliz poprzeczki XY

Btad pomiedzy Okm oraz 1.369km (1.369km) wynosi -0.038m - przybliz poprzeczki XY
Btad pomiedzy Okm oraz 1.369%m (1.369km) wynosi Om

W celu lepszej orientacji w terenie mozna hurtowo dodac przekroje poprzeczne co 100 metrow.
Zaznaczamy poprzeczke lub niwelete, Dodaj, Poprzeczke, Odleglos$¢ 100. Po dodaniu wartos¢ w
okienku wzrosnie o 100, wiec jedyne co pozostaje, to przytrzymanie Enter.

Definiowanie profilu podtuznego

Jesli chcemy, aby miedzy poprzeczkami bylo ptasko — nadajemy te same wysokosci.
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https://www.daftlogic.com/sandbox-google-maps-find-altitude.htm
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Edytor profilu podtuznego

Niweleta, Pokaz profil pionowy

Testowo zwiekszylem wysokos¢ poprzeczki do 190 m n. p. m. Widac, Ze jest spory uskok, ktory
jest bledny. Dokonujac zmiany wysokosci poprzeczki nalezy pozniej przeliczy¢ dlugos¢ niwelety.
Po wyjsciu z edytora Ctrl G.

Poprzeczki z niezablokowana wysoko$cia powinny liniowo prowadzi¢ do zatomu, tak jak tutaj.
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= Wybrany odcinek: 630.0Z=167-slup=0.6+30.0, 1d=630, wysoko$¢: 167m zabkokowana - g
Plik  Widok fWalslwa Dodaj Grupa Obiekt Linia Miweleta y y Bledv  Operacie  Mapv  NMT _SCM

Wybrany odcinek: 630.0Z=167-shup=0.6+30.0

Pabierz kwadrat 2 Geoportalu [g]

Minsk_Maz_54.RSF

Minsk_Maz_55.RSF

Przypisywanie torow do niwelety

Dodajemy do Grupy tory, ktére powinny by¢ przyklejone do niwelety. NajproSciej metoda rozlania
z ogranicznikami.
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Odcinki dodane do Grupy przez jej rozlanie.

Zmieniamy warstwe F3 i rodzaj zaznaczenia na zwykle, zaznaczamy pierwszy odcinek niwelety,
Niweleta, Ustaw niwelete dla grupy. Tory powinny powréci¢ do pierwotnego koloru. Jesli
niektore fragmenty nadal sq z6tte, zaznaczamy kolejne fragment niwelety i powtarzamy czynnosc.

Gdy wszystkie odcinki wyjda z
grupy, Operacje, Przelicz
wysokos¢ calosci wg niwelet. Po
kazdej zmianie profilu pionowego
niwelety nalezy przeliczy¢
wysokosci.

t uki pionowe

Zaznaczamy odcinek
przebiegajacy przez poprzeczke z
zatomem profilu, Linia, Luk
pionowy, Dwustronny zréb.
Dwustronny test wyswietli z6ttq
i niebieska kropke wyznaczajaca
granice tuku.
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Jesli likwidujemy tuk pionowy,
we wiasnosciach toru zerujemy
pole Luk pionowy. Odcinek
przerobiony na tuk pionowy nie
moze sktadac sie z kilku czesci.
Z tego powodu trzeba tak
operowac promieniem tuku
pionowego, pozycjami
poprzeczek, aby nie dopusci¢ do
takich sytuacji.

Po utworzeniu tukéw, ponownie przeliczamy
wysokosci wg niwelet.

Przesuwanie poprzeczek

Poprzeczke przesuwamy za Point4 (wylaczamy blokade w XY we Wlasnos$ciach), nastepnie we
Wiasnosciach odznaczamy kwadrat Prawidlowy przy Id poprzeczki — po naprawieniu nastapi
przeliczenie Id.

Wybrany odcinek: 230.0Z=175.3-stup=0.2+30.0, Id=230, wysokos¢: 175.3m zabkokowana
liwels Punktowy A y Btedy Operacie Mapy NMT SCN

Poradnik budowy scenerii w Rainsted tom Il autorstwa danniela strona 12/21



Wybrany odcinek: 230.0Z=175.3-stup=0.2+30.0, Id=230, wysokosc¢: 175.3m zabkokowana
liwel Punktowy A y Bledy Operacje Mapy NMT SCN

Ilzur wbrany obiekt I Mieprawidhow
Obiekt nadrzedny In_?E.EIEE
Kilarmetraz [Id] [m] |23c|

[ T T I ln.7Amin
Wybrany odcinek 210.118XYZ=175.3-stup=0.2+30.0, Id=210.118, wysokosc: 175.3m zabkokowana
iz Miwel Punktowy A y Bledy Operacie Mapy NMT SCN

Inng metoda jest przestawienie poprzeczki do konkretnego kilometrazu. Zaznaczamy kwadracik
Prawidlowy i wpisujemy zadang wartos¢ Id. Poprzeczka ustawi sie we wlasciwym miejscu.
Teoretycznie mozna juz eksportowac, jednak nie wszystkie tory sa na wlasciwej wysokosci.

Wyszto na jaw, ze Rainsted uwzglednia pochylenie rozjazdéw i do parametru p7 eksportuje rotacje
napedu...
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Niweleta na przyktadzie linii kolejowej

Poprzeczki dodajemy tak
jak na stronie 6. Dla
pierwszej poprzeczki datem
Id = 0, dla ostatniej — 9000.
Niewiele sie pomylitem
(btad prawie 6%). Jednak
to tak nie dziata. Dla linii
kolejowych musimy znac

kilometraz ustawionych
przez nas poprzeczek. Jezeli w terenie istnieja kamienie hektometrowe, sprawa jest utatwiona —
przestawiamy poprzeczke w to miejsce, nadajemy warto$¢ Id i blokujemy w XY. Utrudnieniem sa
tabliczki wystepujace na stupach trakcyjnych. W indeksie dolnym maja wprowadzong warto$¢
przesuniecia wzgledem faktycznego kilometrazu, ktora jest trudno widoczna na zdjeciach.

W _archiwalnych dokumentach PLK znajdujq sie warto$ci kilometrazu konkretnych punktéw na
trasie. Dla p. 0. Mienia km poczatku wynosi 50,166 co potwierdza zdjecie. Wykorzystujemy
utozony tor jako dalmierz.
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https://semaforek.kolej.org.pl/wiki/images/7/79/Mienia6.JPG
https://www.plk-sa.pl/files/public/user_upload/pdf/Reg_przydzielania_tras/Regulamin_2016_2017/09.10.2017/N_ZAL_2.6_20171005134842.pdf

Odlegtos¢ od poczatkowej poprzeczki do peronu
wynosi 625.656m. Po zaawansowanych obliczeniach
Jeden z koncow ustawiamy na granicy peronu. jest znane Id pOPFZECZki 49540.344. Kolejnym krokiem
Drugi koniec nastawiamy do poprzeczki i jest ustalenie Id koncowej poprzeczki. Dla stacji Mrozy
odczytujemy odleglosé. , . .

km konca wynosi 59,147. Jest to prawdopodobnie
pozycja semaforow wjazdowych od strony Kotunia. Z
racji tego, ze znajduja sie one na poczatku tuku i nie
chcialo mi sie go rysowa¢, zakonczytem odwzorowanie
kilkadziesiat metrow wczesniej.

Diugos¢ pomocnicze] drogi wvnosi ok 63 metrow.

44— Nadalem poprzeczce kilometraz podany w tabeli.

Z dostepnej bazy danych sprawdzam wysoko$ci punktéw na linii i wprowadzam je do poprzeczek.
Po przeliczeniu dlugos$ci niwelety uzyskuje blad +64.303m — oddal poprzeczki XY. Jest to tyle, ile
brakuje poprzeczce koncowej do semaforéw o Id = 59147. Od Id koncowej poprzeczki ( 59147 )
odejmuje dlugo$¢ pomocniczej drogi. W efekcie:

Blad pomiedzy 49.54km oraz 59.081km (9.541km) wynosi -1.771m - przybliz poprzeczki XY
Wybrany odcinek: none, Id=49540.344, delta XY: -0.019% (-0.369m)
Jest to juz poprawne. W innych dokumentach PLK sq kilometraze poczatku i konca konkretnych

toréw. Zo6te naklejki stosowane na przejazdach zawieraja numer, w ktérym ukryty jest kilometraz
osi przejazdu. Google Street View takze jest pomocne.

; = Edycja whasnoéci obiektu = B
Stupki hektometrowe -
Lista dwukierunk owa obiektdw:
. . U sur wybrany obiekt | Mieprawidbowy |d dla cate listy | Fekordy: 1
Na tym etaple mozna g:'m e ;gsﬁﬁaggﬂﬂ% Obiekt nadizgdny  [43540344072=166 [0 ﬂ Popreedhi [49540. 34472186 (0] X
ustawiaé Slupki gig:}g;‘;gg §12: >P<:Y32D|98 Kilometraz (1d] [m] |4954D.344 [~ Prawidkawy Mastephy In_51530.?38 1] x®
n_ . | | —]
e (@ 53202644 X1 P:2100 Kod twpu obiektu 0=7181 »» Skopiuj typ do dalzzych
hektometrowe, nawet jesli | |@ns3ser rezion % [ pityp do daszych_|
. lk bl k (@n_ 53886226 P:2100 Plikii tekstury  Linia (4 punkty] | Mocowania diutu I
w terenie sg t 0 tabl1CzKl |&n 54028251 -
aty @n_5E395 845 P1390 [ Blokada ld w odeinku rinelety Linia bazowa |nane () A
na konst[‘ukcj aCh g:—gggigggg E=11SSSSDD [~ Kofcowy |d brad z nivelsty Mazwa Imne il
. @n_57132.51 = _
wsporczych siecl {@in_57564.273 F:2359.25 Mapy | Wpthzgdne Nielets |

@n_ 67648281 R=2353.25

trakcyjnej. Przechodzimy  |aohisamamn =2

s . . none
do Wiasnosci niwelety.
WplSU] emy Skraj nie Wartosci wybrane z

ustawienia stupka glowy, potem mozna
sprawdzié i zmienié. Wys. szyny + wys. podsypki, powinneo by¢ 0.78
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https://www.google.pl/maps/@52.1484815,21.7369234,3a,15y,293.73h,93.78t/data=!3m6!1e1!3m4!1s99B58ga9T36ruzks45QSXA!2e0!7i13312!8i6656
https://www.plk-sa.pl/dla-klientow-i-kontrahentow/statut-sieci-kolejowej/
https://www.atlaskolejowy.net/infra/?id=linia&kraj=pl&poz=2

wzgledem niwelety. Kopiujemy warto$ci do kazdego obiektu z listy. Zaznaczamy niwelete i
dodajemy poprzeczke z wlasciwym Id, w moim przypadku 49600. Jesli niweleta nie posiada
btedéw, shupki powinny pojawic sie co 100 metréw po przytrzymaniu Enter.

Zaznaczamy dowolna poprzeczke i wchodzimy do Wlasnosci. Z rozwijanej listy wybieramy wpis
stupka i Edytuj liste. W scenery\rainsted jest kilka wersji shupkoéw. Ustawianym modelem bedzie
stupek 570%200 z fundamentem. Z pliku informacyjnego paczki odczytujemy i wprowadzamy

dane.
= Edycja whasnosci obiektu - D
Lista dwukierunkowa obiektdw:
shmNLin sl %2 Ulzur waybrany obiekt | Mieprawidbowy 1d dia cabej listy | Fiekordy: 1
Obiekt nadrzedny I ID il Foprzedni I ®
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taska stupka hektometr. |rainsteda’slhm"N-fB.inc;slhms;%;"‘l’. Dodaj nowy plik | Powiel |
Przesunigcie w gare [m I-U,‘I g
® gére ] Sortowanie nazw plikdw i tekstur |
Ma zewnatrz skrajni [m] IDE‘
Srodek
Przesuniecie wzdhuz [m] ID o
Dodatkowy kat obrotu [*] ID— -~ e Usuri razszerzenia tekstur
Wprowadzamy wartosci z pliku informacyjnego. CoCoo Ay |

Przechodzimy do WiasnoSci pierwszej poprzeczki i z
rozwijanej listy ustawiamy ten wpis stupka, Kopiuj
automatycznie shupki do konca listy. Jesli stupek
wygenerowatl sie w miejscu niewlasciwym np., droga to
nalezy go przestawiC. Przesuwanie stupkéw
hektometrowych odbywa sie przez zmiane we
Wiasnos$ciach poprzeczki na ustawiony recznie i
przesuniecie za CVect].
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Obiekt nadrzedny Ir'u:nne shupek 204 IEI il
Filometraz [1d] [m] |5|3400 v Prawidbowy
K.ad twpu obiektu IEI:-:?'241

+» Skopiuj bwp do
Pliki i tekstury - Linia (4 punkiy) I Mocowania rutul
Blokada

[~ Zablokowanie wyzokosci Linia bazowa

2 okowanie poprzecznego w

MHazwma
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http://rainsted.com/download/slupek.7z

Ustalanie profilu pionowego linii kolejowej

Zacznijmy od zaimportowania punktéw wysokosciowych z NMT — 100. Zaznaczamy niwelete,
NMT, Importuj punkty od niwelety, wybieramy wczesniej pobrany plik .TXT dla wojewo6dztwa.
Dobieramy wysokosci poprzeczek na zalomach. Na mapach topograficznych moga trafic sie punkty
wysokos$ciowe toréw. Zatomy profilu pionowego tworzone sa zazwyczaj co ok. 750 m i omijaja
krzywe przejsciowe oraz rozjazdy. Na stacjach jest z reguty prawie ptasko. Nastepnym krokiem jest
przypisanie torow do niwelety oraz stworzenie tukow pionowych tak jak na stronie 11.

Shuipek wyglada na zanizony
wzgledem podsypki, poniewaz
tekstura zawiera obfity kanat alfa.
Do czasu wstawienia sieci trakcyjnej
i tabliczek polecam pozostawic takie
stupki dla lepszej orientacji w
terenie.

taczenie niwelet

Pozostat znaczny fragment do przeliczenia w pionie.
Zacme niwelete w okolicy przejazdu kolejowego.

Nowa niweleta musi na chwile uzyskaé¢ ten sam profil co niweleta wykonana
wezesniej. Tworze krotki odeinekk rownolegly i w miejscu poprzeczika LK2
rozpoczynam odwzorowanie niwelety. Aby poprzeczka nie przeszkadzala mi w
Klikaniu, przesuwam jej Point]l blizej osi toru.
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Wybrany odcinek: 50350.0XY, Id=50350, wysokosc: 165.318m
towy Automaty Bledy Operacje Mapy NMT  SCN

Nadaje ja poprzeczce niwelety toru bocznicowego taka sama
wysokosé, po uprzednim nastawieniu w XY

t
||
?
|
|
|

W tvm miejscu wystepuje zalom
profilu, wiec tworze tam na %
niwelecie LK2 poprzeczke bez blokady wysokosci.

1 =
51
Z tej stronv spotvkam niwelete gorki rozrzadowej. Na szczescie fragment stvezny jest pozjf)mo_
Wstarczy dostosowac wysokosc na poprzeczkach 5.11 5.3.
- L]
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Reczna zmiana wysokosci

Dla krotkiego odcinka powyzej mozna
zastosowac reczng zmiane wysokosci
torow. Przeliczamy wysokosci
wszystkich toréw. Odcinki odjete od
niwelet nie beda zétte. Przechodzimy do
wiasnosci toru z niweleta, Wspétrzedne.

Wybrany odcinek: t221, dlugosc: 5.834m, pochylenie: 16.55%o, kat odcinka: 86.9633°, od kierunkowej: 10.6m =
3 Obiekt Linia Niweleta Punktowy A Bl Edycja wiasnosci obiektu = =

Uzuri wybrany obiekt | Mieprawidtowy |d dla cabe listy | Fiekordy: 1

Obiekt nadrzedny In_55.4?5 ID il Foprzedni |z1 06 [3)
Kilametraz (1] [m] |r115.307 I~ Prawidrow Nastgpry |t388 [0
Kod twpu obigkbu IDH4DU1 »» Skopiuj twp do dalzzych |

Pliki i tekstury ~ Linia (4 punkty] | Mocowania drutul

I~ Blokada dhugodci Linia bazowa Inune [0)
I~ Samokierunkowy Nazwa |t221

B

ENES

Ey ‘wspdhrzedne | Tor, droga, rzeka I
[~ Edycia wepdbrzednych

Poprzedni F F[1] Fl2] F[3] M astephy
% [wi->E) 36913682 3EI15EEI 36T 36954489 3697.3899 | 3697.3839
¥ (5-2N] 73322714 7I340983 73339952 - 7I33TH93 73337093
Z [géral 164.7451 164.7434 1647756 11648077  (164.84 164.84
Wybrany odcinek: 1221, dlugosc: 5.834m, pochylenie: 16.55%., kat odcinka: 86.9633°, od kierunkowej: 10.6m |
s biedsn bmicny Suiey © i3 Edycja wiasnosci obiektu - C

Lista dwukierunkowa obiekbow: |

Mieprawidtowy |d dia cabej listy | Fekordy: 1

7] Usur wpbrany obiekt
_ Obiekt nadrzedny I ID il Poprzedni |t22‘| Il

1387
Kilometraz [1d] [m] |-119.291 I Prawidrawy Maztepry |t38? [0
Kod typu obiektu ID:-:4DD1 »» Skopiuj typ do dalszych |

Pliki i tekstury  Linia (4 punkty) | Mocowania drutul

[ | =

[~ Blokada drugosci Linia bazowa |none [
ibny na "huk pionowy". [ Samokisunkowy Nazwa (€

—

E1ES

os¢ kilka cm Wigksz‘?! niz Mapy ‘Wspdhrzgdne | Tor, droga, rzekal
I~ Edycia wspdtrzednych
Foprzedni P[0 F[1] Fl2] Fl3] Mastepny
H[wWoE]  [3697.3899 (36973899 36993308 FOIIAIF ARG 0321
¥ [5-5M] 73337893 (73337993 7II36GR4 | 7I335E34  7III4E05 73334805
Z [aéral 164.24 164.24 164.8522 164.88 164.88
[r221 im il il [r387 @
] IJzur wapbrany obiekt I Mieprawidbowy 1d dla cabe listy I Rekordy: 1
gg%_ Obiekt radhzgdny | |u " | Popraedri [t388 (1] %
Kilometraz (1d) [m] ~ |-117.58 [ Prawidrowy Mastepny | "
F.od twpu obiektu IDH#EIEI‘I »» Skopiyj typ do dalszych I
Pliki i bekstury  Linia [4 punkiy] | tocowania drutul
[ Blokadaldtugossi Linia bazowa Inclne [0 i
[T Samo-kierunkawy Mazwa |t38? b

Mapy ‘Wapdbragdne | Tor, droga. rzekal

Wprowadzamy taka sama wvsokosc. [T Edpeia wspdhzgdnych
FPoprzedni PO] P[1] P[] P[a] M aztepiy
* [wf->E) 70321126 7032126 3707.0345 37109763 3714.8582
W [S-2M]) V33348085 73334805 TI33.2745 7333.0686 73328627
Z [gdra) 164.88 164.88 164.88 16488
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Naprawiamy te odcinki. Powinno wygladac juz lepiej.

W tym momencie mozna opcjonalnie tworzyc¢ trojkaty terenu zgodnie z instrukcja. Od siebie moge
dodac, ze we wilasnosciach pierwszego

wykonanego trdjkata nalezy zaznaczyc¢

Eksportuj. Na podgladzie powinny pojawic sie

zielone kropki wewnatrz trojkatéw gotowych do

eksportu.
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http://rainsted.com/pl/Edytor/Teren_NMT-100
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