Propozycja nowej struktury katalogow.
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dynamic - wiasciwie tak, jak jest. Dochodzi tylko jeden katalggommon”, kt6ry
przechowuje elementy wspolne dla lokomotyw, wagonéamochoddw - np.zavieki

static - informacje o obiektach statycznych. Zawiera¢mgace podkatalogi:

buildings
bridges

lamps
nature

humans
animals
stations

details

semaphores

traction

signs
db

pkp

budynki, kioski, magazyny, koioty itp.

mosty, ktadki, wiadukty itp.

latarnie, lampy itp.

pioruny, drzewazywoptoty, rzeki, jeziora itp.

ludzie

zwierzta

elementy zwjzane ze stacjami, czyli wiaty, Zeja podziemne,
tabliczki z numerami perondw, perony i stupy zega(bez zegarow)

rozne MALE detale uprzyjemniagezycie: kosze namieci, tarcze
zegarowe, tawki, krzxe, no generalnie wszystko, co ina nazwa
detalem i wstawd dla uprzyjemnienia scenerii

semafory; widg, ze to jest gotowe, Wt nie ruszamy zawaroi(poza
wkopiowaniem tekstur, o tym igj)

trakcja; przewody, stupy, podstawy i generalnigygtkie elementy,
sktadajce st na trakcje. UWAGA! Jdi ktos zrobi transformator, to
powinien on s znale¢ w details

znaki, tarcze, wskaiki itp.
wywane w Niemczech
wywane w Polsce

inne podkatalogi oznaczag pastwa

common znaki wywane w wielu krajach

crossin

tracks
roads

sky

vehicles
farms

elementy na przejazdach kolejowych, keyw. Andrzeja,
sygnalizatory, szlabany itp.

tory, zwrotnice itp.

drogi

wszystko, co zwazane z niebem. Chodzi o pliki typu
cgskj_cirrus003.e3d

pojazdy, ktore gelementem scenerii. Np. traktory, kombajny itp.
farmy, pola itp.

Kazdy z tych katalogobw powinien niev sobie podkatalog texturéshybaze nie
potrzebuje). Przyktadowa zawadtcstatic\buildings\

donil. e3d
don?. e3d



t ext ur es\
donl. dds
don?. dds

scenery- scenerie ;)

Tutaj kazdy podkatalog to oddzielna sceneria. Czy spacgdskie litery s dozwolone, to ji
kwestia programistow. Znajdujezgeden podkatalog specjalny: "common”, w ktérym
umieszczamy rzeczy wspolne dla wielu scenerii. Giéwalbo wyhcznie) kzda to pliki *.inc
z trakcp, semaforami itp. Mzna te stworzy 2 podkatalogi w common:

sounds - wspolnezsvieki (np. spiewapcy ptak, czysmiech dzieci, j&li to w ogole s¢
przebije)

inc - wspomniane jupliki inc :)

Kazdy katalog scenerii jest zbudowany rasijaco:

timetables pliki z rozktadami jazdy

sounds pliki z dzwigkami - radio, zapowiedzi itp

images obrazy scenerii (dla startera)

inc pliki inc dla tej scenerii

scm pliki scm dla tej scenerii

scenery.scn gtéwny plik scenerii - nazwa tojlkwestia programistow. Me byt

"scenery"”, mee by taka jak nazwa scenerii albo #oby¢ dowolna,
skoro mamy tylko jeden plik scn

Pliki inc powinny by wyszukiwane w nagpujacej kolejngci:

- najpierw w katalogu inc\ scenerii

- potem w katalogu scenery\common\

Autorzy scenerii nie powinni moglizywaé plikdw uzywanych w innych sceneriach(vaygk
stanowi katalog common)

Zauwayliscie pewnieze zmienitem rozszerzenie gtdwnego pliku na scnjesblogiczne:
SCeNery. To jest gtéwny plik scenerii, ktory opesigj nazw, zawiera Firstinit i tabor. No i
includuje pozostate pliki SCM i INC



